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Cyber 

dimensions 

i SOFTWARE WNA^fCS HA <n 

Quad speed! 

- Komplett multimedia-pakke med Quadra (4x) CD-ROM! 

• Eller en super-rask CD-ROM Drive m/software! 

Cyber dimensions 

•ligger litt i forkant! 


Cyber 4x Multimedia Kit - komplett pakkeløsning 


■ Diamond STR 16-bit soundeard; SB Pro/16, Windows Sound System kompatibelt 

■ TEAC 55 A SuperQuad CD-ROM Drive, intern - 195ms/600kb, Panasonic Interface 

■ Høyttalere, kabler og bruksanvisning 

Medfølgende programvare: 

I Comptons -95 Interactive Encyclopedia CD (leksikon), Hl 10 Shareware titler på CD (spill og programmer) 
Bl 00 profesjonelle fotografier på CD, B6 stk Photo CD behandlingsprogrammer 
BMediaMastro presentasjonsprogram BAudio Player Program 

Alt dette for kun kr 3.995 , ■ inkl.mva. 


■TEAC 4x SuperQuad CD-ROM Drive 

■TEAC, intern -195 ms/600kb, Panasonic interface 

■Leveres m/interface-kort, kabler og bruksanvisning 

Leveres med følgende programvare: 

■110 Shareware titler på CD (spill og programmer) 
■lOO profesjonelle fotografier på CD Bi 6 stk. Photo CD 
behandlingsprogrammer ■ MediaMastero presentasjons¬ 
program ■ Audio Player Program 

Alt dette for kr 2.395 , ■ inkl.mva. 


TEAC 4x SuperQuad CD-ROM Drive 



import og distribusjon av datatiibehør 



Sound Blåster er registrert varemerke fra Creative Labs, 



Microsoft, 

WINDOWS,. 

Compatiblh 


System spesifikasjon 

■ IBM compatible 386 SX 25MHz 

■ 4 MB RAM (8 MB anbefalt) 

■ MS DOS 3.0 eller nyere ■ VGA 

■ 3,5" 1.44 MB diskett drive ■ MUS 


Windows sound system er registrert varemerke fra Microsoft 


SELGES HOS FORHANDLERE OVER H ELE NORGE! _ 

&0Mtfucte£P«wtMøi 


■ Ring for videreformidling 

■ Din forhandler kan være nærmere enn du tror! 


Waldemar Thranesgt 77, 0175 Oslo 
Tlf. 22 20 76 00/ Fax 22 20 70 82 



























TITLES 


Ir f- 

1 3 - >” * 


10 CDer med 16 titler. TILBUD! 

■Alt innen topp spill, uderholdning mm. for kun kr 


495 ,- 


Kjøp en Giga HD 

Western digital IDE Harddisker med 
3 års garanti og diskmanager. 

425 Mb 13 ms kr 1780,- 
730 Mb 10 ms kr 2535,- 
850 Mb 10 ms kr 2835,- 
1085 Mb 10 ms kr 3790,- 
Alle priser er med mva. 


MULTIMEDIAUTSTYR 

16 bit stereo lydkort kr 625,- 

CD-ROM spiller. Double 
speed, multisession, og 
Photo CD kompatibel. 

Passer til lydkortet. kr 1790,- 

To høytalere, øretelefoner 
og Stereomikrofon kr 179,- 

10 CDer med 16 tittler kr 495,- 

Sum kr 


Hele denne pakken 

får du for kun kr faDvU j " 

Du kan selvfølgelgelig også bestille 
det du ønsker separat. 



Modem med faxprogram 


'jagete 

pris 


Modem 28.800 bps. 
kun kr 2.290,- inkl. 
mva. og programvare 


■ 


Modem 14.400 bps. 
kun kr 1.290,* inkl. 
mva. og programvare 


100 disketter 3,5" HD 3,5" kr 395,- 

Diskettboks til 240 disketter. Stablevennlig kr 225,- 
TILBUD! 100 disketter + diskettboks til 240 kr 575,- 


fllultimedia 

HOT SHOP 


tens avgifter og porto kor 


Ant. Jeg ønsker å bestille: 

1 _ 1 Modem 14.400 bps inkl. programvare til PC 

kr 1.690,- 

1 Modem 18.800 bps inkl. programvare til PC 

kr 2.390,- 

1 1 100 disketter 3,5" HD 

kr 435,- 

1 _ 1 Diskettboks til 240 disketter. Stablevennlig 

kr 275,- 

1_ 1 TILBUD! 100 disketter + diskettboks til 240 

kr 595,- 

1 _ 1 10 CDer med 16 CD-titler 

kr 495,- 

_ 1 16 bit stereo lydkort 

kr 625,- 

1— 1 CD-ROM spiller. Double speed, multisession mm. 

kr 1790,- 

1- 1 To høytalere, øretelefoner og stereo mikrofon 

kr 179,- 

1_ 1 Lydkort, CD-ROM spiller, høytalere, mic. og 10 CDer 

kr 2690,- 

Navn. 


Adresse. 


Postnr/Sted. 


Tlf. 



_J Jeg ønsker tillsendt mere informasjon 
om alle produkter. 

Send kupongen til: 

fllultimedia 
HOT SHOP 

Maridalsveien 9 A 
0178 Oslo 
Tlf. 22 60 44 92 










































Intelligente maskiner? 

Vi har lenge blitt proppet fulle av fabler fra 
fihnskapere og science fiction forfattere 
sont forutser en verden med intelligente 
maskiner i sentrum. Alle snakker om hvor 
forrykende raskt utviklingen går, men hva 
har egendig skjedd innenfor feltet kunstig 
intelligens de siste årene? Tar onde roboter 
snart over verden, som i Terminator 2, 
eller har de fremdeles problemer med å gå 
ned en trapp og plukke opp soppel? GiGA 
tar en nærmere kikk på emnet og ser blant 
annet på nevrale nettverk som kanskje er 
det nærmeste vi har kommet å simulere 
hjernen hittil. 

Vi har ellers et par stemningsrapporter 
fra felten. En mengde nyheter ble presen¬ 
tert på den årlige ECTS messen i London, 
og GiGA var selvfolgelig også der for å gi 
dere en oversikt over hva fremtiden vil 
bringe på spill- og underholdningssiden. Vi 
snek oss også innom the Gathering 95 i Sta¬ 
vanger. for å fole datamiljoet i Norge på 
pulsen. Mye entusiasme og sovnmangel på 
ett sted... 

Vi har som vanlig også rikelig med spill- 
tester. nyheter og spilltips som 
forhåpentligvis også vil falle i smak etter at 
du er ferdig med å utfors¬ 
ket vedleggsdisketten. 

Snadder!.. 

-Toitn\ Espeset 


Adresse: Hegdehaugsvn. 24, 

0306 Oslo. 

Telefon: 22 60 44 07. Fax: 22 60 44 94. 

Daglig Leder: Andreas Røkke 
Ansvarlig redaktør: Tonny Espeset 
Layoutog formgivning: Vidar Martinsen 
E-mail adresse: g±ga@giga . no 

Annonseavdeling: 

Opticom, Boks 2128, 7011 Trondheim 
Annonseansvarlige: Sturla Hiller og Thor Karlsen 
Telefon: 73 53 60 40 Fax: 73 53 60 70 

Trykk: Follo Grafiske. 

Distribusjon: Narvesen Distribusjon. 




Vi tar ikke ansvar for eventuelle trykkfeil i bladet. 

Alle vedleggsdisketter og CD-ROM er sjekket med det seneste innen 
viruskillere for både PC og Amiga. Hvis det mot all formodning skulle 
finnes virus på diskettene som de beste viruskillere på markedet ikke 
finner, kan vi ikke være ansvarlige for dette. 



Hjemmetata - 
maskinens 
historie . 


SIDE 


DA\ 


ID 


MACAULAY 


TfMI 


oø 


ThIW? 


Se hvordan sak¬ 
er og ting funger¬ 
er. Her er dette 
vist på en under¬ 
holdende og 
morsom måte. 


SIDE 38 



Bidragsytere i dette nr. 

Claus Grøvdal 

Finn E. Gundersen (finngun@stud.unit.no) 
Bjørn Hansen (bear@powertech.no) 

Stig Ade Helgesen 
Edvin Syse 
Stefan H. Utne 
Bjørn Tore Øren 


Les inn, eller hør på annonser! 
Prøv vår annonsetelefon: 

Tlf. 829 60660 

(kr 6.17 pr. min.) 


Vi har flyttet! 

Fra 1. mai 95 har vi ny adresse: 

GIGA as 

Hegdehaugsveien 24 
0306 Oslo 

Tlf. 22 60 44 07 - Fax 22 60 44 94 































Rapport fra ECTS messen. Her 
ser vi på mange artige nyheter 
som kommer. 



Vi testet Dark 
Forces. En etter¬ 
lengtet Doom 
klone. 


Mortal Combat 2 - Blodig spill. 
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SPILLSIDENE 

Dark forces. Ny Doom klone 40 

Terror of the deep 42 

Cyberia 44 

Lost Eden 46 

Spilltips; Transport Tycon 48 

Elite 3 - First Encounters 50 

Mortal Combat 2 52 

Pizza Tycon 54 

Championship Manager på norsk 55 
Bureau 13 56 

dNh KLUBBEN 

Konkurranse 57 

Annonsøroversikt 57 

Privatannonser 58 


Lær å brette 
papirfly. 


I 












CD-ROM vedlegg 


Flere hundre Mb 
med data 


Spilltitler 

Disse titlene er med på CDen: 

Dungeon Master II 

Spillbar demo av dette nye rollespillet. 
Velg ut din egen gruppe av medkjem- 
pere og gjør deg klar for kamp. 

X-COM: 

Terror From The Deep 

Undcrvannskrig som du aldri har sett det 
før. Etterfølgeren det utrolige UFO, flere 
muligheter, bedre grafikk, mer spill for 

pengene! 

Slipstream5000 

Slipstream 5000 er en f 1\simulator 
utenom det vanlige. Du er pilot i et liv 
som deltar i et race som lu tei. tro det 
ellei ei, Slipstrcam5000. Dette spillet har 
utrolige 3D effekter og gir deg en realis¬ 
tisk flyfølclse med “state of the art* 

Stardust 

3D spill hvor du skyter på asteroider i ver¬ 
densrommet. Basert på en klassiker fra 
arcade-automatenes barndom. 


Highway Hunter 

Styr et angrepskjøretøy og skyt ned hin¬ 
dringene som dukker opp. Et hals- 
brekkende bilspill fra Safari Software og 
Omega Integral Systems. 

Zone 66 

Skyt ned fiendtlige fly og bomb basene i 
denne klassikeren fra Epic. Fartsfylt ac¬ 
tion hvor du tar kontrollen over et jager- 
fly. 

Championship Manager 

Norsk versjon av kjempehifn fra Do- 
mark. Led ditt lag gjennom mester- 
skapsspillet. Velg blant norske lag fra alle 
divisjoner og med fullt mannskap slik du 
kjenner det fra Sportsrevyen. 

Halloween Harry 
- Alien Carnage 

Den nyeste episoden av Halloween Har¬ 
ry. Styr Halloween Hairy med jetpack 
trygt gjennom alle nivåene. Plukk opp 
gjenstander og våpen og skyt monstrene. 


Blake Stone - Aliens of Gold 

Skyt vakter og samle våpen, gjenstander 
og nøkler for å komme videre. 10 
forskjellige nivå og masse action! 

Wacky Wheels 

Et nytt og hylende morsomt bilspill fra 
Apogee. Konkurrer på mange forskjel¬ 
lige baner, men styr unna pinnsvinene! 

Mystic Towers 

Grafisk adventure-spill fra Apogee. Led 
Baron Baldrick fra rom til rom på jakt et¬ 
ter skatter. Kjemp ned uhyrer du møter 
på veien og led Baron Baldrick til triumf. 

Full Throttle 

Siste grafiske adventurespill fra LucasArt. 
Utforsk tre fullt spillbare nivåer i dette 
enestående spilleL En magisk vandring i 
LucasArts verden. 


Giga Interaktiv TV 

7 kanaler med det siste av multimedia un¬ 
derholdning. Et godt alternativ til NRK 
og TV2. 

Kanal 1. Introduksjon 
Kanal 2. To musikkvideoen 

1. David Bowie: “Jump then say” (Fra: 
“JUMP - The David Bowie interaktive 
CD-ROM”) 

2. P. Gabriel: “Blood of Eden” (Fra: 
“Xplora 1 - Peter Gabriels secret 
World”) 


i 




Viktig å vite 


For å starte menyen på CDen skriver du 
GIGACD fra CDens DOS prompt. 


Må ha musdriver! 


For å kunne kjøre DOS-menyen, må du 
ha installert en musdriver i DOS. Se i 
manualen for musa hvis du lurer på hvor¬ 
dan dette gjøres. 


Kjøring av animasjoner 


å kunne kjøre animasjonene på 
CDen, må du ha installert Quicktime. 
Hvis du var så heldig å få tak i vår første 
CD, den som fulgte med Giga nr. 4-95, så 
har du nå mest sannsynlig alt installert 
Quicktime versjon 2.0. På denne CDen 


Kanal 3: Headcandy 

Eksempler fra den surrealistiske pro¬ 
grampakken “Headcandy” med musikk 
av brian Eno. Produsent til U2 mm. 3 
musikkvideoer m/psychedelic grafikk. 

1. Manila Envelope 

2. SpunkWorship 

3. Alloy Balcony & Jets Overhead 

Kanal 4: Spill 

Spillbar demo av “The last dynasty” fra 
Sierra. 

Kanal 5: Presentasjoner. 

Her presenteres følgende firma: 


WM-DATA 
GIGA as 

CD-ROM SYSTEM 

CD-TRYKK 

COMPUTRADE 

Kanal 6: Nyheter 

Heftig demo av et kommende spill på PC 
"The residents Gingerbread man" 

Kanal 7: Morfing 

1. Morfing demo laget med programmet 
Elastic reality 

2. "Faces” En demonstrasjon av morf¬ 
ing effekter utført på ansikter. 


er også Quicktime versjon 1,1 med. 


Med Quicktime versjon 2.0 vil lyden 
"stamme" på noen av animasjonene. For 
å unngå dette kan du installere Quick¬ 
time versjon 1,1. Husk å installere deime 
i katalogen C:\WINDOWS\SYSTEM for¬ 
di den da vil overskrive Quicktime 2.0 
hvis du har lagt inn denne fra før. "Stam¬ 
mingen" vil da forsvinne neste gang du 
kjører GIGATV. For mer info om hvor¬ 
dan du installerer Quicktime, les 
hjelpetekstene på CDen. 


Vi har prøvd ut CDen på flere maskiner 
med forskjellige oppsett, og alle pro¬ 


grammene fungerer. Vi kan ikke garan¬ 
tere at programmene skal kunne virke på 
alle konfigurasjoner, og får du proble¬ 
mer MA du lese tekstfilen til det aktuelle 
programmet. Husk at lyden må settes 
opp manuelt for ditt lydkort og at du må 
ha musdriver i DOS for at menyen skal 
virke. Står du helt fast, prøv å kontakte 
softwarehuset som har gitt ut program¬ 
met. GiGA har dessverre ikke kapasitet 
til å svare på spørsmål angående instal- 
lasjonsproblemer. CDen er gjennomsøkt 
av de aller nyeste viniskillere, men om 
det mot all formodning skulle ha kom¬ 
met med et virus kim vi ikke stå ans¬ 
varlige for det. 

De ansvarlige for programutvalget er 
Showcase Shareware. 


GiGA ■ nr.5 ■ juni 95 






























BEDR 

IDVCO 


UTERS, ETKVAUTETS- 


PRODUKTOGSÅFORDEKRESNE! 


• • 


Mest for pengene! 

IDV Computers - Nå og i framtiden! 

IDV PC'er er produsert for å oppnå topp- 
resultater- Uansett hvilke aplikasjoner du 
kjører. Alle modeller benytter det nyeste og 
beste på markedet. 

Enhanced IDE! 

Med det nye ENHANCED IDE harddisk- og 
kontroller- interfacet som standard på alle 
modeller, får du en harddisk-ytelse som gir 
opp til 13,3 MB/s. Du får også 32bits disk og 
filtilgang i Windows. 

Super raskt 64 bits Skjermkort! 

Et dårlig skjermkort er en flaskehals for en rask 
PC. Alle IDV-modeller leveres med super raske 
skjermkort fra Diamond eller ATI, som begge 
benytter 64 bits grafikk-prosessorer. 

1 års oppgraderingsservice! 

Ønsker du kraftigere prosessor, annet 
hovedkort eller raskere skjermkort, kan du 
innen 1 år oppgradere din IDV PC, og få 
refundert 80% av nypris-verdien på ditt gamle 
produkt. 

3 års garanti! 

IDV Computers leveres med 3 års garanti, noe 
som er en ekstra trygghet for deg. 

Når du kjøper en IDV PC, kan du være sikker 
på at du kjøper et kvalitetsprodukt. 


Programmvare Bundlet 

OS/2 WARP Norsk 

500,- 

MS-DOS 6.22/Win.fw 3.11 N 

980,- 

MS-WORKS 3.0 Norsk 

600,- 

MS-Office 4.2 Norsk 

4500,- 

Office 4.2 og SB CDI 6 

5800,- 

Monitorer 

14" Ultra UM-14 SVGA 

1990,- 

14" Acer, overscan 

2300,- 

15" Acer, overscan, pros. 

3260,- 

17" Acer, overscan, pros. 

6200,- 

Printere 

Canon BJIOsx 

1990,- 

Canon BJ200ex 

2590,- 

Canon BJC4000 

3480,- 

Epson Stylus Color 

5500,- 

OKI 400ex 

4990,- 

HP LaserJet 4L 

5500,- 



Harddisker Enhanced IDE 

420MB Western Digital 

1595,- 

540MB Cuantum 

1850,- 

730MB Western Digital 

2250,- 

850MB Western Digital 

2390,- 

1080MB Western Digital 

3390,- 

1280MB Western Digital 

3550,- 

Quantum 3,5"SCSI 

730MB, 11ms, 128k 

2535,- 

1080MB, 9,5ms, 512k 

5290,- 

2160MB, 9,5ms, 512k 

9410,- 

Multimedia 

Discovery CD 16, 

2790,- 

Sound Blåster 16 VE 

990,- 

Sound Blåster AWE32 

2490,- 

CD-ROM 300kb/s 

890,- 

Mitsumi CD-ROM, 600kb/s 

1990,- 

Toshiba 510kb/s 150ms 

2160,- 


Industridata 

Vest 


PB 313, Nygaten 1 
5001 Bergen 
Tel 55 31 30 00 
Fax 55 31 15 30 
Alle Priser er inkl. MVA, vi tar 
forbehold om prisendringer! 


IDV 486DX4-100 

486DX4-100 MHz gir 52% bedre Windows 
ytelse enn 486DX2-66 baserte systemer! 


IDV 486DX4-100 PCI, 3 PCI, 5 ISA, her 
av 2 VLB, 256k cache, 8MB RAM, 540MB HD, 
Enhnced IDE kontroller. ATI Gr. Xpression 1MB 
PCI-grafikkaksellerator, 2 ser.(2xUart 16550), 

1 par (Enhanced), tastatur, og mus. 


Inklusiv MVA og fri frakt! 


IDV Pentium 90 

IDV Pentium 90, 4 PCI (3 ledig) og 4 ISA 
slots, 256k cache, 8MB RAM, 540MB HD, 
Enhnced IDE kontroller, ATI Gr. Xpression 1MB 
PCI g raf i kkakse I le rato r, 2 ser.(2xUart 16550), 

1 par (Enhanced), tastatur, og mus. 

15 . 295 ,- 

Inklusiv MVA og fri frakt! 

Tillegg: 850MB harddisk 790,- 
1260 MB harddisk 2.000,- 
8MB ram tot. 16MB 2.950,- 


Oppgradering, Tilleggsprod. 

Hovedkort opp tii 486DX4 -ioomhz 

975,- 

Hovedkort Pentium 75-100 

2700,- 

(4xPCI, 256k, Enhnced IDE, 2xUart 16550) 
486DX2-66 3.3V 

1300,- 

486DX2-80 3.3V 

1425,- 

486DX4-100 3.3V 

1990,- 

Vifte for 486 og Pentum (kvalitet) 

175,- 

Pentium 75MHz 

2990,- 

Pentium 90MHz 

5700,- 

Pentium 100MHz 

ring! 

ATI Gr. Xpression 1MB 

1440,- 

Diamond Stealth64 2MB 

2040,- 

Diamond Stealth64 2MB VR 

3290,- 

Conner 250MB Backup int. 

1380,- 

Conner 420MB Backup int. 

1780,- 

1MB 30pin 

370,- 

4MB 72pin 

1475,- 

8MB 72pin 

2950,- 

16MB 72pin 

4500,- 


Nyhet - CD-i! 

Nytt MPEG kort - Det Beste på Markedet? 

- Interface for CD-ROM, IDE, Pan., Mits., Son. 

- MPEG I video og audio (ISO CD11172) 

- Utgang for TV/Video 

- Playback MPEG og CDI opp til 30 bilder/s 

- Full skjermoppløsning til 1024x 768 Hi color 

kun kr 3.490,- 

















Hva er det på 
diskettene 


Vedleggsdiskettene består 
av det seneste som er 
tilgjengelig av PD og SW 
programmer. Du er således 
garantert å få topp kvalitet- 
sprogrammer, enten det er 
spill, nytte- eller undervis¬ 
ningsprogrammet På de 
neste sidene presenteres 
diskettene for dette bladet. 
Det er 3 typer vedleggs- 
disketter. 

1. Vedleggsdiskett 

Dette er den disketten som følger med 
bladet hos bladforhandler. Her er ca. 
halvparten spill og resten nyttepro- 
grammer og undervisningsprogram- 
mer. 

2. Ekstra diskett med spill 

Hvis du kun liker å spille, kan du få 
denne disketten sammen med bladet. 

3. Ekstra diskett med nytte prg. 

På denne disketten er det kun nyttepro- 
grammer, programmer for undervis¬ 
ning og programeringshjelp osv. 

Amiga eller PC 

Velg om du vil ha disketter for PC eller 
Amiga. Har du begge maskinene kan 
du selvfølgelig få alle diskettene, hvis du 
ønsker. Se forøvrig bestillingsseddelen 
på neste side. 

Hvordan få en diskett 

Hvis du ikke er abonnent, kan du 
bestille den disketten du ønsker. En 
diskett koster da kr 50,- så det kan lønne 
seg å abonnere (Abonnenter får disket¬ 
ter fra kr 10,- pr. stk. Se neste side.). 

Ønsker du en av diskettene, så ring 
tlf.: 66 91 62 70 eller fax 66 96 09 01 og 
bestill den/de du vil ha. Vi sender et 
innbetalingskort med disketten som du 
kan betale i banken eller på posten. 

Porto er inkludert, så det kommer 
ingen portotilegg til prisen. 

PC diskettene 

Programmene installerer seg automa¬ 
tisk på harddisken. Bare sett inn disket¬ 
ten og skriv START for å få opp insta- 
lasjonsmenyen. 

Amiga diskettene 

Start med din egen Workbench, sett 
deretter inn disketten. 

Alle diskettene er selvfølgelig sjekket 
med det seneste innen viruskillere og 
således garantert vi rusfrie. 


Vedleggsdisk 

PC 


Av: Håvard Sjøvoll 



Cannon Fodder er et meget artig krigs-spill. 


CANNON FODDER 2: Hater du 
krigsspill? Da er dette spillet noe for 
deg! Krig har aldri vært så morsomt før. 
Oppgaven din er å springe rundt og 
plaffe ned motstanderene. Veldig bra. 

SYSINI: Har du noen gang lurt på hva 
windows-filen system.ini igrunnen 
brukes til? Hva alle de kryptiske linjene 
betyr? Her får du svaret. Sysini er en full- 


Family Origins DEM 


File Add Edit Delete Search Reports I 


Family Origins - Legg inn alle slektningene 
din i et svært enkelt slektsprogram. 


stendig gjennomgang av filen system.ini 

FAMILY ORIGINS FOR WINDOWS: 

Veldig brukervennlig og enkelt, men 
likevel meget kraftig, slektsprogram. 
Her kan du legge inn masse informasjon 
om slektningene dine og etterpå printe 
ut slektstre i alle tenkelige varianter. An¬ 
befales! 




Håvard SJøVOLL- 0 spouses, 0 children 

Bom 22 Feb 1979 in Odda 

Marr 

Died 









MAMMA 





Vedleggsdisk 

Amiga 

Av: Christiansen Elektriske. 



SUICIDEMACHINE: 

Skyt på alt som rører seg på slqermen! Av 
og til dukker det opp eksn~a ammunisjon 
som du kan plukke opp. Dette er et ’Op- 
eration WoLP type spill med den 
forskjellen at det du skyter på er alt fra 
søte dyr til underlige rom-skapninger. 
Dette spillet fyller nesten opp hele 
disketten alene da det er mye grafikk og 
lydeffekter som tar plass. Grip musa og 
plaff løs! 

DCLOCK 

er en digital klokke med blant annet 
alarm og timer funksjon. 1 tillegg kan 
farger, posisjon etc. endres på. Dette pro- 
grammet krever KS 2.04+ for å kjøre 
samt ’Reqtools.library’ som ligger i ’Libs’ 
skuffen. 

LISTER 

er en skuffe som inneholder oversikt 
over spill på diskett og CD, Public Do- 
main Disketter og CD’er. 







I Killing Machine får du blant annet skyte 
søte kaniner. 



Etter litt action i Killing Machine ser det 
sånn ut . 



Leve14 av Killing Machine tar deg med ut i 
verdensrommet. 
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Windows 3.1 System Initiallzation File - SYS.INI 


EB Bediger Bokmerke Bun djetp More Help 

MhCd 1 

A [boot] KdEn 

▲▼A 


The [boot] secbon contams a kst of the Aivers and Windows moAJes that Windows uses to configure 
itself each time you start it 


Important Al entnes in this secton are requred I f you modi fy or 
delete one of thes® entnes. Windows mght not start or operate 
properiy Setup assigns al values based on your system 
cocifiyurabon. tfiere are no txil-in values for tfiese entnes 


The [boot] secbon can cortain the folowing entnes 

|T» E»«mpi. *ntn«, «re In r«d text and do not neceesarlt y.r H je ct th tcorrtct «rtttngs for 
voursvrtwn . 


286grabber=f/terame 286grabber=VGACOLOR 2GR 

This entry speahes the filename of the grabber, wtich is the device dnver that makes 
a non-Windows appkcabon vrsible when you run Windows in standard mode. The 
default is none (blank) To change this entry. choose the Windows Setup icon from 
the Man Group window and change the Display setting If you are instaling a device 
driver that is not mduded with Windows, exit Windows and run Setup from MS-OOS 


386grabber=fite/iame 386grabber=AV6A 3GR 

This entry specifies the filename of the grabber, whrch is the device dnver that makes 

Sysini - Nøye gjennomgang av alle system.ini 



Ekstra spill-diskett 


PSYCHO PINBALL: Dette er et av de 
beste Pinball-spillene gjennom tidene- 
Silkefm scroll, megabra lyd og ellers svært 
bra gjennomført.Dette er bare en demo, 
men likevel verdt et forsøk dersom du er 
aktiv pinball-fan. 


Grafikken på dette spillet 
er det få som slår. 





A 


Ekstra spill-diskett 


POKER MANIA 

Først må du spille Poker og vinne £100. 
Først da får du spille Black-Jack eller 21. 
Hvis du klarer å vinne ennå £100 kan du 
kalle deg mester! Poker er den enkleste 
delen og ved hjelp av mange bonus-spill 
kan du fort vinne nok til å få spille Black- 
Jack. Her er det ikke like enkelt da reg¬ 
lene går sterkt i favør av maskinen. For å 
spille Poker Mania må du starte med 
denne disketten istedenfor WorkBench 
disketten din. 



UGGO 


Vinn penger i PokerMania, mange penger. 


Du har et romskip som kan beveges fram 
og tilbake nederst på skjermen. Herifra 
skal du skyte ned bølge etter bølge med 



’aliens’. For å beskytte deg har du et kun to spill denne gangen da Poker Ma- 
skjold men bruk det ikke for mye... Det er nia har mange filer som krever stor plass. 



Får du "Full Huse" kan du vinne mer Poontoon får du spille hvis du vinner minst 

penger ved å spille “High-Low". £100 i PokerMania. 
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VEDLEGGSDISKETTER 


Ekstra nytte-diskett 



Wicked Sounds er et Windows-p'u& am for 
den som allerede har alt. 

FAUVE MATTISE: Jeg har aldri sett noe 
bedre shareware-program som klarer alt 
det Fauve Matuse gjør. Med dette svært 
avanserte og omfattende tegneprogram- 
met kan du tegne og male med alle 
tenkelige verktøy: Kalikgrafi, kol, olje, 
"airbrush" fargestifter osv. Denne de- 
moen har ikke muligheter for å lagre 
eller printe, men har du f.eks Paint Shop 
Pro er det ingen sak. Klipp bare ut bildet 
og lim det inn her - deretter kan du lagre 
og printe alt du orker. Dette tegnepro- 
grammet kan jeg anbefale på det 
sterkeste! 



Fauve Mattise er det beste shareware-tegneprogrammet jeg har sett - det er bare utrolig. 


WICKED SOUNDS FOR WINDOWS: 

Dette programmet er en videreutvikling 
av "Lyd"-ikonet i kontrollpanel. Du kan 
tilknytte lydfiler til bortimot alle handlin¬ 
gene i Windows. Det følger også med et 
lite database program der du kan reg¬ 
istrere waw-filene dine. Noen wav-filer 
følger med. 


Har du spørsmål eller problemer 
med PC-diskettene, så kontakt: 

Håvard Sjøvoll, 4244 Nesflaten 
TLF. 52 79 4818 


Ekstra nytte-diskett 


PLAYER spiller Pro-Tracker moduler 
hurtig. 

LISTANALYZER sammenligner to tekst¬ 
filer og skriver til en tredje fil hva som er 
unikt av innholdet på filene. 



I 1 IU# I Ciocti 1 


n 1 lUtflMlmr VI,1 (c) DtficHoftwrki 1994 la 



MASTERMIDI er en editor, midimixer 
og en patchbay for Korg 05R/W synthe- 
sizer. 

PS3M spiller av S3M-moduler. Dette er 
moduler som blant annet alle nyere Fu- 
ture Crew demoer bruker. 

A4000 HARDWARE GUIDE inneholder 
hjelp til problemer som folk har hatt 
med A4000. En del av dette gjelder også 
andre Amiga-modeller. Spørsmål og svar 
i massevis! 

REXXOPT vil gjøre at dine ARexx pro¬ 
grammer kjører raskere. 

SMARTCOPY kopierer filer over til 
disketter og spør etter en ny diskett etter 
hvert som de blir fylt opp. 

Programmene på nyttedisketten krever 
KickStart 2.0 eller høyere. 



httfiHin 1 HM i» Uftir.lwui? 


Iftitillltinl lo* U ioititl II m tHT 

UoHftri (MmM I NM <m It ft? 

Um Hm I for «f «4 wnor» tfcoftH*. 

fottn OfrtlOM I fetfelM ‘1 MffMt. 

HM ta Im (fcoHri? 

Hill'» MKll 
lH*l (ffJilt. 

Yfeli i» IW fcitiMfcf éMMMliiiM for: 



p | The PUvcr 6.1H _|fi| 



Convert Pr otBI»»^ nodule<s)| 


_ Convert a P61fl nodut e-1 

PUy a FU yer fe.lfl nqfele [ 

_ Preferences _| 

_!>bout_1 


Har du spørsmål eller problemer 
med Amiga-diskettene, så kontakt: 

CHRISTIANSENS ELEKTRISKE AS 
POSTBOKS 733, HAUGGATA 10 
6501 KR.SUND N 

TLF. 71 67 01 21 FAX.71671110 



io 
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GiGA as 

Hegdehaugsveien 24 
0306 Oslo 


Tlf. Abonnement nr. (Se bak på bladet), 

Underskrift av person over 18 år. 


Jeg vil abonnere på GiGA 

Blad u/vedleggsdiskett □ 1 år kr 295,- 


□ 2 år kr 495,- 


Jeg vil i tillegg ha med: 

Vedleggsdiskett □ 1 år kr 100,- □ 2 år kr 150,- 

Klick disk med spill □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300, 

Hack disk med nytte prg. □ 1 år kr 200,- □ 2 år kr 300,- 
CD-ROM med masse prg.* □ 1 år kr 350,- □ 2 år kr 500, 

Jeg vil ha disketter til: DPC □ Amiga 

Jeg har CD-ROM spiller: DCD-ROM (PC eller Amiga) 

□ Jeg har forskuddsbetalt til bankgiro: 7035 05 32895 og får 
med ekstra blad på kjøpet (1 år er 11 nr.) (2 år er 22 nr.) 

Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 22 60 44 07 


Husk 
frimerke. 
Porto som 
brev. 


SKE HJEMME HA l 1995 K, 69, 


rN NORSht 


med HEN 


aktuelt 

Silicon Gi 
Grafiske monst 


\y . • 


C Innetter realisme 


Surfing P* 

World Wide Web 


SP1UTESTER 


pill 


Masse nye 


således finne mye 


Spill 


nytte 


°g 


programmer 


Her ser du 
bilde av 
nr. 5-95 


BLI ABONNENT 

1 år (10 nr.) for kim kr. 295,- eller 2 år for kr 495,- 


STOR 
NYHET! 

Vi har nå også CD-ROM 
vedlegg til bladet Vi tar sikte på 
å få dette på hvert nr framover. De 
som er abonnenter og ønsker CD- 
ROM, gi oss beskjed, eller kryss av 
og send inn slippen imder. 
CD-ROMen vil inneholde pro¬ 
grammer både for PC og Amiga, 
de av dere som har CD 32 eller 
Amiga med CD-ROM spiller vil 
interessant, 
men det blir nok mest 
PC stoff å finne. 


3 vedleggsdisketter 
eller CD-ROM 


Du kan få med opp til 3 vedleggs¬ 
disketter eller CD-ROM med bladet. 

1. Hoved vedleggsdiekett. 

Denne disketten selges sammen med bladet hos blad- 
forhandler. Den vil inneholde både spill-, undervisnings- 
og nytte- programmer. Kr 395,- pr år for 10 nr og 10 
disketter, (kun kr 10,- pr diskett ekstra) 

2. Ekstra disk med spill. 

Kun spill på denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 år. 

(10 disketter.) 

3. Ekstra disk med nytte og opplæring. 

Kun nytteprogrammer og opplæringsprogrammer er 
det på denne disketten. Kr 200,- ekstra for 1 år. 

(10 disketter.) 

Velg PC eller Amiga 

Du kan velge mellom disketter i PC eller Amiga format 
på alle vedleggsdiskettene. Hvis du har både PC og Ami¬ 
ga kan du selvfølgelig få begge deler. Du kan da få totalt 
6 disketter med hvert blad. 

CD-ROM til meget rimelig pris! 

Har du CD-ROM spiller vil du fra dette nr. kunne få CD- 
ROM i steden for disketter. På CD-ROMen er det 
selvfølgelig alle programmene som også finnes på disket¬ 
tene samt mye mer. CD-ROMen er både PC og Amiga 
kompatibel og det vil finnes både PC og Amiga program¬ 
mer på den. 

PS: Det er ikke sikkert vi i starten har CD-ROM på hvert nr. 
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NYHE T E R 


Fremtidens Shareware 


CD-ROM blir bare billigere 
og billigere og selger mer og 
mer. I dag kan du få en dou- 
blespeed spiller for under 
tusenlappen og en quad- 
speed spiller for under to- 
tusenlappen. Sharewarespal- 
ten denne måneden dreier 
seg om CD-ROM samlinger 
av Shareware, spesielt den 
aller siste fra CICA i USA. 

E n samling Shareware koster godt 
under en krone pr. megabyte - 
sammenlign det med hva du må 
betale for en diskett hos shareware- 
leverandørene! Nytten av en CD-ROM 
med Shareware kan fort øke når samlin¬ 
gene begynner å bli mer enn bare alt vi 
kunne finne presset sammen på en disk'. 

CICA har nettopp kommet med en 
ganske billig dobbel CD-ROM samling 
med Windows sharewareprogrammer. 
Utsalgspris blir et sted mellom 300 og 350 
kroner her i landet. 90% av pro¬ 
grammene er beregnet på WinS.l, men 
noen er spesielt for WinNT og Win95. 
Begge platene inneholder over 550Mb 
med filer komprimert med PkZip, altså 
rundt 2Gb utpakket! Denne samlingen 
har faktisk et vist sus av kvalitet selv om det 
fremdeles er svakt, og nytteverdien er fak¬ 
tisk ganske høy. Alle programmene er tatt 
fra Center for Innovative Computer Ap¬ 
plications (CICA) sin Internet-database 
og er up-to-date helt frem til februar i år. 

Programmene er delt inn i forskjellige 
grupper, og for en gangs skyld har man 
unngått en enorm sekk med såkalte Utili¬ 
ties, men i stedet delt dem inn i kategori¬ 
er. Her er også hjelpefiler og makroer for 
en del vanlige program som Word, Excel, 
Access, Paradox, Pagemaker og WordPer¬ 
fect. Til og med en 2.7Mb database for øl¬ 
bokser og øletiketter er med. I tillegg er 
det selvsagt med noen ‘obligatoriske’ 
Truetype og ATM fonter pluss noen tusen 
programikoner. Litt mer uvanlig er de to 
komplette utgavene av Nye Testamentet 


‘God’s Word for Windows’ og ‘King 
James Holy Bible’. 

Om du liker å programmere finnes det 
programmer og kildekode til Borland 
C++, Visual C++, Turbo Pascal, Visual Ba¬ 
sic og andre språk sammen med en del 
dokumentasjon av MFC-2, Win32s og 
WinNT. GNU Chess v2.21 kommer sam¬ 
men med full kildekode, det samme gjør 
en del screensaverc og musikk-CD 
spillere. 

Det følger med et menyprogram som 
kan kjøres rett fra CD-ROMen og som lar 
deg se korte beskrivelser av hvert pro¬ 
gram og pakke ut og kjøre filene automa¬ 
tisk. Primitivt, men funksjonelt kan du la 
muspekeren gli nedover listen og øve seg 
i oppsjekking av dataprogram. Om du dri¬ 
ver egen BBS er denne samlingen et must 
fordi alle programmene har beskrivelser 
tilpasset Opus, RBBS, PCBoard, Wildcat, 
Maximus og Spitfire BBS i tillegg til van¬ 
lige File_id.diz. 

Siden I i CICA står for Innovative er 
det en del spesielle filer på CD-ROMene 
så som legeleksikon, jukse program for 
Minesweeper, Win95 Reviewers Guide, og 
Elvis detektor(!) 

Astronomy Lab 2 

Dette programmet gjør absolutt alt som 
de fleste andre astronorniprogram ikke 
gjør. I stedet for å kikke på en virtuell 
stjernehimmel med virtuelle stjerner og 
planeter har dette programmet ingen 
stjernehimmel å vise frem. I stedet kan du 
regne ut og få tabeller over det aller 
meste fra lengden av døgnet til hvilke 
tider jupiters måner vil være synlige fra 
jorden og når påsken starter i år 2015. 

Norwegian Tkanslator 

Automatiske oversetterprogrammer er 
ekstremt vanskelige å lage, men likevel er 
det alltid noen som vil prøve seg. Denne 
oversetteren mellom norsk og engelsk er 
laget i LISA og fungerer ganske godt om 
du hjelper den med grammatikken. Da 
kommer det opp noen ord å velge mel¬ 
lom hver gang du oversetter noe annet 


A 


Nyheter 

Ved: Finn E. Gundersen 


enn navnet på en ting. Om du derimot lar 
oversetteren selv gjøre alt arbeidet vil tek¬ 
sten se ut som om den kommer rett fra 
‘Thcjulekalender’. 

Lview Editor 

Tegneprogram av varierende kvalitet 
finnes i store mengder rundt på hard¬ 
diskene i det ganske land, men ingen jeg 
kjenner hai* et bra tegneprogram for 
Truecolor. Med Lview kan jeg endelig 
legge på tekst og gjøre små endringer på 
truecolor bilder uten å måtte justere dem 
ned til 256 farger eller ta i bruk Windows’ 
innebygde Paintbrush. 

Joker 

Når du sitter foran maskinen og stresser 
med en stil eller annet kjedelig pliktar- 
beid kan en database med vitser være 
kjekk å ha. Du kan til og med få program- 
met til å gi deg en ny vits av og til mens du 
sitter og stresser. De fleste vitsene er til og 
med morsomme. 

Link 4 

Windows-spill finnes i mange varianter 
(det er et titalls Mb på CD-ROMene), 
rnen felles for de fleste er at de ser aldri så 
lite kjedelige ul Etter å ha prøvd ørten 
forskjellige fire-på-rad spill installerte jeg 
dette på harddisken. Et lite spill som ikke 
har den typiske Windows-looken og som 
faktisk spiller spillet ganske brukbart. 

Minesweep Cheat 

Sammen med alle utgaver av Windows 
følger spillet Minesweeper. Siden 
Minesweeper haren highseore som lagres 
på harddisken og de aller fleste har en 
formening om hva som er bra og dårlig 
score, kan dette lille programmet være 
kjekt å ha. Programmet spiller 
Minesweeper for deg og løser selv 
ekspertstørrelsen på sekunder. Om ikke 
lenge er du kjendis på linje med Jahn 


W Winluno 10 Ihc Windows M.iqa/me lesl & l une Up Kil 


Fie fienchmaiks Sottings Mdp 


m 


QtickTest 


CPU Te*l 

50MH:48S 


Meatued 27 28 MIPS. 
0KB Free RAM 


0 



FloaFmg Poirtf Tatt 

Maih Copocowor 

Mea*ured 5.495 
MFL0PS 


© 


Tertl 

Odafc 

Tps 


Ful lest 


£ompansoro 


VideoTest 

Ctftus Loge 

Measused 2.342 
MPixets/Sec. 



Piedctiom 


Disk Drive Test 

DnvetoTesF mm 

Mo asur ed 2.62 
MBjrtes/Sec. 


© 


Compif^d to 0X250 



CScktorunVkkwTwt 


Mndows 


Utt lavt oljetrykk her, mi nok ha en RAM-påfyll. 


3.2 


^ The Unregisteied Comedy Collection Vol 1 

HEPj 


Another 

Hide 

SL 

Close 

Setup 

f 

Cow 

V 

Help 

i 

About 

Joker I 

Tired of asking the same old questions of the day's arrivals, Saint 

Peter dedded to ask about their automobiles. When asked what klnd of 
car he'd driven, one said, "A Toyota." Saint Peter pushed a button and 
the applicant fell through a hoie into the fiery depths below. A 
second drove a Mercedes. He too went down through the hoie. Athird 
said, "I drove a Chevy." Saint Peter opened the gates wide. "Come on 
in," he said. " YouVe been through hell already!" 

* 

▼ 


100Kb vitser med muligheter for i legge Inn egne burde holde 
en stund. 
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Symptom Analy 


ptom AHillyM 



Symptom Oass 


| Eye Problems ^ fl 


Individual cia« 


Red Eye 


3 


Select either from the above 
Symptom then Individual class. 
or by passing the curcor over 
the ptcture, the Symptom set 
appeanrig rniddle. bottom Cfick 
to confirm, then select individual 
symptom from list. 

Process to continue to Anatysts 


Done 


R.D.A. 


Vitamins 


Miner als 


Protein* 


Calorie* 



Children 


Adults 


Er dette løsningen for lege-fattlge Finnmark ? 


Nå kan du lære på ny att du har glemt fra skoletimene . 


Teigen og TV-Solfrid. Det virker 
dessverre ikke på Windows95 utgaven av 
Minesweeper, men Pascal kildekoden føl¬ 
ger med, så du har muligheten til å over¬ 
sette det selv. 


XpingMPEG 

MPEG begynner i dag å bli det ledende 
formatet for animasjoner og videoklipp. 
Fordelen med MPEG fremfor FLI/FLG 
er størrelsen og de 16.8 millioner far¬ 
gene. Sammen med to-tre MPEG fremvis¬ 
ere Finnes to klipp fra en av Michael Jack- 
sons musikkvideoer på CD-ROMen. Den 
ene fremviseren, Xping MPEG, er faktisk 
meget bra selv om den ikke kan håndtere 
alle utgaver av MPEG. 


hvor mye RAM du har (som om du ikke 
visste det fra før). Det som gjør WinTune 
bedre enn disse er at den gir deg en del 
maskiner å sammenligne med og en del 
tips om hvordan du kan øke ytelsen på 
din egen maskin. Dessuten kan du lagre 
tester og sammenligne dem med hveran¬ 
dre etter at du har gjort en forandring. 


DeviFs Dictionary 

Djevelens ordbok er ikke et program men 
en Windows hjelpefil som kan slåes opp i 
som en ordbok. Her er definisjoner du 
ikke bør stole på når engelskstilen skal 
skrives, men til gjengjeld har ordboken 
mange tankevekkere og morsomme 
beskrivelser. Er du litt kynisk anlagt bør 
du kikke litt i denne, og om du ikke er 
kynisk vil du ganske sikkert bli det etter å 
ha lest litt. 


WinZipNT 

WinZip er et gammelt sharewareprogram 
som stadig kommer i nye utgaver. For 
dem som enda ikke har skaffet seg en 
kopi av dette glimrende programmet er 
det en front-end til PkZip som kan brukes 
fra Windows og som også kan gjøre en del 
zipping og un/ipping selv uten å måtte 
kjøre PkZip fra DOS. Komprimering av 
filer er en ganske krevende operasjon 
mens den står på, og multitasking kan du 
derfor bare se langt etter mens du bruker 
WinZip i Windows 3.1. I et ekte 32-bits op¬ 
erativsystem som Windows 95 og Win¬ 
dows NT går det derimot helt glimrende 
om programmet er laget for det. WinZip 
NT er laget spesielt for Win95 samt Win- 
NT og mul ti tasker som en drøm. 


deg utnytte skriveren bedre på forskjel¬ 
lige måter. Cram kan skrive ut fire sider 
tekst på en enkelt A4 side, Bothside kan 
gjøre noenlunde det samme, men plan- 
legger i tillegg utskriften slik at du kan 
snu arkene og kjøre dem gjennom skriv¬ 
eren en gang til for å få en bok som kan 
stiftes på midten og blas i. Gpaper er en 
kjekk liten sak som skriver ut grafpapir på 
skriveren. 

Alle programmene denne måneden 
finnes på CICA Febmar 95 dobbel CD- 
ROM samling. Vår testkopi er utlånt av 
Showcase Shareware (ordretelefon 
73516676) som selger denne CD-ROM 
samlingen. 


WinTune 


Det finnes plenty av program som 
forteller deg hvor rask maskinen din er og 


Cram 1.5, Bothside og GPaper 

Disse tre småprogrammene er typiske 
Utilities som egentlig ikke lar seg klassifis¬ 
ere så lett, men likevel er de uunnværlige 
når du først har dem. Programmene lar 


The Devil’i Dictionary 


Fie Ed* Bookmark flpfor» Hefc> 

£ontatt| Search | £«* [ Pnnt | j< | [ Groy | 


EMANCIPATION 


A bondman's change from the tyranny of another to the despøtiem of 
tomsett 


1 


He was a slave at wrd he mnt and eme; 
His iron colter evt him to the bone. 

Then Ubertv eraeed his emefs name, 
Tightened the nvets and tnsenbed his cm 

GJ. 


Zi 












Ordboken for kynikere har sitt eget syn 
på det meste . 



Rå vel mot lysere dager I Trondheim . 


Endelig et flre-på-rad spill du Ikke kjeder 
deg I hjel av å se på. 


Nå kan du se Michael Jacksons 
musikkvideo selv om videoen er opptatt. 
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The Last Dynasty 


Her kommer snart et nytt 
grafisk vidunder fra Sierra. 
Du har kontrollen over to 
nerder som prøver å få 
kontakt med 
utenomjordiske vesener 
ved å sende en hjemme¬ 
laget rakett ut i rommet. 




V el... selv om raketten ikke kom 
mer en fem meter opp i været, 
ser det ut til at de får mer kon¬ 
takt enn de noen gang hadde tenkt seg. 
Plutselig er de der, de snille og de 
slemme! De blir med inn i de godes 
romskip, og har ingen anelse om hva 

som venter dem. 

Spillet kommer i Mai, på 2 CDer. 
Dette spillet har så mye bra grafikk at 
man får lyst til å kjøpe det bare for å sitte 
å se på. En ting er sikkert, JEG gleder 
meg utenomjordisk mye! 

(shu) 


Lag din egen verden 

Xa er landskapseditoren til Transport 
Tycoon kommet. Ikke bare lar den deg 
lage de landskapene du vil, men den 
kan også lage nye landskap selv. Den 
kommer med helt ny grafikk som får 
spillet til a se ut som et slags måneland- 
skap med lavasjøcr. Alle biler, fly, båter, 
tog, fabrikker og bygninger har helt nytt 
utseende. Når du installerer editoren 
blir den en del av spillet og du kan gå til 
den fra menyen i starten. Du la kanskje 
merke til al det i Transport Tycoon var 
en tom valgboks i options-menven ? I ler 
kan du nå velge om du vil ba vanlig eller 





nv grafikk i spillet. Grafikken endrer in¬ 
genting på selve spillet og du kan bytte 
frem og tilbake når du vil, men den gir 
deg en god avveksling fra det som etter¬ 
hvert begynner å bli ganske trøtt og 
kjedelig etter mange timer foran skjer¬ 
men. 

Transport Tycoon Scenario Editor 
som den heter inneholder også en del 
bugfikser og utvidelser til spillet. Bl.a. 
kan du nå ta bort bøyer til båtene når du 
ikke trenger dem lenger, det var umulig 
i de første utgavene av spillet. Spillet vil 
nå også virke med flere grafikkort. Noe 
av det beste med den nye utgaven er at 


modem og nullinodem spilling mot an¬ 
dre datamaskiner er forbedret med 
chatmode og ikke krasjer så lett som før. 
Som en ekstra sikkerhet kan du også 
skru på autosave som lagrer spillet hver 
tredje eller sjette måned. 

Den aller beste forbedringen er nok 
likevel at du kan starte når du vil og ikke 
er begrenset til å starte i 1930. Nå kan du 
lukke røde advarselsbokser med den 
høyre musknappen og lukke alle vin¬ 
duer på skjermen ved å trykke DELETE. 
Transport Tycoon er blitt enda bedre, 
og de som begynte å gå lei kan sprøyte 
litt nytt liv inn i spillet, (feg) 



Digitise 
Video and 
Sound on 
your Home 
Computer 






Videomaster til Amiga 

Med denne nye videomas- 
teren kan du både digitalis¬ 
ere bilde og lyd. Du kan 
digitalisere video opp til 25 
bilder i sekundet. 

Det er innebygget «soimd-sampler» med 
lydredigering. Det følger også med en 
RGB Colour splitter slik at du kan digi¬ 
talisere fargebilder fra video. Rediger- 
ingsprogrammer for både lyd, bilde og 
animasjon følger med. 

Videomaster kan skaffes fra Datakom¬ 
paniet. Tlf. 72 55 51 49. 
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RISC: Reduced Instruction Set Comput¬ 
er, dvs. at prosessoren i datamaskinen in- 


IntePs ei 


høsten (oktober, november). P6 vil ha sjoner slik at utfallet blir det samme. 


det vil ta å få den ut på markedet, etter¬ 
som de slipper «å finne opp hjulet på 


Ved å bruke et Rise design i P6 Pros¬ 
essoren vil Intel spare dramatisk på kost¬ 
nadene + noe som vil gi P6 en pangstart i 
forhold til Pentiumen som var alt for dyr 
når den ble introdusert. Mange mener at 
P6 prosessoren vil bli en kjempesuksess, 
mens andre mener det motsatte. 

Eksperter sier at P6 blir døden for 
Cisc-teknologien, ettersom den gjør 
RISC-teknologien tilgjengelig også for 
PC-brukere, og ikke bare de som trenger 






Intels P6 chip 
Ved: Stig Atle Helgesen 


Cisc design men inneholder elementer 
fra Rise 


n_ii_ 


tium prosessoren, har fått 
kodenavnet P6. 


asert på en intern rapport fra In¬ 
tel USA, vil den nye P6 antakelig 
være på marked en gang til 


neholder et redusert antall instruksjoner * 
i mot setning til CISC. 

De instruksjonene er grunn instruk¬ 
sene som blir brukt oftest, dersom den 
trenger instruksjoner som ikke finnes 
setter den i sammen tilgjengelige instruk- fr 


PC 

ACERPOWER 486 
DX2-66 4MB RAM, 352MB HD 


intro.priser 


8100 


ACERPOWER PENTIUM PCI 
75 Mhz 8MB RAM, 528 MB HD 
CD-ROM, LYDKORT, HØYT. 


14400 


mer eim d.d immoiier transistorer og vu 

klare å behandle fra 250 til 300 millioner 
instruksjoner pr. sekund, forteller rap¬ 
porten som er utgitt av Electronics Buy- 
ers’ News. Det er mer enn dobbelt så fort 
som den raskeste Pentium’en. 

P6 vil bruke elementer fra Risc- 
teknologien, og som NexGen’s NX586 
og den ljerde Pentium-chipsen fra Ad¬ 
vanced Micro Devices (AMD ) og Cyrix, 
vil den oversette X86 instruksjoner «on 
the fly» og opprettholde kompati¬ 
biliteten med den store haugen av PC- 
software. P6 vil også bruke noe av Pen¬ 
tium teknikken, noe som forkorter tiden 


v^ompiex lnsurucuon ^ei comput¬ 
er: dvs at prosessoren i datamaskinen in¬ 
neholder mange flere instruksjoner, noe 
som fører til at det tar lengre tid å finne 
fram til de instruksjonene den skal 
bruke. Disse prosessorene inneholder en 
mengde ukurante instruksjoner, som 
brukes veldig sjelden, og det vil gå 
fortere å kombinere noen få instruksjon¬ 
er en gang i blant, enn å velge bort alle 
disse hele tiden. 

Intel UK nektet å kommentere saken 
om P6 og dens design 


ACERNOTE 760iC 
DX2-50 4MB RAM 340MB HD 
9,5” STN Dual Scan skjerm m. 
640x480 i 256 farger 


16900 


SKJERMER 

Addonics 14” 1024x768 (I) Mpr2 
Addonics 15” 1280x1024 (NI) Mpr2 
Acerview 14” 1024x768 (NI) Mpr2 
Vi leverer også NEC og MAC 


1950 

2900 

1990 

ring 


SKJERMKORT 

Trident, Cirrus Logic, V7, ATI oa 


lllllliwiliputci C5JLJLXV OUI11 11JU1U) kJUUUll 

m.fl. Pentiumen består mesteparten av 


HARDDISKER 

IDE 3'5” 

Quantum 365Mb 128 kb, 11 ms 
Quantum 730Mb 128kb, 11 ms 
Conner 420Mb 32kb, 14ms 
Conner 850Mb 256kb, 12ms 
Fujitsu 264Mb 256kb, 12ms 
Fujitsu 528Mb 256kb, 12ms 


1240 

1840 

1440 

1990 

1190 

1590 


Selve prosessorinnmaten med fan¬ 
tastiske 5,5 millioner transistorer. 


SCSI/SCSMI 3,5” 

Quantum 365Mb 128kb, llms 
Quantum 730Mb 128kb, 11ms 
Conner 540Mb 256kb, lOms 
Fujitsu 532Mb 256kb, 12ms 


SCSI 

NEC 4xi, intern 4X 
NEC 4xe, ekstern 4X 
Kabler, interface mv. 






Bodø 


KONTROLLERE og andre HD 


1490 

1990 

2190 

1390 


ring 


3440 

4140 

ring 


09.30 -15.30 
15.30-19.30 
09.30-15.30 


CD-Rom 

IDE 

Acer DoubleSpeed 300kb/s 320ms 1390 

NEC CDR-260 intern 2X 1190 

NEC CDR-271 intern 4X 1490 


MediaVision Multimediakit med 
CD-Rom, lydkort, høytalere, 5 cd. 1590 


Priser ekskl. mva. Tillegg: Postens sats 


VI HOLDER INTRO. PRISER PÅ DET 
MESTE, FREM TIL MEDIO JUNI 


Tlf 75528553 
Tlf 75568890 
Tlf 75140391 
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Internet 


GiGA’s E-mail-adresse... 

giga@giga.no 


Mange tror at Internet bare 
er for de verste datafrikene, 
som kan alt om bits og bytes 
og har vokst opp på Cola og 
potetgull. Heldigvis er dette 
langt fra sannheten, og fak¬ 
tisk er Internet så bruker¬ 
vennlig at til og med olde¬ 
mor kan skjønne det. Det 
meste dreier seg om pek-og- 
klikk. 

N esten alle universiteter og høy¬ 
skoler i Norge har adgang til In¬ 
ternet, og snart kommer nok 
alle videregående skoler til å fa det også. 
Derfor er det viktig å være kjent med den 
teknologien som kommer til å forme mye 
av hverdagen i årene som kommer. I dag 
er det ca. 35 millioner brukere på nettet 
og det anslås at det kommer til 2 nye 
brukere per sekund! 

Hva er Internet? 

Hvem eier Internet? Hvem styrer nettet? 
Hvem kontrollerer aktiviteten? Svaret på 
disse spørsmålene er ganske greit: Ingen! 
Det er ingen som eier nettet, eller kan 
velge hvem som skal kunne logge seg på. 
Det hele startet i USA for 25 år siden, der 
forskere og det militære ville lage et sam¬ 
bandssystem som ville fungere selv under 
et atomangrep. Dette har utviklet seg til å 
bli det nettet vi hører så mye om i dag. 
Også oppkoblingen mot Internet er 
veldig grei. Du tar en telefon til en av de 
som tilbyr Intemet-oppkobling, som f.eks 
Oslonett. Så må du velge hva slags 
medlemskap du vil ha. på bakgrunn av 
hvor mye du planlegger å ringe. Så ringer 
du ved hjelp av modemet ditt og et pro¬ 
gram du har mottatt fra oppkobleren din, 
til et nummer der en datamaskin star og 
venter på deg. Denne maskinen er direk¬ 
te koblet inn på Internet, og formidler 
deretter dine kommandoer rett ut på det 
store nettet. Så skriver du i et eget felt i 
programmet hvor du vil, og etter et par 
sekunder er du framme ved målet! 

Hvem er på Nettet? 

Det er først på begynnelsen av 90-tallet at 
Internet virkelig tok av. Samfunnet beg¬ 
ynner å ta nettet på alvor, og dette 
merkes, blant annet på hvor mange of¬ 
fentlige institusjoner som er koblet opp 
mot Internet. Blant de faste abonnentene 
Finner vi Dagbladet. Peppe’s Pizza, Bar- 
neTV, Midt i Smørøyet, Rondo og Rosen¬ 
borg fotballklubb. Blant de store i ut¬ 
landet finer vi: Det Hvite Hus, L’ouvre 


Museum i Paris, FBI. CIA, Warner Broth¬ 
ers, Playboy ctc. For avisene betyr Inter¬ 
net at de har mulighet til å konkurrere 
med TV og radio om å levere nyhetene til 
kundene først. For TV-programmer er 
det enklere å få brevene direkte på data¬ 
maskinen, slik at de slipper å åpne konvo¬ 
lutter og rote med våte postkort. Alle 
fordelene gjør at nettet virkelig blir tatt på 
alvor, og flere og flere finner veien til Cv- 
berSpace. 

E-Mail 

Kanskje det største bruksområdet på net¬ 
tet er nettopp E-mail. De fleste brukerne 
av Internet har oppdaget fordelene med 
E-mail framfor ordinær «Snail-mail», og 
det sendes flere tusen meldinger om da¬ 
gen. bare i Norge. Ved hjelp av et mail- 
program som f.eks. Eudora. er det mulig 
å sende meldinger til hvem som helst som 
er tilknyttet nettet og hai* en 
“postadresse”. Når du hai* skrevet meldin¬ 
gen din, blir den automatisk sendt til mot¬ 
takeren. 

Adressene på Internet er bygget opp 
på en litt spesiell måte. De inneholder 
først navnet på innehaveren - eller en 
forkortelse - og så følger en forklaring på 
hvor mottakermaskinen befinner seg. 
Navnet på innehaver og “adressen” er ad¬ 
skilt med en såkalt alfakrøll: @. Et eksem¬ 
pel på en slik adresse er giga@giga.no. 

Man kan også feste filer til en E-mail, 
såkalte attachments. For at Filene du fes¬ 
ter til meldingen din skal komme sikkert 
fram til mottakeren er det nødvendig å la¬ 
gre den i et format som kalles UL!. Før du 
sender filen må den derfor UUEncodes. 
Dette gjøres ved en enkel kommando, og 
de beste mailprogrammene tar seg av 
dette automatisk. Når mottakeren far 
filen, må han likeledes UUDecode den 
for å kunne bruke den. Det er fullt mulig 
å sende filer som ikke er ULrEncodet, 
både som ZIP og EXE, men det anbefales 
av sikkerhetsgrunner å UUEncodc filen 
før du sender den. 

File Transfer Protocol 

Ikke la deg skremme av navnet! FT P er 
den enkleste måten å skaffe seg filer via 
Internet. Ved hjelp av et FTP-program 
kobler du deg opp mot en FrP-server, og 
henter ned de filene du vil ha. Som regel 
er informasjonen sortert i vanlige kata¬ 
loger, og kopieringen av filer foregår 
omtrent som i Norton Commander. Det 
er meget enkelt å bruke FTP og det finnes 
flere titusener av forskjellige FTP-servere. 
Her kan du finne alt mellom himmel og 
jord, fra bakcoppskiiftcr til fulle Share- 
Warc-biblioteker. Det finnes også såkalte 
Pirate FTP Sites. og disse fungerer 


Å 


Internet-kurs 

Av: Edvin Syse 


omtrent som en vanlig piratBBS. De 
ulovlige filene er ofte godt gjemt under 
kataloger som “pc./.incoming/./../, A 3” 
bare for å ta et eksempel. 

World Wide Web 

WWW, W3 eller bare WEB er den 
desidert enkleste måten å navigere rundt 
på nettet Akkurat som i Hjelp i Windows, 
benytter det seg av HyperText Det går ut. 
på at nøkkelord er uthevet med en annen 
farge enn selve teksten, og når du trykker 
med musa på et slikt nøkkelord, blir du 
automatisk tatt med til stedet nøkkelordet 
refererer til. La oss si at du er inne på 
Metallica’s HomePage, og kikker på al¬ 
bumet “Master of Puppets”. Etter å lia be¬ 
undret forsiden på albumet, kunne du 
tenke deg å høre på litt av musikken 
deres. Du trykker på en hypertextlinjc 
som refererer til en sang, og du kan høre 
på sangen, eller hente den ned til egen 
datamaskin. Hvis du syntes det var litt 
vanskelig å høre hva gutta sa, kan du jo 
bare trykke på hypertexten til “Lyrics” og 
sa dukker alle tekstene på hele CDen opp 
på skjermen. Selvfølgelig kan denne også 
lagres på din egen datamaskin. 

De vanligste WebBrowserne heter 
NetScape 1 og Mosaic, og begge kjører un¬ 
der Windows. Mosaic finnes også i ver¬ 
sjoner til Macintosh og Amiga. På PC hai* 
det også kommet cn ny versjon som kalles 
Enhanched Mosaic, som er betydelig 
raskere, likevel er nok NetScape den 
beste, siden den gir deg mulighet til å gå 
videre til en ny side mens den fremdeles 
laster inn slutten på den siden du er på. I 
Mosaic må du pent sitte å vente til alle 
bildene på siden er lastet inn. Dette kan 
til tider være svært irriterende, spesiell 
hvis du har et u egt modem. 

Hva koster himmelbilletten? 

Du trenger ikke å blakke deg helt for å 
være med på moroa. Det finnes medlem¬ 
skap som koster så lite som et par hundre 
kroner i året, men disse har klare begren- 
sninger i forhold til medlemskap som lig¬ 
ger rundt 2000 kroner pr år. Mange har 
ikke behov for mer enn muligheten til å 
sende E-mail, og da klarer man seg med 
dc billigste medlemskapene. De som 
ønsker å utforske nettet derimot, trenger 
et medlemskap som innebærer en SLIP- 
oppkobling (Serial Line Internet Pro- 
tokol), slik at du kan benytte deg av tjen¬ 
ester som FTP og WWW. Også på slike 
medlemskap foreligger det flere valg. Hos 


C/D 

P< 
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The Official Rolling Siones Web Site 


Chetkth. u p«g» «• cttmmmtom 044 12*7 

Tb# Rc4hn( S»on»« w» oo tour* OmcJc th» JCttft» jrws tøva) 

Rolling stons med egne sider på Internet 


Oslonett kan du betale ca. tusenlappen i 
året men da må du også betale for den 
tiden du er on-line. Et medlemskap som 
innebærer at du ikke betaler mer enn 
telefonregningen når du ringer, koster 
flere tusen kroner. 

Det er også viktig at du har et raskt mo¬ 
dem. For å fa mest ut av pengene lønner 
det seg helt klart med et 28 . 8 -modem, slik 
at overføringen ikke tarså lang tid. Et slikt 
modem koster mer i anskaffelse» men du 
ijener fort inn pengene på sparte teller¬ 
skritt. 

Hent filer med Ermail 

Mange velger et billig medlemskap som 
bare innehold E-mail aksess. Men Inter¬ 
net er så briljant laget at det er mulig å 
hente filer ved hjelp av E-mail også. 
Rundt omkring i verden står det såkalte 
ftp-mail-servers. Du kan sende en meld¬ 
ing til en av disse, der du sier hvilken fil 
du vil ha, og hvor du vil hente filen fra. Et¬ 
ter noen minutter - eller verste fall noen 
timer - har du filene dine i din egen 
«postkasse». I Europa finnes det sa vidt 
jeg vet to slike servere disse er: 
bitftp0vm.gmd.de og 
bitftp0plearn.edu.pl . 

Det er det samme hvem av de du velger, 
men du kan jo bruke den som bruker 
minst tid på å gi deg filen du vil ha. Jeg 
skal forklare litt nærmere hvordan dette 
går for seg. Først må du ha et E-mail pro¬ 
gram, som f.eks. Eudora. Dette er gratis 
og kan skaffes på en menge FTP-sitcs og 
BBSer. Hvis du ril skaffe deg en liste over 
hvilke filer som ligger påen spesiell «site» 
på Internet, kan du gjøre som følger: 

Åpne Eudora 

I «to:» adresseområdet skriver du: 

bitftp0plearn.edu.pl 

I selve ki oppen på meldingen skriver du: 

open <site> 

dir 

quit 

<site> refererer til den basen du har lyst til 
å kikke på. Om noen minutter vil du få en 
liste over filene i den katalogen. Så bruker 
du standard cd (Change Directory) of 
DIR for å finne de filene du ril ha. Slik 
holder du på å sende meldinger, helt til 
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Mange fine bilder kan også hentes. Her er 
et fra et nytt spill, "Creapy Bug". Det er 
uvist om spillet kommer til PC. 


du hai' funnet det du leter etter. Sa kan 
du bruke kommandoen get for hente fi¬ 
lene. 

La oss ta ct eksempel. Vi kan jo hente 
den Amerikanske «Declaradon of Inde- 
pendcnce». Skriv følgende: 

(Send meldingen til 
bitftp@pleam .edu.pl) 
open ftp.eff.org 

- Logger deg på ftp.egg.org basen 
cd pub/CAP/civics 

- Gå inn i katalogen 
get dec_of_ind 

- Hent filen 
quit 

Beam me up, Scotty! 

Eksempelet over ril gi deg en tekstfil 
som inneholder Uavhcngighetsei klærin- 


gen til USA. Hvis du derimot ril hente 
binære filer, som EXE og ZIP, må du 
skrive binary på en egen linje før get Det 
hele cr cn ganske simpel prosedyre, og du 
finner fort ut av det, hvis du bare prøver 
eksempelet over. 

Vær imidlertid klar over at for å pakke 
ut dc binære filene du mottar, må du ha 
programmet UUDecode. Dette finnes 
også på de fleste BBSer, sammen med en 
enkel brukermanual. Hvis filen du ba om 
er større enn 64k, vil den bli delt opp, slik 
at du må sette den sammen selv. Dette 
kan du gjøre med en teksteditor, bare 
pass på at biten kommer i riktig rekke¬ 
følge. Så utfører du kommandoen: 
UUDecode FilNavn 

Dette vil lage den nye filen for deg, klar 
til bruk. Enkelt og greit! 


Artige Internet adresser: 

Filminteressert? Dette er adressen for deg: 
http://www.cm.cf.ac.uk/Movies/moviequery.html 

Sprø humor: 

http://www.cs.odu.edu/-cashman/humor.html 
Dagbladet: 

http://www.telepost.no:80/dagblødet.no/Welcome.html 

Tommy & Tigern tegninger: 
http://www.eng.hawaii.edu/Contribs/justin/Archive/index.html 

Disney på Internet: 
http://bvp.wdp.com/BVPM/MooVPlex.htmp 

X-files fans, prøv denne: 
http://bundy.hibo.no/Larsen/x-files/x-files.html 

Programmererens mekka: 
http://www.mind.net/jfs/devres.html 

Shareware for Windows: 
http://www.mindspring.com/users/dbandlt/report.html 

For de som er nysgjerrige på erotikkens verden: 
http://www.penthousemag.com 

Fotoutstillinger på Internet: 
http://www.scotborders.co.uk/photon/netindex.html 

Greenpeace: 

http://www.greenpeace.org/ 
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Smart oppgradering 



Det er mange som går med 
tanker om å få seg en bedre 
PC for tiden, nye program¬ 
mer krever en ekstremt 
kraftig PC for å kjøres på en 
fornuftig måte, det er der¬ 
for viktig å holde seg opp¬ 
datert for ikke å havne i bak¬ 
leksa. Fart er nøkkelen til 
suksess, en treg datamaskin 
er ganske ubrukelig. 

D et finnes flere måter å gjøre 
maskinen raskere på, men man 
får sjeldent mest fart per krone 
om man kun investerer i en raskere pros¬ 
essor. Å gå til innkjøp av en helt ny 
maskin er heller ikke alltid den beste løs¬ 
ningen. GiGA hjelper deg å få mest mulig 
ut av maskinen din... 

Skjermkortet er flaskehalsen 

Det er mange smarte firma som prøver å 
imponere kjøperne med prosessorytelse 
og harddiskplass, men noe de legger liten 
vekt på er skjermkortet. Du kan risikere å 
bli lurt ved å kjøpe den nyeste Pentium 
PCen med et billig og tregt skjermkort. 
En Pentium med et dårlig skjermkort vil 
snegle seg avgårde og havne langt bak en 
middels 486 når det kommer til yteevne i 
praksis! Om du har et gammelt skjermko¬ 
rt på din PC og vurderer å oppgradere 
maskinen, er skjermkortet et hett tips. 
Min egen maskin ble mange ganger 
raskere etter å ha byttet fra et tregt 
skjermkort til et raskt et, en oppgradering 
som kun kostet meg få hundrelapper. Til 
sammenligning merket jeg knapt 
forskjellen fra å kjøre maskinen med en 
486/66Mhz prosessor til å kjøre den med 
drakraften fra en 486/1 OOMhz, en opp¬ 
gradering som kostet meg over totusen 
kroner... 

Det som er viktig å passe på når du skal 
kjøpe et skjermkort er at det er spesial¬ 
laget for Local Bus, enten PCI eller VESA 
- det kommer an på hva slags maskin du 


har. Skjermkortet må også være VESA 
kompatibelt, noe som sørger for at pro¬ 
grammer som bruker SVGA (ekstra høy 
oppløsning med 256 farger) virker som 
de skal. Eldre hovedkort har ikke Local 
Bus, men ytelsen på et slikt kort er utrolig 
mye bedre enn på et uten, så har du ikke 
dette på din maskin vil det nok lønne seg 
å bytte hovedkortet. Et hovedkort er slett 
ikke dyrt, det er RAMen (internhukom- 
melsen) og prosessoren som er dyr, disse 
tingene kan du overføre til det nye kortet 
fra det gamle. Det er viktig å huske på at 
du må ha kort som støtter Local Bus for å 
utnytte den nye kraften i hovedkortet, i 
dag lages det stort sett kun slike kort og 
det er derfor ekstra viktig å hive seg på 
denne nye standarden. 

Raskere med mer RAM 

Om du bruker Windows er det ekstra vik¬ 
tig å ha mye RAM for å få ting til å gå 
raskere. Som et eksempel kan jeg nevne 
at jeg kompilerte et C++ program på en 
maskin med 4Mb RAM i Windows. Denne 
prosessen tok over 15 minutter. Den 
samme maskinen nå med 8Mb, men 
ellers det samme oppsettet, brukte kun 
litt i overkant av ett minutt, det hele gikk 
altså bortimot 15 ganger raskere! 

Grunnen til denne enorme forskjellen er 
at Windows tyr til harddisken når den slip¬ 
per opp for RAM, såkalte swap-files 
benyttes. Data hentes og skrives til hard¬ 
disken i et kjør, noe som tar usannsynlig 
mye mer tid enn å lese og skrive til RAM. 
Flere spill benytter seg også av lignende 
teknikker som Windows. Generelt kan 
man si at 4Mb er i minste laget, 8Mb er 
brukbart mens 16Mb er ganske så be- 
hagelig. 

Harddisker og søketider 

Harddisken brukes hele tiden, den er 
svært sentral i maskinen og det er derfor 
viktig at den er rask for å ikke sinke resten 
av systemet. Maskinen er ikke raskere enn 
det tregeste leddet... Spesielt i Windows 
merker du godt forskjellen på en rask og 
en treg harddisk. Hastigheten til en hard¬ 
disk angis i millisekunder 
og er som regel oppgitt 
sammen med lagringskapa¬ 
siteten. Hvis ikke, sørg for å 
spørre om dette før du 
kjøper. Jo mindre dette tal¬ 
let er, desto bedre. 10 mil- 
lisekunders søketid eller 
mindre regnes for å være 
bra. Er harddisken din mye 
tregere enn dette (14ms 
eller mer) er det en god ide 
å oppgradere. 

Harddiskens cache 
hukommelse er også viktig 


A 


Av: Tonny Espeset 


for ytelsen til denne, om du da ikke har 
installert et bra software basert cachepro- 
gram som opphever virkningen av denne. 
Jo mer cache hukommelse desto bedre. 

Det finnes to hovedtyper harddisker: 
SCSI og IDE. Generelt kan man si at SCSI 
harddisker er raskere, men også dyrere 
og dessuten mer tungvinne å installere. 
IDE harddisker er mest utbredt. 

Trimming av prosessoren 

Du har kanskje hørt at det er mulig å 
«trimme» prosessoren. Dette skjer ved at 
man skrur opp klokkefrekvensen fra f.eks. 
33Mhz til 40Mhz ved fysisk å flytte noen 
brytere (jumpere) på hovedkortet. Pros¬ 
essoren tvinges dermed til å kjøre raskere 
enn den er beregnet til. Man benytter seg 
da av at prosessoren vanligvis kjører in¬ 
nenfor en sikkerhetsmargin man i praksis 
kan bryte uten stor risiko. Prosessoren vil 
da bli varmere enn vanlig og det anbe¬ 
fales å kjøpe en vifte til den, ellers kan 
maskinen låse seg, gå tregere eller gjøre 
uforutsette ting. 

For å trimme prosessoren trenger du 
manualen til hovedkortet. Her finner du 
plasseringen til bryterne som bestemmer 
klokkefrekvensen. Du må ikke overdrive 
trimmingen, bare sett klokkefrekvensen 
opp til det neste hakket etter hva den før 
har vært innstilt på. Merk deg også at en 
DX2 prosessor internt dobler klokke¬ 
frekvensen automatisk, og en DX4 proses¬ 
sor firedobler den. Har du en 66Mhz 
prosessor er kortets klokkefrekvens der¬ 
for innstilt på 33Mhz. Om du velger neste 
trinn, 40Mhz, vil prosessoren din kjøres 
på 80Mhz! En merkbar forbedring, uten 
tvil. Dette er en enkel operasjon, og man¬ 
ual + en syerneskrutrekker er alt som be¬ 
høves... Det er mulig du må endre litt i 
BIOS oppsettet også, men i såfall står det 
nye oppsettet i manualen til hovedkortet. 
Det verserer mange historier om hvor 
farlig det er å trimme prosessoren, noen 
forteller om loddetinn som spruter i alle 
retninger mens andre har kjørt trimma 
maskiner så lenge de kan huske uten å ha 
merket noen feil. Hvor sanne skrem- 
selshistoriene er vet jeg ingenting om, 
men jeg kjenner personlig ikke til noen 
tilfeller hvor det har gatt galt. Skjønt, 
dette må du gjøre for egen risiko! 

Vi fortsetter denne artikkelen i neste 
nummer. Da skal vi se på tips og triks for å 
få maskinen raskere kun ved hjelp av soft¬ 
ware og optimal innstilling. Vi sees! 

(En takk til Data Design for nyttig info om 
effektiv oppgradering...) 



Det virker kanskje som den ultimate løsningen å opp¬ 
gradere til en Pentium, men dette gir deg neppe den 
beste hastighetsforbedringen per krone. 
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Hjemmedatamaskinen’s historie 

Den forkortede og unøyaktige versjonen 



Hj emmedatamaskinen’s his¬ 
torie er forbausende kort og 
hektisk - Den starter på slut¬ 
ten av 70-tallet, og har ført 
oss fra Space Invaders i 
svart/hvitt til Under a 
Killing Moon på to knappe 
tiår. Hvis resten av men¬ 
neskeheten^ utvikling 
hadde fulgt samme tempo, 
ville de gamle Babylonerne 
hatt gruvekolonier på Mars. 

E ierne av de første datamaskinene 
lagde dem selv. Hadde du lyst til å 
ta del i informasjonsrevoulsjo 
nen’s spede begynnelse, var byggesett, 
skrujern og tålmodighet nødvendige in¬ 
gredienser. Det sier seg selv at dataeiere 
var pussige skruer som satt i mørke 
kjellere og skrudde for seg selv. Mannen i 
gata visste knapt at det fantes computere 
utenfor Pentagon. Dette skulle forandre 
seg rundt slutten av syttitallet, når de 
første fabrikksammensatte maskinene 
dukket opp. 


Her i Europa var det Clive Sinclair som 
stod bak revolusjonen med sin ZX-80 - 
Den var ikke stort bedre enn sine bygge- 
sett-forfedre, og kun tilgjengelig over pos¬ 
tordre, men ferdigbygd og veldig billig. 
For knapt tusen kroner fikk man en hel 
kilobyte RAM, et simpelt touch-tastatur 
og en grei instruksjonsmanual. Det var 
ikke mye man kunne bruke maskinen til, 
men kundene var fornøyde med å pro¬ 
grammere et par linjer i basic - Betrygget 
av at de hadde tatt skrittet ut i 
dataalderen. Frykten for å bli stående ig¬ 
jen, mens naboen tok reisen inn i en ny 
tid med sin ZX-80, var til å ta og føle på. 

Sir Clive fester grepet 

Ballen hadde begynt å rulle, og Sinclair 
fulgte opp året etter med ZX-81. Man må 
være fryktelig generøs for å kalle den en 
stor forbedring, men nykommeren 
hadde i det minste 4kb ekstra ROM og 
noen nye Basic-kommandoer. Dessuten 
var den, forbausende nok, billigere enn 
sin forgjenger - Sinclair slo av 300 kr. på 
den nye modellen. Totalt uventet og fryk¬ 
telig genialt. Man fikk, med andre ord, en 
State-of-the-Art hjemmecomputer for 700 
spenn! Ikke rart at folk kjøpte den. Til å 
begynne med satte Sinclair Research sam¬ 
men 10 000 ZX-81 i måneden, et år 
senere hadde salget femten-doblet seg! 
Med denne utviklingen fulgte de første 
software-produsentene - I de fleste til¬ 
feller bleke gutter i slutten av tenårene, 
som drev business fra en mørk krok av 
barneværelset. Produktene de solgte var 
stort sett variasjoner av populære spille- 
hall-titler. Hvis du brukte mange penger 
på software, satt du raskt igjen med ti 
Space Invaders-imitasjoner og Gud vet 
hvor mange Pac-Menn. 

Fra den andre siden av Atlanteren kom 
nå gjetord om Texas Instruments, Com¬ 
modore og Atari. For å avskjære disse in¬ 
vasjonsstyrkene lagde Clive Sinclair sitt 
mesterverk: Den legendariske ZX Spec- 
trum. Spectrum hadde en kapasitet på 
mirakuløse 48k. Den hadde fire farger, et 



greitt programmeringsspråk og til og 
med uthevet tastatur, om enn i gummi. 
Prisen overrasket de fleste, 1300 kr for en 
maskin av denne klassen var nesten 
uhørt. Sinclair beholdt strategien med å 
distribuere maskinene over postordre, og 
et måpende publikum begynte umiddel¬ 
bart å fylle ut bestillinger. Spectrum ble 
England’s første folkecomputer, som Ap¬ 
ple var det i USA, og solgte godt i fem-seks 
år fremover. Clive Sinclair ble slått til rid¬ 
der, og var i en periode hele Storbritanni¬ 
as Sir Clive. For Sinclair’s få engelske 
konkurrenter var Spectrum knockout i 
første runde. Europa’s største data¬ 
marked var vunnet og fabrikker som Oric, 
Dragon og Spectravideo gikk dukken i 
løpet av kort tid. 



Den norske datamiddelalder 


I resten av Europa, derimot, var situasjo¬ 
nen mer uoversiktlig. Sinclair’s lille søte 
fikk aldri noen dominerende stilling 
utenfor sitt hjemland. Den hadde en im¬ 
ponerende programvarebase, men ble 
aldri godt nok markedsført. Her i Norge, 
for eksempel, hersket kaos. Utallige pro¬ 
dusenter konkurrerte om kjøpernes gun¬ 
st. Det sier vel sitt at Hjemmedata, oldti¬ 
den’s svar på GIGA, lenge hadde en liste 
over de ti mest solgte datamaskinene: 
Lynx, Oric, Dragon, Osbourne, Color Ge- 
nie og Texas Instruments var alle navn 
som flagret over denne listen, for så å 
forsvinne sporløst - Konkursspøkelset her¬ 
jet fritt blant maskinprodusentene. 

Siden hardwareprodusentene ofte 
stod for softwaren også på disse mask¬ 
inene, kunne uheldige kunder stort sett 
glemme nye programmer til computerne 
sine. Kjøp av datamaskin var et skikkelig 
hasardspill, og mange dyre investeringer 
havnet raskt i garasjen, like unyttige som 
eskene de kom i. 



En ZX-81 , i all sin gloriøse høyteknologi. Sinclair’s andre maskin. ZX Spectrum. Neste nyvinning fra Sinclair, og et stort steg fre- 
Og en stor salgssuksess. mover for hjemmedata. 
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Her må det også legges til at mange 
kunder var direkte letdurte. Et godt ek¬ 
sempel er Dragon-fabrikken, som solgte 
forholdsvis mange maskiner i Norge, selv 
etter at de hadde gått konkurs to ganger. 
Det uunngåelige skjedde, selskapet gikk 
ned for tredje gang og skremmende 
mange nordmenn satt igjen med en fort¬ 
apt maskin. Jeg er sikker på at mange av 
disse folkene kjøpte Beta-videospillere 
også. 

Amerikanerne kommer 

Tidlig i ‘83 begynte Commodore-konser- 
net en enorm lavpris- og reklamekampan¬ 
je for sin nye maskin, C-64.Firmaet hadde 
flere suksesser bak seg, mange vil sikkert 
huske Vic-20, men dette skulle bli noe 
helt annet. Denne maskinen hadde store 
krefter, 64kb var fryktelig imponerende 
på den tiden, og med sine lave utgang- 
spriser tok amerikanerne en stor jafs av 
markedet. At de senere satte opp prisen 
gjorde lite utslag, 064 var nå blitt maski¬ 
nen alle ville ha. Den ryddet nesten bor¬ 
det i Skandinavia, og solgte mer enn noen 
maskin før og knapt noen siden. I Eng¬ 
land beholdt ZX Spectrum sin posisjon 
som et billigere alternativ, resten av Eu¬ 
ropa ble samlet til ett hjemmedata-rike. 
Commodore fikk fritt spillerom.Markeds¬ 
føringen av 064 var basert på noe vi 
nesten må kalle et ur-multimedia kon¬ 
sept. Denne maskinen skulle tilhøre hele 
familien og dekke alle databehov. Den 
var, i følge reklamen, fryktelig fleksibel og 


egnet seg for det meste: 

Regnskap, tekstbehan¬ 
dling, spill, skolearbeid, 
musikk og tegning - Alt 
du trengte og mye mer 
på tidenes vidunder- 
maskin. Dette kan vi, 
med stor etterpåklok- 
skap, i dag gjennomskue 
som enorme mengder 
pjatt. Etter et par fam¬ 
lende forsøk ga far opp, 
tok regnskapet manuelt 
og overlot maskinen til 
junior, som visste godt 
hva en 064 dreide seg 
om. Spill. Med fire lyd- 
kanaler, gode grafikkmu- 
ligheter og stor datakraft førte 064 spill- 
teknologien mange hakk videre - Alt fra 
starten av var dette den egendige grun¬ 
nen til maskinen’s suksess, uansett hva 
godtroende foreldre trodde. 

Den lange reisen mot 16 bits 

Perioden som nå fulgte er den minst hen- 
delsesrike i hjemmedatamaskinen’s histo¬ 
rie. De som kjøpte en 064 i ‘83, eide fort¬ 
satt markedslederen tre år senere - 
Lengre fartstid har aldri noen fått av en 
datamaskin. 8-bit teknologien hersket, 
med 064 som sitt flaggskip og Spectrum 
som lavpris-altemativet. Både Sinclair og 
Commodore lanserte nye maskiner i 
løpet av denne perioden, men disse 
forsøkene var uten unntak usedvanlig 



Dragon. En av mange døgnfluer fra 80 tallet 


C- Commodore 



Inn fra sidelinjen kom Commodore 64. Her Dette er ikke en skoboks, det er en 
i den første utførelsen. diskettstasjon. 



Noen år senere. Gammel maskin, ny 
kasse. 
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Diskettstasjonen fikk også et mer sexy ut¬ 
seende. Men den forble like vannvittig 
treg. 


klønete. Sinclair brukte fryktelig lang tid 
og enorme resurser på sin forgjettede 
QL(Quantum Leap,) og når den endelig 
kom var maskinen en katastrofe av hittil 
uante dimensjoner. For det første var ikke 
teknologien like imponerende som når 
prosjektet ble påbegynt, for det andre var 
QL totalt upålitelig: Hvis du snudde den 
på hodet og slo hardt i maskinkassa, falt 
tastaturet ut! Vår gode venn Sir Clive, ful¬ 
gte opp konkursen med å lage Sinclair 
C5. Dette var en slags elektrisk trehjuls- 
sykkel for voksne - En bybil i miniatyr, to¬ 
talt uegnet for ferdsel langs åtti-tallet’s 
veier. Velfortjent nok bar det strake veien 
til skifteretten med Sinclair Research - In¬ 
gen kjøpte QL, enda færre investerte i C5. 

Sir Clive trillet ut av rampelyset som en 
klovn. Få har falt lengre. Commodore ful¬ 
gte opp Sinclair’s initiativ og dummet seg 
ut med tre latterlige maskiner på rad. Den 
største brøleren var kanskje C-16, en slags 
videreføring av det eldgamle Vic-20 kon¬ 
septet. Den var håpløst utdatert og sal¬ 
gstallene rundet knapt dusinet. Com¬ 
modore +4 og 128 var omtrent like mis¬ 
lykkede og førte selskapet stadig nærmere 
en unødvendig konkurs. Hele tiden gikk 
det rykter om at Commodore snart ville gi 
ut en 16-bit maskin, men den lot vente på 
seg. I mellomtiden hadde IBM med sin 
286 sikret seg en sunn porsjon av det 
amerikanske markedet, hvor også G-64 
stod sterkt. 

Bruddet med 8-bit teknologien kom 
fra uventet hold. Den gamle storheten 
Atari dukket plutselig opp igjen, med ny 
ledelse, nye penger og ny maskin. Atari 
ST var 16-bit teknologi for hjem¬ 
memarkedet og imponerte stort. Salgstal¬ 
lene var høye alt fra starten av og etter¬ 
hvert som mer software ble tilgjengelig, 
tok Atari ST skikkelig av i Europa. 

Commodore innså at de hadde somlet 
for lenge, og hastet ut sin egen 16-bit 
maskin: Commodore Amiga 1500. Denne 
fikk en del oppmerksomhet, men Com¬ 
modore konsentrerte markedsføringen 
om den seriøse delen av markedet, og ST 
forble den heteste hjemmedatamaskinen. 
Al 500 skulle først og fremst være en 
maskin for grafikkbehandling. Ett år 










senere nærmet Commodore seg stadig 
konkursland med sikre steg. De hadde 
satset stort på sine PC-kompatible kontor¬ 
maskiner, men uten nevneverdig suksess. 
På toppen av det hele hadde ikke Amiga 
1500 slått skikkelig igjennom - Greitt nok 
at mange TV-studioer og reklamebyråer 
brukte den, men dette sikret ikke høye 
nok salgstall. Commodore spilte nå ut sitt 
siste kort. En forbedret versjon av Al500, 
med 512k i stedet for 256, spesielt rettet 
mot hjemmemarkedet var selskapets siste 
forsøk på å gjenvinne tapte marked¬ 
sandeler. Endelig traff amerikanerne 
blink, Amiga 500 ble veldig godt mottatt 
og begynte raskt å selge i store kvanta. 

Den store krigen 

Nå fulgte en langtrukken stillingskrig 
mellom Commodore og Atari. Atari 
hadde sikret seg et forsprang i Europa, 
blant annet med stort salg i England, og 
hadde den største software-basen. ST var 
dessuten kjent som en glimrende maskin 
for musikkinteresserte, på grunn av sin in¬ 
nebygde MIDI-port. Commodore sikret 
seg raskt en posisjon i USA, under PCens 
skygge, og ble støttet av en serie im¬ 
ponerende programmer derfra. Amiga 
var den teknisk sterkeste av disse mask¬ 
inene, men ST var en god del billigere og 
prisen inkluderte en stor programpakke. 
Utfallet av Slaget om Europa var lenge 


uvisst. Kampene bølget fram og tilbake i 
årevis. Amiga fikk etterhvert overtaket, 
mye på grunn av lojale C-64 eiere som 
oppgraderte til 16-bit. Et lenge etter¬ 
lengtet priskutt gjorde utslaget - Com¬ 
modore sikret seg nok en gang det eu¬ 
ropeiske markedet. ST forsvant sakte men 
sikkert ut i periferien, og ble den siste i en 
lang rekke Atari-maskiner som aldri fikk 
sin fortjente suksess. All makt var nok en 
gang samlet i Commodore’s hender - Og 
ble der ut tiåret. 

Pc-alderen 

Resten av historien kjenner dere sikkert. 
Commodore brukte det nye tiåret til å 
lage nesten gode maskiner, som nesten 
ingen kjøpte, og gikk til slutt konkurs. 
Veldig trist siden Commodore, når de var 
i form, lagde verdens beste hjemmedata- 
maskiner. 

I 1995 har IBM, og deres minst like 
mektige software-allierte Microsoft, ingen 
konkurrenter på markedet - Og Ingen 
skal fortelle meg at produktene deres er 
perfekte. PCer er tungvinne, pregløse og 
veldig dyre. De er primært tiltenkt kon¬ 
torbruk og glimrende til det formålet, 
men svikter i stor grad både på bruker¬ 
vennlighet (Mer om dette i neste nr.) og 
på underholdningssiden. Dette fører til at 
yngre brukere foretrekker TV-spill, som 
Sega og Nintendo, og mister den lærerike 



En mann og hans undergang. Sir Clive vis¬ 
er stolt fram en QL. 


kontakten med dataverdenen som 
tidligere maskiner ga. Amiga, for eksem¬ 
pel, var en computer som både var nyttig 
og som tiltrakk seg barnas oppmerk¬ 
somhet. Nå må du ikke misforstå meg, for 
jeg liker TV-spill veldig godt og har stor 
nytte av PCen, men jeg savner et alterna¬ 
tiv som duger for hele familien. La oss 
håpe på et mer spennende hjemmedata- 
markedet i årene som kommer. Kom 
tilbake Sir Clive, alt er tilgitt. 


Vedrørende Shareware-bestillinger: 

Dette er et lite utval}» av \årt program-biblotek. Alle som bestiller får tilsendt vår siste liste.Vi tar 39 kroner pr. diskett, 
uansett hvilket program du kjoper. \ntall disketter pr. program står i parantes, ellers går progranimet på en diskett. 
Ved betaling over postoppkrav kommer et tillegg kr.17,- uansett antall disketter. Siden vi distribuerer programmene 
med kun distribusjonskostnader dekket, er det normalt ikke bytterett uten ved defekte disketter. V i har over 20000 
Shareware programmer for Windows på diskett-katalog. Disketten kan 
fås ved å legge med 10 kr. i frimerker. Ring/Skriv etter gratis liste 

Bank7ro^f!™ PPgi " U,nre<,M Showcase Data, Pb 2836 Elgesæter 
Postgiro os2685567 * 7002 TRONDHEIM Tlf73516676 


FULLVERSJONER - Nb! Ikke Shareware 


NYHETER 


Dette er et utvalg av det vi har, ta kontakt for 
gode tilbud på spill du ikke finner her. 


Vi fører alle share- 
warespill og Share¬ 
ware nytteprogram- 
mer som er omtalt i 
Gigas sharewares- 
palte. I tillegg har vi 
et rikt utvalg i spill 
og nytteprogrammer. 
Ring/Skriv etter 
gratis liste. 

Hvis du ønsker å 
bestille et Shareware 
program, kan du 
bare sende/ringe inn 
bestillingen på 
navnet på program- 
met. 
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vDOS, 

MndowsNT 
I og OS/2 Denne CDen 
gir deg mage nyttige programmer å velge mellom. 

Med den innebygde fterspråkelige menymoduKen 
er tilgangen til programmene gjort betraktelig mer 
brukervennlig.Andre Mediashare. Al S 5: Spill til 
Windows MS6:1000 bilder av alle slag: Natur, bu¬ 
er ; tog, motorsykkler, dyr, fugler mm 

Det finnes til nå, 18 forskjellige CD-ROMer med MediaShare Her pre¬ 
senteres kun 17 og 18, men det er fult mulig å bestille de andre også. 


Mediashare 18 

Nokken CD-ROM med 
de nyeste applikasjon¬ 
er, hjelpeprogrammer 
og mange andre god¬ 
saker til DOS. Alle fi¬ 
lene er fra 1994. Som 
vanlig er det en flerspråkeiig menymodull som gir 
lettere og raskere tilgang til filene på CDen. 

Andre Mediashare: AIS 8: Lyd og grafikk. Ani¬ 
masjoner og tegneprogrammermm. AfS 10: For 32 
bits operativsystem som OS/2 mm. MS16: Spill for 
DOS og Windows. Flerspråkeiig meny. 



\ Supergames 7 

To nye hotte spill fra 
j Apogee MysbcTow- 
I ersv.1 1, og Trafic 
I Department 2192. 
Begge er stappfulle 
I av action og utfor¬ 
dring. Så bare kom i gang. Vi har også Bifi - Action 
in holywood og mange andre spennende nyheter, 
trainers, DOOM matnale og spillbare previews og 
demoer av kommersielle spill. Bl a. Compamons of 
Xanth og Lords of Midmght - The Citadel 


Supergames 8 

| Siste nytt i Super- 
Games serien* Mange 

^ _ nye spill, prewiews og 

demoer Bl a. Capture 
Ra 9 v 2-0, Depth 

“*»*t*£ Dwellersv3.1,Tubes! 

v.1.0, og mange flere meget gode spill. Som vanlig 
med den brukervennlige fterspråkelige menymod- 
ullen som gjør det lettere for deg å komme i gang. 
Til DOOM fantastene har vi de siste nye nivåene og 
programmer, og dessuten også mange trainers til 
alle de nye komersielle spillene. 

Det finnes til nå, 8 forskjellige CD-ROMer med Supergames. Her pre¬ 
senteres kun 7 og 8, men det er fult mulig å bestille de andre også. 



WinGames 

3 forskjellige CDer 
finnes i denne senen. 
Inneholder bare spill til 
Windows 3.1. og 
W1NOS/2, WinGames 1 
har200 sp*. 
WinGames 2 har mer en 150 spill WinGames 3 
har over 120 spiH. ANe spill er ferdig instellert og 
kan spilles direkte fra CDen. Masse morro tilhele 
familien. 


TypoShare 

Er DTP og avansert 
teksbehandiing noe for 
I deg, da er denne CDen 
I akurat det riktige. Den 
I inneholder over 500 
1 PostScript type 1 
skrifter fl OS/2, Windows (NT), og over 200 True¬ 
Type sknfter til Windows 3.1. og Windows NT. I alt 
er det over 700 fonter til de mest utbrette opera¬ 
tivsystemene. Det er selvsagt også programmer til 
manipulasjon av de fontene som finnes på CDen 
KJØP DEN! 




Erotic6 

Denne CD'en har spe¬ 
siell interesse i Skandi¬ 
navia, idet den 
utelukkende inneholder 
bilder som ikke tidligere 
har vært offentliggjort, 
av Trme Michelsen, den berømte danske naken¬ 
modellen. Bildene er i Kodak Photo CD-format, 
noe som garanterer deg serdeles detaljert erotisk 
opplevelse med denne CD-en. Som på de andre 
CDene i den erotiske serien er også disse bildene i 
GIF format 


►ISHESS 


Business 

Denne CD-ROMen in¬ 
neholder et stort antall 
senøse programmer. 
Alle kjører under DOS. 
Her får du over 12000 
filer, kort sakt alt til den 
senøse brukeren. CDen er komplett med 
menysytem som grr lett tilgang til alle pro¬ 
grammene, som alle er utpakket og klar til brak. Et 
absolutt must for alle seriøse DOS brukere. 


GAMESI 

n 

ry 


Megashare 1 

Inneholder bare filer fra 
1994. Spill. Spillbare 
demoer, Rullende de¬ 
moer, nye nivåer, train¬ 
ers, juks og manualer til 
massevis av Shareware 
og kommersielle spill under DOS og Windows. 

Med det brukervennlige menyprogrammet er det 
ikke noe problem å kjøre disse spillene direkte fra 
CDen. 


f' Fofils 


» G r nj n 
«dont' 


Icons&Fonts 

Inneholder skrifter og 
iconer til Windows, 
Windows NT og OS/2. 
Over50PostSkript 
Type 1 fonter til OS/2 
og Windows NT. og 
over 230 TrueType sknfter til Windows 3.1 og Win- ' 
dows NT. Dessuten er det mer en 2.400 ICO ikon- 
filer og over 4000 ikoner i ikonbiblioteker. (.DLL), 
tatt er det 280 fonter(sknfter) og 6400 ikoner. Også 
programmer til manipulering av fonter og ikoner 
finnes på CDen. 


n ijp 



Megashare 3 

Inneholder det nyeste 
av programvare for 
Windows og Windows 
NT. Spill, multimedi- 
aprogrammer, nettverk. 
I antivirus, styrere, kom¬ 
munikasjon, programmering, sknfter og verktøy 
Alle filene på denne Windows CDen er fra 1994. 


SUPERBILLIG! 

Alle CDene koster kr. 125,- 
pr stk. eller kr. 195,- for 2 stk. 
Det lønner seg således å 
kjøpe 2,4,6 CD'er osv. 




Frakt og oppkrav på kr. 30,- 
kommer i tillegg pr. 2 CD'er. 

Intet annett i l legg! 


Ekstratilbud! 

Bestiller du: 6, 8,10 eller 
fler CD'er samtidig, 
sender vi disse fraktfritt!! 


'V W 


CD-ROM'ene sendes i pakker av maks 2 stk. direkte fra vårt lager i Danmark. Porto og oppkravsgebyr kommer i tilegg med kr 30,- pr. pakke. (1 CD-ROM koster kr. 
125,- + port(kr. 30). 2 CD-ROM koster kr. 195,- (+ port kr. 30) 3 CD-ROM koster kr 320,- + (porto kr. 60,-) 4 CD-ROM koster kr 390,- (+ porto kr. 60,-) osv. 



Ant Beskrivelse Velg nr. 

L .. I Mediashare (1-18) nr._ 

1_1 Mediashare (1-18) nr._ 

1 I Mediashare (1-18) nr._ 

1 _ I Supergames (1-8) nr._ 

1 1 Supergames (1-8) nr._ 

i, .1 Supergames (1-8) nr._ 

I_1 Wingames 1 

1 1 Wingames 2 

. I Wingames3 

l . , I Megashare 1 Games 
r ] Megashare 2 DOS 
1 1 Megashare 3 Windows 

□ Business for DOS 
1. . . I Typoshare 

1 I Icones & fonts Velg nr. 

j_I Erotic colection (6-8) nr._ 

1_I Erotic colection (6-8) nr._ 

l_I Erotic colection (6-8) nr._ 


PRISER 





kr 30,- pr. pakke. 

2 CD er i hver pakke) 


Putt kupongen i konvolutt og send den til: 

CD-ROM Spesialisten 

Boks 214, 1401 Ski 

Eller ring inn bestillingen på: 

Tlf. 64 87 28 30 

Et firma i Mediagruppen! 


Navn. 

Adresse. 

Postnr.Sted. 

Tlf.Fax. 

* Underskrift av person over 18 år 


□ Send komplett oversikt over alle CD-ROMene. 





















































Fra magnetfelt til cellulose 


Ingen kan vel si seg uenig i 
at teknologien er på full fart 
fremover. Samtidig som den 
blir mer avansert strebes det 
etter å gjøre den så men¬ 
neskevennlig som mulig. 

V i blir ikke lenger imponert over at 
junior fint klarer å kopiere spesial¬ 
effektene i Terminator II med det 
aller nyeste morphe programmet 
Avansert bildebehandling har blitt noe 
selv bestemor takler bra, datakraften som 
trengs er dessuten rimelig og har blitt 
allemannseie. Her åpner det seg spen¬ 
nende muligheter hvor bare fantasien set¬ 
ter grenser... Er du misfornøyd med 
feriebildene? Hvorfor ikke scanne inn 
noen og pynte litt på dem? Hva med å gi 
svigermor horn i pannen, røde øyne, 
Hiders bart og en høygaffel i hånden? 
Kanskje du har et grasiøst bilde av deg 
selv i en høytidelig positur foran en idyl¬ 
lisk bakgrunn med et slott i silhuett mot 
solnedgangen, og den samme 
fordømte svigermoren som sikler 
med et fåret smil over en is ved 
siden av deg? Da er det godt å vite 
at man med en del velplasserte 
klikk med musen kan fjerne utys¬ 
ket for alltid! Programmer som 
Picture Publisher og Photo Shop 
gir den hobbykreative enorme mu¬ 
ligheter, det er nærmest umulig å 
se forskjell på et innscannet bilde 
før og etter manipulasjon om man 
gjør seg litt flid. Men er ikke dette 
kun høyteknologisk hjemerunk- 
ing? Når venner og bekjente skal 
plages med feriebilder og lignende 
er det jo tross alt den gode gamle 
bunken med fotografier på papir 
som trekkes frem, selv Photo-CD er 
fremdeles en obskur sak... 

Nei, man føler seg utvilsomt 
noe snytt etter å ha sittet i timevis 


og heijet med et digitalisert bilde, i den 
ekte ånden til Salvador Dali, for så å måtte 
la harddisken sluke det og gjemme det 
bort hvor solen aldri skinner. Hvor mye 
bedre hadde det ikke vært å ha sine 
mesterverk hengende innrammet på veg¬ 
gen i all sin prakt slik at man slipper å 
gjøre mer enn å hinte venner og bekjente 
om dets eksistens for å få bifall for sin 
egen kreativitet og skaperevne? En vakker 
tanke og, viser det seg, slett ikke så vanske¬ 
lig å gjennomføre i praksis. Utskriftste- 
knologien har kommet langt, og de beste 
maskinene klarer fint å skrive ut bilder 
laget på en PC med en langt høyere 
kvalitet enn hva fotografen på hjørnet 
kan skvise ut av negativene dine. Men de 
koster penger. Mange penger... Heldigvis 
finnes det firma som har spesialisert seg 
på å være greie og låne ut sitt utstyr til vilt 
fremmede folk som har et bilde de verker 
etter å skrive ut, mot betaling selvsagt... 
GiGAs utsendte oppsporet Unikum Pro- 
fessional og fikk en demonstrasjon på 
hvor høy kvalitet det faktisk er mulig å få 



på en bildeutskrift Bildet som ble skrevet 
ut hadde oppløsningen 768x512 punkter 
og fylte nesten et A4 ark. Imponerende 
bra! Fargene ble klare og skarpe, noe helt 
annet enn de ynkelige blasse fargegjen- 
givelsene man far presentert om man 
skriver ut på en vanlig fargeskriver. Over¬ 
flaten får samme glansen som et fotografi 
og ser identisk ut på alle måter - bare 
bedre. Men kvalitet koster... Et bilde i A5 
format koster 190 kroner å få skrevet ut, 
og A4 290 kroner, i skrivende øyeblikk. 
Mange penger, men for det helt spesielle 
bildet er det vel verdt investeringen... 








Data Support! 

Har du problemer med dataen din? 

PC WISE hjelper deg! 

Vi har fagfolk innenfor software, hardware 
og internet på linjen 24 timer i døgnet. 


Tlf. 820 71 101 

( kr 11,53 pr. min.) 

Vi hjelper deg med ditt problem, 
og gir råd ved kjøp eller salg av maskin. 

Ring PC WISEs datasupport hotline nå! 


AKTUELT 











AKTUELT 


Kunsten å brette papirfly 



Alle bretter papirfly av og 
til, men de aller fleste er 
elendige og spinner ukon¬ 
trollert mot bakken. Noen 
vet hvordan man bretter litt 
mer stabile fly, men om du 
virkelig vil være midtpunk¬ 
tet skal du lære deg et par av 
de 25 papirflyene som 
Greatest Paper Airplanes 
viser deg hvordan du skal 
brette. 


P å bare to disketter kommer dette 
programmet som enkelt og over¬ 
siktlig viser deg i alle detaljer 


hvordan de beste papirflyene brettes. I til¬ 
legg er det en del informasjon om hvor¬ 
dan fly virker, flyenes historie, papirets 
historie og en del tips om hvordan papir¬ 
fly bør kastes. 

Programmet kommer med et bra in¬ 
stallasjonsprogram som også kan slette 
programmet fra harddisken om du skulle 
bli lei, men dette fjerner du ikke med det 
første. Sammen med programmet kom¬ 
mer det en skjermsparer som viser kutt frar 
hvordan flyene brettes. 

Hele programmet er pek-og-klikk og 
har mange filmkutt og morsomme lyder. 
Her er det bare å finne frem et ark og 
sette i gang. Ingen av flyene er direkte en¬ 
kle og noen av dem er utrolig avanserte. 
De 25 flyene er delt inn i fem grupper alt 



NOK Å VELGE I: 
25 fly å velge i 
skulle holde i 
massevis. 


å 


Av: Finn E. Gundersen 


etter hvilken type vinger de har. Når du 
har bestem deg for et fly du vil brette eller 
bare se hvordan brettes får du se en film 
sammen med instruksjoner til hvert steg. 
Filmen kan kjøres i varierende hastighet, 
steg for steg eller sammenhengende. Du 
kan lett gå et hakk frem eller tilbake for å 
se hvordan det siste steget ble gjort. Ingen 
steg er uoverkommelige slik som knute- 
bokene i speideren hvor det bare stod ‘og 
så fortsetter du..’ Alt er forklart i detalj og 
selv på første forsøk bør du få frem et 
brukbart fly. Samme hvor vellykket det er 
er det garantert hundre ganger mer 
avansert og imponerende enn et hvilket 
som helst klasseromspapirfly. Om du er i 
det late humøret og har en skriver kan du 
få programmet til å skrive ut linjer på et 
ark som viser hvordan du skal brette. 

Dette programmet er ikke produktivt, 
det hjelper deg ikke med leksene, det er 
ikke et spill, det lærer deg noe totalt unyt¬ 
tig, men det er samtidig utrolig bra og rett 
og slett et «must-have». 



AVANSERT: Pugger du dette flyet blir hvem som helst imponert. 




HISTORIE: mens du bretter kan du jo imponere andre med litt 
kunnskap om flyenes historie. 


GiGA ■ nr.5 ■ juni 95 








































































































































i CD32 - vanvittige knallpriser! 

CD32*_1.790,- 

The Communicator# —^.590,- 

bruk CD32 til en CD-ROM på Amiga 
SX1 - Bygg ut CD32 til en skikkelig Amiga. • .. 2.190,- 

Honeybee Pro Control Pad ...........199,- 

CD32 Gamer nr 11, abonnement bestilles fra oss 99,- 

Vi har ALT av titler som er laget til CD32. Se i 
katalogen vår for komplett liste med beskrivelse av 
samtlige spill som er kommet ut! Husk at vi har prisene 
du ikke har råd til å gå glipp av! 

Denne måneden har vi spesialtilbud på Out of Mind 
Pack. En spillsamling som består av Alfred Chicken, 
Liberation, Out to Lunch, Overkill og Lunar C. Alle 
disse spillene får du for kun kr 299,- men vær rask å slå 
til før det er tomt! 


Hard 

3.5” Hi 
Alfa Ol 

Dette ei 
8MB S 
7 SCSI 
login- og 
MMU pr< 
A4000. 


Alfa AT- 

IDE-versj 
plass for 

Alfapowj 

IDE-harc 

SIMM- 

Westeri 

Westei 



lisk kit foj 
;on 2008,] 

CSI-2 kd 
[RAM. 

[ter, auton 
sordbesk^ 
vare. Erl 


lontrollere 

120#..299,- 

) * ..1.590,- 

br, med plass for opptil 
pboote under FFS, ha opptil 
diskchangeldetektering, 

\ Inkluderer Gigamem 
Icompatibdt med 68040 og 



JUS 2008 for 1 

i av Alfa 20 
| 8MB SD 

r for A500/A50 

iisk kontroller me 


4000 sl.990,- 

t IDE harddisk, med 
IM I 

K..J. .1.190,- 

Bfcstfor opptil 8MB 


Diverse 

Microvitec 1438 monitor# .3.990,- 

Alfa Mega Mouse, 400Dpi.<....169,- ,J 

Logic3 Sigma Ray med AF, stødig joystick.159,- AmiJ 

Logic3 Quatro GT med AF, smidig joystick.159,- 

Ekstern DD diskettstasjon.,.679,- Powei| SCSI-I 

Ekstern HD diskettstasjon.890,- Den nye CD-R 

Powersupply 4.5A, passer til A500/600/1200.590,- kontakter son 

Alfa Handscanner .J. 1.390,- enheter, som 1 

Scanner og lagrer bilder opptil 800 Dpi på komplett med i 

A1200/3/4000 og opptil 600 Dpi på A500/600/2000. ' ' CD32 emulerij 

Lagrer i 16 eller 256 gråtoner, og har et 4" scanner- software 
hode. En bra scanner til en pris du har råd til. 


i Digital IDE 425Mb...,....,*.1.590,- 

i Digital IDE 850Mb...„„J?„.2.490,- 


tOM 


f 


fROM spiller 

[ Spilleren for A600/1 1 
br det mulig å koble på o] 
disker, backup, scannei 
feramvare for audio CD 
4PEG film-dekoding oj 


. 2.490,- 

► med SCSI- 
ptil 6 SCSI- 
|v! Leveres 
pilling, 
ko-CD 


Kommunikasjon 

Alfa Multifacecard III for A2/3/4000.1.090,- 

Gir to serielle- og en parallel-port. Gir mulighet for 
øverføringer opptil 115.200 bps. Er fullt kompatibel 
med parallel- og serial device. Har support for MIDI- 
devices og mye mer! 

Parnet Kabel for Amiga, 2 meter...199,- 

Parnet Kabel for Amiga, 5 meter..:.... 299,- 

USR Sportser 14.4 faxmodem.1.790,- 

USR Sportser 28.8 faxmodem.2.390,- 


Vi fører alt som er tilgjengelig av Amiga C 
titler. Her er kun noen av dem, se i katalogen' 
komplett utvalg! 


1 / DIl OC L3D V Ul Z,. 

Aminet 6. 

. 99,- 

Aminet Set 1 (4xCD). 

.249,- 

Arktis Edition vol 1. 

.99,- 

Assassins CD.. 

.199,- 

CAM Collection (2CD)... 

.199, 

Demomania 1. 

. 99,- 

Fresh Fonts 2. 

.159, 

Hottest 4 Professional. 

.199, 

Blusions in 3D. 

.119, 

Lechner Collection 

.199, 

Megahits 5. 

.219, 

Meeting Pearls 1. 

.49, 

Meeting Pearls 2. 

.99, 



Tower til Amiga 

Lei av for liten plass? Lei av alt utstyret som flyter | 
rundt? Lei av en maskin hvis utseende langtifra 
rettferdiggjør ytelsen? Da er tiden inne for en 
oppgradering til TOWER! 

A1200 Tower, uttak for PC tastatur..2.990,- 

A1200 Tower, komplett med Amiga tastatur. 3.690,- 

Tilegg for Zorro utvidelse...2.000,- 

Tilegg for intern strømforskyning - 230 watt_990,- 

Tower med eller uten tastaturkabinett. Kjøper du uten 
Amiga tastatur, kan du bruke et PC tastatur istedet, da 
det er direkte uttak for dette. Zorro versjonen er utstyrt 
med 5xZorro 2 og 4xPC spor. Senere kommer 
oppgradering til Zorro 3. Du kan fortsatt bruke interne 
akselerasjonSkort sammen med Zorrokortet, men du bør 
ha en sterkere strømforskyning. Toweret måler 
47x17x40 cm, og har tre 5.25” og fem 3.5" plasser.# 

A500 Tower, uttak for PC tastatur.2.190,- 

A500 Tower, komplett med Amiga tastatur... 2.890,- 

Tilegg for Zorro utvidelse.1.000,- 

Tilegg for intern strømforskyning - 230 Watt... 990,- 

Tower med eller uten tastaturkabinett. Kjøper du uten 
Amiga tastatur, kan du bruke et PC tastatur istedet, da 
det er direkte uttak for dette. Zorro versjonen er utsj] 
med 3xZorro 2, lxMMU (Turbo), 2xPC og 1 
spor. Den har også en 3-veis kickstart-selector. r 
tmåler 47x17x40 cm, og du har to 5.25" og tre ■ 
plasser.® 


fle 



-betyr at en mer utførlig 
beskrivelse finnes i vår store 
vårkatalog! 

©betyr at produktet kan bruke 
72 pins SIMM tninnebrikker. 
Våre priser er for øyeblikket: 

4Mb, 70ns. 1.390,- 

8Mb, 70ns.2.990,- 


14 


Multimedia Mega bndl (5CD) 299,- 

Powergames.119,- 

RHS Erotic Collection.255,- 

Terra Sound Library.199,- 


A600 Tower# __ 

A2000 Tower# .. 
A3000 Tower® ....... 

A4000 Tower® ...... 


Amiga 1200 utstur 

RCA RAM-kort s . 790,- 

Intern klokke. 169,- 

Smartstand ........—.299,- 

Squirrel SCSI-interface../790,- 

for PCMCIA-porten • •* 

Viper 68030 28MHz MMU • 1.590 ,i 

Blizzard 1220.1........ 2.490,- 

Blizzard 1230-III, 40MHz i 2.190, i - 
Blizzard 1230-III, 50MHz ® 2.690^- 




Alle priser oppgitt inklusive mva! 

Varene sendes i oppkrav. Kun frakt på kr 49,- kommer i tillegg pr. bestilling. 


, t 

Li 


Applaus^fcata AS 
Postbok/143 
2831RAUFOSS 

Tlf: 6119 0? 
Fax: 6119 05 


Åpningstider: 9-20 (10-16) 





























































Ditt nye operativsystem 



Joystick 


Keyboard 


inliol Panel 


T elefon 


NetWork 

Neighborhood 


Recycle Bin 


I et år har Microsoft lovet 
oss Windows 95. Ikke få 
ganger har lanseringen blitt 
utsatt, sist gang til august i 
år. I ekte Microsoft-stil 
sprekker nok den fristen 
også, men en trøst er det at 
navnet i alle fall lover oss 
noe før jul. 


in95 har vært noenlunde fer¬ 
dig siden august i fj or og har 
siden da vært til test hos 
20.000 betatestere over hele verden, som 
har latt maskinene sine svelge unna en ny 
utgave nesten hver eneste uke. De siste 
månedene har endringene vært mindre 
og mindre for hver gang og listen over 
kjente problemer og restriksjoner kor¬ 
tere og kortere. I dag er det stort sett 
kompatibilitetsproblemer med slem soft¬ 
ware og hardware som ikke helt følger 
spillereglene i programmering og design 
som gjenstår. 

Win95 blir mer enn bare et program, 
Win95 blir et virkelig operativsystem. Selv 


om døden til MS-DOS er sterkt over¬ 
drevet og evnen til å kjøre spill i egne vin¬ 
du på desktopen er veldig begrenset, gir 
Win95 et stabilt og modent inntrykk. Du 
slipper å sitte og håpe på at ting ikke kras¬ 
jer bare du kjører mer enn et program 
om gangen, og når programmene krasjer 
tar de mye sjeldnere alt annet med seg i 
fallet. I tillegg går de raskere, tar mindre 
plass i minnet og ser bedre ut enn Win¬ 
dows 3.1. 

Brukergrensesnittet 

Win95 ser bedre ut enn eldre Windows- 
utgaver. Designet i Windows 3.1 minnet 
meg alltid om ei gammal kjerring, men 
nå føler jeg at jeg ser på noe hi-tech. 
Siden jeg aldri bruker ordet sexy om noe 
som har med datamaskiner å gjøre kan 
jeg bare si at Win95 rett og slett ser tøff ut 
i forhold til Windows 3.1. Alle de kjer- 
ringaktige runde hjørnene og tykke kan¬ 
tene er borte. Nå er alt firkantet og med 
tynne linjer. Og Microsoft har denne 
gang greid å få med seg scrollbars hvor 
lengden på scrollbaren avhenger av 
mengden informasjon som kan scrolles 
gjennom. I Windows 3.1 er scrollbaren 


Mer om Windows 95 
Av: Finn E. Gundersen 


alltid en liten firkant uansett. 

Favorittprogrammene drar du bare 
rett ut på desktopen hvor de alltid står 
klar til å klikkes på. Andre program som 
ikke er så ofte i bruk legger du i grupper 
som kan gås til fra startknappen som 
alltid er til syne på skjermen. De åpne 
programmene du jobber med kan du 
skifte mellom på godt gammelt alt-tab vis 
eller ved å klikke på dem på linjen neder¬ 
st på skjermen. Det blir nesten som å 
skifte kanal på TVen. Linjen nederst på 
skjermen kan selvsagt endres i tykkelse og 
lett flyttes til de andre tre kantene bare 
ved å dra den rundt omkring. For en 
gangs skyld går det kjapt og enkelt også 
hos Microsoft. Det er tydelig at Microsoft 
har latt seg inspirere av Windows-forbedr- 
eme Dashboard og Norton Desktop. 
Oppstarten er heller ikke verst, det tar 
under 40 sekunder fra du har skrudd på 
maskinen til du er inne. 

Win95 er tenkt å erstatte mest mulig av 
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Windows 95 Beta 
Release Notes 


Windows Explorer 
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Changes date, time and time zone information 


Date/Time P*ope»tie* 


Date St Time Time Zone J 

[(GMT +01:00) Berlin Stockholm, Rome, Bern, Brussels, Vienna, Amsterd ^ 1 
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VINDU MOT VERDEN: Xcom 2 er et av de få spillene som kan kjøres i vindu. 


MS-DOS. Meningen er at en bruker skal 
slippe å se C:> promptet nær sagt i det 
hele tatt. Maskinen booter rett inn i 
Win95, og tanken er nok at DOS-pro- 
grammer etterhvert vil bli sjeldnere og 
sjeldnere. For kompatibilitetens skyld har 
man likevel beholdt muligheten til å avs¬ 
lutte Win95 og boote et krevende spill fra 
MS-DOS, men alt går automatisk og når 
spillet er slutt lastes Win95 automatisk inn 
igjen. 

Om du er av de få som faktisk liker File 
Manager kan du få den i Win95 også, 
men de aller fleste vil nok like den nye Ex- 
plorer bedre. De fleste funksjonene er 
nærmere, enklere å bruke og mer instink- 
tive i bruk. Nå kan du mye lettere bare 
prøve deg frem enn før. Nå er det ikke 
lenger slik at når du drar filer så flytter du 
dem, mens du må dra dem med shift for å 
kopiere dem. Unntatt når du drar til flop- 
pydisk for da kopieres de uansett.... Dra 
dem avgårde med den høyre musknap- 
pen så kommer det en kjekk liten meny 
frem hvor du kan velge nøyaktig hva du 
vil gjøre. 

For en gangs skyld blir det begripelige 
filnavn som kan være lange nok for alle 
og enhver og inneholde mellomrom og 
andre ‘forbudte’ tegn i MS-DOS. Nå kan 
man endelig kalle papegøyenes stamtavle 
for papegøyenes stamtavle i stedet for 
PAPSTAM.DOC. 

32-Bit 

32-bit er et magisk ord som skal love gods 
og gull, men det verste er at mye av det 
faktisk stemmer. I et ekte 32-bits tråd- 
basert operativsystem som Win95 kjører 
de programmene du har i dag raskere, 
sikrere og med litt lavere minnekrav. I et 
ekte 32-bits operativsystem kjører pro¬ 
grammene som kommer i morgen enda 
raskere, enda sikrere og de multitasker 
som en drøm. Multitaskingen i Windows 
3.1 kan sammenlignes med et stafettløp 
hvor hver løper er et program. Først løper 
førstemann litt mens alle andre tar pause, 
så tar nestemann kontrollen mens alle an¬ 
dre fremdeles tar pause osv. De fleste van¬ 
lige Windows-program vi har i dag funger¬ 
er på samme måten også i Win95, men ek¬ 
te Win95 programmer som multitasker 
jobber jevnt og noenlunde samtidig uten 


Visste du at... 


Amiga 1200 kan lese PC disketter 
(720kb). Gå inn i STORAGE, finn skuf¬ 
fen for DOSDrivers, og velg PCO eller 
PCI ved å dobbeltklikke på disse. PCO 
leser PC disketter i DFO: og PCI leser 
diskettene i PCI: 


at maskinen virker som om den henger 
seg opp flere sekunder av gangen. Dette 
kommer av at Win95 er et trådbasert op¬ 
erativsystem hvor alle oppgaver som skal 
utføres blir en liten del for seg selv som 
operativsystemet har kontroll over. Når 
du skal skrive noe ut kan programmet 
sette av hele utskriftsjobben til en egen 
‘tråd’ som operativsystemet jobber med 
innimellom. Hovedprogrammet er 
dermed med en gang klar for nye opp¬ 
gaver og slipper å stresse med utskriften 
selv. Foreløpig er det få Win95 program¬ 
mer på markedet, men alle de store pro- 
gramvarehusene jobber med konverterin¬ 
gen. 

Win95 har selvsagt 32-bits DOS-bokser 
som betyr at du kan ha mange DOS- 
bokser samtidig og alle far opp i mot 
600Kb ledig hukommelse. I tillegg multi¬ 
tasker de som en drøm. For en gangs 
skyld kan du kopiere mellom diskett og 
harddisk samtidig som PkZip stresser for 
deg. Prøv det i Windows 3.1! Det er 
selvfølgelig litt misforstått å bruke DOS- 
bokser hele tiden i et operativsystem som 
Win95, men det viser litt av mulighetene 
som finnes og hvor god kontroll Win95 
har over 16-bits programmer og MS-DOS. 

For god kontroll har Win95, selv over 
MS-DOS. Krevende spill som Doom kjør¬ 
er lett fra Win95 selv om det ikke er mulig 
å få det i et eget vindu på skjermen. Mer 
krevende spill som helikopterspillet Co- 
manche ordnes på en litt mer kronglete 
måte. Man gir rett og slett beskjed om 
hvordan config.sys og autoexec.bat filene 
skal være og deretter booter Win95 opp 
med nøyaktig den konfigurasjonen du vil 
ha rett inn spillet. Når spillet er slutt lastes 
Win95 inn igjen. Dette har selvsagt in¬ 
genting med Win95 eller multitasking å 
gjøre, men det er i alle fall hakket bedre 
enn rett og slett å gi opp. Spill som krever 


slike metoder er ikke mange, og de vil i 
alle fall ikke bli flere. En trøst er det likev¬ 
el at den gamle DOSen du hadde er 
borte. Selv om det fremdeles er DOS, er 
det ikke DOS 6.0 eller 6.2, men DOS 
Win95 v4.0. 

Installeringen 

Om du allerede har en eller annen fonn 
for Windows på maskinen din er instal¬ 
leringen av Win95 nesten helautomatisk. 
Riktignok er det over 20 disketter å skifte 
på, men Win95 gjenkjenner alt utstyret 
ditt automatisk og lar deg beholde de 
gruppene og programmene du hadde in¬ 
stallert i Windows 3.0 eller 3.1. Om du 
kjøper CD-ROM utgaven av Win95 og vil 
ha en standardinstallering er det bare å la 
maskinen jobbe seg gjennom det meste 
av installeringen på 30M50 minutter mens 
du går og spiser middag. Om du ønsker 
det og vet hva IRQ og DMA er kan du 
selvfølgelig få gjøre alt selv også, men i 
motsetning til tidligere Windows-utgaver 
er det ikke nødvendig. 

Problemer 

Alle Windowsprogrammer virker perfekt i 
Win95, de fleste DOS-programmer og 
spill virker uten at du behøver å gjøre noe 
som helst, mens noen få krevende spill 
som f.eks Comanche krever at du faktisk 
må gjøre noe for at de skal virke. Det er 
ikke mange spill som ikke virker, men 
Pinball Fantasies og Populous er blant 
dem som av en eller annen grunn hai' 
problemer med lyden under Win95 selv 
når alle mulige triks er forsøkt. Det er 
selvsagt synd, men av all den kranglete 
software jeg har forsøkt på Win95 er disse 
de eneste. Konklusjonen kan bare bli at 
dette er et operativsystem som endelig 
gjør en god jobb. Ikke like bra som OS/2 
Warp, men heller ikke så veldig langt i fra. 
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Slik virker sjakkspillet 


Lurer du på hvordan data¬ 
maskinen greier å slå deg i 
alle brettspillene fra Othello 
til sjakk ? Vil du lære 
svakhetene som selv ikke 
Chessmaster 4000 er uten ? 
Da må du først lære hvor¬ 
dan spillene virker - hvordan 
datamaskinen «tenker». 

I kjernen av alle brettspill hvor data¬ 
maskinen er motspiller ligger den 
samme gamle metoden kalt Mini- 
Max. Alle har fikset litt på den, gjort den 
«lurere», men i bunn og grunn er det 
alltid den samme MiniMax. Mennesker 
spiller ved å gjenkjenne mønster og se 
kjente kombinasjoner. Siden dette er noe 
av det datamaskinene er dårligst til av alt 
må den bruke andre metoder. Det den 
gjør er å finne alle mulige trekk fra den 
stillingen den står i, deretter finner den 
alle mulige trekk til alle disse, deretter 
alle mulige trekk til disse igjen osv. helt til 
den når et nivå hvor den må stoppe opp 
og forsøke å finne ut hvilken vei som var 
smartest. Det er slik MiniMax fungerer. 


Lete, lete, lete 

I spill som tre på rad med ni ruter er det 
ikke noe problem å søke helt «til bunns» 
for å se hvem som vinner fordi det bare er 
rett over 360.000 forskjellige muligheter - 
et lite tall for en datamaskin. Om data¬ 
maskinen ikke starter først er det bare litt 
over 40.000 muligheter igjen. En vanlig 
PC analyserer dette på notime og finner 
raskt ut hvordan den ikke kan tape. Litt 
mer avansert blir det med sjakk hvor det 
finnes omtrent like mange ulike spill som 
det finnes atomer i universet, og hvor det 
fra hver stilling ofte er over 30 forskjellige 
trekk. Etter tre trekk fra hver side blir det 
allerede over 700 millioner kombinasjon¬ 
er. Så hvordan kan gode sjakkspill enkelte 
ganger analysere over 10 trekk frem ? 

Mennesker ser fort hvilke trekk som 
rett og slett er dumme og hvilke man bør 
tenke litt ekstra på. Datamaskinen er ikke 
særlig god til dette, men for i det hele tatt 
å ha muligheten til å analysere spillet 
noen trekk frem må den gjøre et utvalg. 
Hvilke muligheter den ikke skal se noe 
særlig på har et menneske programmert 
den til å avgjøre, men ingen har enda fun¬ 
net helt ut hvordan menneskene gjør det. 
Dermed vil datamaskinen alltid gjøre 


noen feil her. I tillegg til dette vil data¬ 
maskinen alltid søke lengst i den retnin¬ 
gen hvor den synes motspilleren spiller 
best. For å få ned antall muligheter må 
den rett og slett anta at den spiller mot en 
god spiller. Det har jo ingen hensikt å 
analysere spillet i en retning som sannsyn¬ 
ligvis ikke vil bli spilt og som allikevel før¬ 
er til en bedre stilling for datamaskinen. 

Uventede trekk 

Nettopp dette er en av de største 
svakhetene ved datamaskinen. Den har 
store problemer med å se en glimrende 
serie trekk som starter med en eller to 
ofringer fra motstanderens side - såkalte 
gambits på sjakkspråket. For å slå et spill 
som Chessmaster 4000 må du derfor plan- 
legge godt og gjøre noe uventet. På den 
måten kastes mye av maskinens tid bort 
på å analysere det den trodde ville bli 
spilt. Maskinen vil da fort kunne komme i 
tidsnød eller rett og slett gjøre dumme 
trekk. 


Av: Finn E. Gundersen 


Legg ut om intelligente 
maskiner og du vil snart få 
besøk av vennlige menn i 
hvite frakker på døra 
hjemme, men er egentlig 
tanken så Ijern? Science fic¬ 
tion forfattere har skriblet 
ned utallige kg visjoner om 
dette, men koker ikke det 
hele egentlig ned til vår 
tolkning av hva intelligens 


ntelligens er per definisjon evnen til 
å lære, forstå og ressonere. Alt dette 
er mistenkelig vage begreper, og in¬ 
gen har idag klart å lage et godt mål for 
dette et-eller-annet vi tror er unikt for oss 
mennesker. Joda, vi har IQ-tester, men 
de er omtrent like pålitelige som folk 
med sorte masker og brekkjem på jern¬ 
banetorget. Om du krysser av totalt til¬ 
feldig i en standard IQ test for barn for 
eksempel, vil du mest sannsynlig oppnå 


en vanvittig høy poengsum. Slike tester er 
dessuten alltid kul tura vhengige, en indi¬ 
aner som aldri før har selt sivilisasjonen 
slik vi kjenner den vil ganske sikkert drite 
seg fullstendig ut på en IQ-test, selv om 
han er dobbelt så skarp som en tilfeldig 
sivilisert med høy poengsum. Dette fordi 
han ikke har den samme bakgrunnen 
som oss og finner det mye mer naturlig å 
løse problemer som innbefatter pinner, 
steiner og andre ting han kjenner godt til. 
Det er gjort flere slike forsøk av 
psykologer som alle har kommet frem til 
den samme geniale konklusjonen, at in¬ 
telligens ikke er målbar fordi vi rett og 
slett ikke har noen konkret definisjon på 
hva intelligens er. 

Så, problemet er dermed hvordan vi 
da kan vite om vi har klart å konstruere 
en intelligent maskin? Vel, den beste 
definisjonen vi har på intelligens er at 
hvis vi kommuniserer med noen/noe og 
vi er overbevist om at vi snakker med et 
intelligent individ er det nødvendigvis 
også intelligent. Med denne definisjonen 
for hånden satte en del forskere i gang et 
eksperiment og innkalte et knippe 


psykologer som testpersoner. De fikk i 
oppgave å kommunisere via en data¬ 
maskin med en pasient, og etter en 
grundig eksaminasjon skulle de komme 
med sin vurdering av pasienten. De fikk 
vite at noen av maskinene også var koblet 
opp mot et dataprogram som var kon¬ 
struert for å simulere intelligens. Det var 
da i tillegg psykologenes oppgave å finne 
ut av om de snakket med en maskin eller 
en pasient. Faktisk var alle maskinene i 
realiteten koblet opp mot programmet 
og overraskende mange av psykologene i 
eksperimentet kom til den konklusjonen 
at de ikke snakket med en maskin, men 
med en paranoid pasient. Manglene i dat¬ 
aprogrammet gav til forveksling uttrykk 
for denne sinnslidelsen (kanskje science 
fiction forfattere har et poeng når de 
skriver historier om mennesker som blir 
tyrannisert av gale maskiner?). De hadde 
derfor ikke noe annet valg enn å erk¬ 
jenne at de hadde klart å skape en intelli¬ 
gent maskin utifra den definisjonen av in¬ 
telligens som var utgangspunktet. 

Om man går mindre vitenskaplig til 
verks og bruker vanlige folks oppfatnig 
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SJAKK: Alle bruker noenlunde samme metoden og har 
samme svakheter. 


Kanskje spesielt i starten kan uventede 
trekk være nyttige. I starten er det lite nyttig 
å beregne kombinasjoner og muligheter 
fordi det tar flere trekk før man kommer til 
noen slags posisjoner som kan analyseres 
skikkelig. For å unngå å gjøre dumme eller 
tilfeldige trekk i starten har man alltid store 
åpningsbibliotek innebygget i gode 
sjakkspill. Disse gjenkjenner kjente stan- 
dardåpninger og kan de beste svarene flere 
trekk fremover på forhånd. Ved å velge en 
virkelig rar åpning har datamaskinen 
egendig ingenting å jobbe med. Trekkene 
kan nesten bli tilfeldige. 


Fremtiden 

Det er vanskelig å spå - spe¬ 
sielt om fremtiden. Men det 
er to veier å gå for å lage 
bedre sjakkspill. Etterhvert 
vil regnekapasiteten bli så 
stor at datamaskinen kan 
vinne ved hjelp av de meto¬ 
dene den bruker i dag - bare 
raskere. Det er denne veien 
man forsøker å gå med neste 
utgave av den verdens¬ 
berømte sjakkdatamaskinen 
Deep Thought. En egen 
prosessor skal her ta seg av å 
finne de mulige trekkene av 
en gitt posisjon. 

En annen mulighet er å 
forsøke å lære datamask¬ 
inene å spille på vår måte. 
Mange har forsøkt, men få har lykkes. 
Dette er nok veien å gå for spill som Go 
hvor man i dag bare har dataspill på am- 
atørnivå. I Go spiller stillingene, møn¬ 
strene og erfaringen en stor rolle mens 
det er utrolig mange mulige trekk hvor de 
aller fleste er dårlige. Og det er ikke akku¬ 
rat til datamaskinens fordel. 

Spill som fire på rad og mølle er i dag 
løst. Det vil si at man kan bevise hvordan 
man kan spille på aller beste måte. Om 
den spilleren som starter fire-på-rad 
plasserer sin brikke i midtsøylen kan ikke 
motspilleren hindre ham i å vinne. Om 


spilleren som starter ikke plasserer sin 
brikke i midtsøylen kan fremdeles ingen 
tvinge ham til å tape, men uavgjort er det 
beste han kan få. Merkelig nok krever 
ikke fire på rad noe særlig regnekraft for 
å løses. Hele spillet avhenger av såkalte 
trusselkombinasjoner oppdaget av en 
nederlender. En datamotstander kan der¬ 
for slå hvem som helst bare ved å bruke 
tusendelsekunder på hvert trekk. 

OL 

Det arrangeres OL i dataspillprogram- 
mering i ti forskjellige spill, den såkalte 
olympiske listen av spill. Her utkjemper 
datamaskinene kamper mot hverandre 
og hvem som helst kan prøve seg med et 
hjemmemekket program. Det er sannsyn¬ 
lig at Awari, Damm og deretter Othello vil 
være de neste av de olympiske brettspil¬ 
lene som vil bli løst. Her har man allerede 
kommet langt fordi kombinasjonene er 
relativt få. Et Othellospill har f.eks alltid et 
visst maksimalt antall trekk som ikke er så 
veldig høyt samtidig som det ikke alltid er 
så mange mulig trekk å velge i. Awari kan 
løses når som helst om du bare har ca to 
terabyte diskplass ledig (lTb=2048 Giga¬ 
byte!) og en masse tålmodighet. 

Med den regnekraften vi kan drømme 
om de neste tiårene ser det ikke ut til at 
sjakk vil bli løst, men datamaskinen vil 
stadig bli bedre ved hjelp av mer reg¬ 
nekraft og større åpningsbibliotek. 


It is unlikely that any computer will de- 
f eat a grandmaster this year.» var ordene 
Grafldmaster Gennady Sagalchik pent 
måtte spise i seg etter å ha blitt slått av 
det nye sjakkprogrammet Star-Socrates, 
den 24. mars i år. Han ble også slått i 
omkampen, pinlig... 


En verdensmester i sjakk, men kan In- 
teis Paragon superdatamaskin egentlig 
kalles intelligent? 


av intelligens som mål, kommer man også 
til denne samme, noe overraskende kon¬ 
klusjonen. Maskiner har en utrolig evne 
til å huske detaljer og utføre avanserte 
regneoperasjoner. Begge disse evnene er 
også forventet fra mennesker med høy 
intelligens. Sjakkspillere som gjør det 
godt blir også prist opp i skyene for sin 
enorme intelligens, men de har den siste 


tiden fått noe å tenke over etterhvert som 
maskinene vinner flere og flere sjakk- 
tumeringer. Er maskinene mer intelli¬ 
gente enn dem eller er en god 
sjakkspiller ikke nødvendigvis intelligent? 
Et vanskelig dilemma for en god 
sjakkspiller, uten tvil... 

Et morsomt tankekors alt dette her, men i 
praksis er det nok lenge til kaffetrakteren 


Av: Tonny Espeset 

m ■ - x m ■ » — 

V — 


begynner å snakke med deg om morge¬ 
nen, kanskje like greit... 


« Før meg til dm leder, patetiske men¬ 
neske!» 

Nei, det blir nok lenge til en overrasket 
oppfinner får denne meldingen servert fra 
sin nyskapning. Dagens roboter er knapt 
smartere enn matrestene innerst i 
kjøleskapet... 
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MASTERS - STØRST 
OG BILUGST PÅ AMIGA 


AKSELERATORKORT 

APOLLO: 

Apollo 1230,50mhz 68030MMU,SCSI-2 3240,- A1200 
Apollo 1230,50mhz 68EC030 2340,- A1200 
Apollo 520 Turbo 680201-4MB1890,- A500/500+ 

Apollo 2030 68030MMU-SCSI-2 25Mhz 4390,-, 50Mhz 6790,- A2000 
GVP: 

Al 230-11 Turbo 40MHz/0mbRam/ 0 FPU 1990,- A1200 
PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS: 

BLIZZARD1220 28MHz ,4MB Ram, 2690,- A1200 
BLIZZARD1230-11140MHz 2290,- 50MHz 2790,- A1200 
CYBERSTORM 040/0 RING 040/40 RING 060/50 RING A4000 
CYBERVISION RING 

DERRINGER 68030 25Mhz 4MB 5490,- A500/2000 
M-Tec 68020 aks.kort 1440,- A500/A500+ 

TWELVEGAUGE 68030 33mhzSCSI/0 RAM 5900,- A1200 
VIPER Turbo 28mhz, 68EC030,0Ram 1690,- 68030MMU1990,- 
VIPER Turbo 40Mhz 68030MMU 2540,- 
Warp Engine 040 28MHz RING 40MHz RING A4000 
X-Calibur 7890,- A4000-040 Plass til 128MB Ram 

AMIGA 

Amiga 1200 og Amiga 4000 RING 
AMIGA-DELER: 

Kickstart 2.04 ROM chip 490,- 1.3 ROM Chip 290,- 

Kickstartswitch 290,- A500/2000 349,- A600 —-- 

Matteprosessor (FPU) 25MHz 740,- (PLCC) 1040,- (PGA) 

Matteprosessor (FPU) 40MHz 1140,-(PLCC) 

Matteprosessor (FPU) 50MHz 1290,- (PGA) 

Multifacecard III I/O Extender 1290,- 2 ser og 1 par. port 

Strømforsyning 4,5A 790,- A500/500+/600/1200 -- 

Tower A500 3390,- Minitower m/3 Z2-porter m.m. ,, 

Tower A600 3390,- Minitower m/plass til 3 st 5,25" og 5 st 3,5" 

Tower Al 200 3490,- Minitower m/plass til 3 stk 5,25" og 5 st 3,5" 

Tower A1200 5690,- Minitower m/5 Z2 plasser, 4 AT-Bus(ISA) 

Tower A2000 2690,- Full-Tower m/pl til 4 st 5,25" og 5 stk 3,5’ 

Tower A3000 4690,- Full-Tower m/7 Z2/Z3 plasser,6 PC og 1 Video 
Tower A4000 4990,- Full-Tower m/7 Z2/Z3 plasser, 5PC og 2 video 

TV-Modulator 490,- A500/500+/600 -- 

Workbench 3.1 engelsk inkIROM 1140,- A500/2000 1240,- A3/4000 
Workbench 3.1 engelsk inkl.ROM 1140,- A1200 .emulerer CD-ROM 
Chips, Rombrikker, Klokke, Alt i deler til Amiga. Ring. 

ANIMASJON - DESKTOP-PUBL. 

GRAFIKK-TEGNING- _ 

TEKSTBEHANDLING-VIDEO-3D 

Art Department Pro 2.5 1590,- Tegne og bildebehandlingsprogram 

Brilliance 2.0 24 bit tegne- og animprogr. 690,- 

Caligari 241490,- Caligari Broadcast 5890,- 

DeLuxe Paint 4.5 AGA 990,- Tegning,animasjon Al 200/4000 

DeLuxe Paint 5 1390,- NYHET 

Distant Suns 5.0 340,- Astronomi 

Final Copy II v2 640,- tekstbehandling 

Final Writer v31790,- tekstbeh.. m/DTP-funksjon 

Final Writer,v2 norsk 1490,- m/N. ordliste,stavekontroll 

Image FX 1.5 690,- TILBUD 

Image FX 2.0 2990,- 24-bit tegneprogr./morph/scanning 

Imagine 3.0 1590,- Raytracing, Anim. 

Kid Pix 295,- Tegneprogram for barn 
LightWave 3D PAL 5990,- Raytracing for proffene 
Mini Office 690,- Grafikk, regneark, database, tekstb. 

Morph Plus 940,- Bildemanipulering 
Page Stream 3.0 2640,- Desktop-progr. 

Personal Animation Recorder PAR 17900,- 
Personal Editor 6190,- Redigeringssystem 
Personal Paint v6 690,- Tegning,animasjon,bildebeh. 

Photogenics 690,- 24-bit grafikk, manipulering 

Pixel 3D pro v2.0 1790,- 

Real 3D Classic 1190,- Professional 2.4 4490,- 

Scala EE100(Echo) 1890,- Videoredigeringspakke 

TV-Paint 2 2790,- må brukes med 24-bit kort 

Vista Pro 3.0 390,- Landskapsbygging. Krever min. 6MB Ram 

Vista Pro Lite 390,- Landskapsbygging. Krever min 2MB Ram 

Wordworth 3.1 1590,-Tekstbehandling WW3.1SE 790,- 

Dette er kun et lite utvalg av de mest populære program 

Be om egen prisliste. 


BUSINESS 

Bokføring,fakturering m.m. Be om egen prisliste 

bøker _ 

Vi har stort utvalg i engelske og danske Amigabøker. 

Be om egen bokliste. Kun et lite utvalg er med i annonsen, 

A1200 Insider Guide 199,- A1200 Next Steps 199,- 
Amiga Assembler Ins 4 Out 209,- 68000 Assem språk 
Amiga Disks 6 Drives 209,- 
Amiga-lntro til WB 3 og AmigaDOS 395,- Dansk 
Amiga Intern 449,- 

Amiga Hardware Reference Manual 299,- 3rd edition 
Amiga-ordboken 149,- Dansk .forklarer alle Amiga-ord 
Amiga Workbench A-Z199,- WB3.0 
Mastering Amiga Amos 299,- Dekker alle Amos progr. 

Mastering Amiga Arexx 299,- 
Mastering Amiga C 299,- 

Rom Kemel Devices 299,- Includes&Autodocs 399,- 
Libraries 349,- 


CAD -(konstruksjonsteanina) 


Be om egen prisliste CAD-programmer. 

CD-32 


CD-32 1890,- 

Communicator -III 690,- Gjør CD32 til CDROM for Amiga 
PhotoLite 390,-PhotoCD program for CD 32 
Diskboks for 30 stk CD-plater 249,- 
Joypad 290,- m/slow-motion 

CD-32 spill og PD progr. over 100 titler er sluppet. Be om gratis liste. 
FMV spillefilmer og musikkvideoer-be om gratis liste. 

Be om egen gratis prisliste på hardware og software til CD-32. 

Noen CDTV titler fungerer på CD32 be om gratis liste. 

CD-ROM 


Overdrive, PCMCIA 2xCD-Rom for Al 200 2490,- 
Overdrive,PCMCIA 3x RING 4x RING CDROM NYHET 
Power Al200 CDROM SCSI-2 2x 3190,- 4x RING NYHET 
Tandem CD-DE 2xCDRom for 1200,2000,3000,4000 2990,- 
Toshiba 3,4x,150ms,510kb/s, SCSI-2, intern 
CD-ROM kontroller 1290,- A1200 
ASIM CDFS 2.0 540,- Filredigering CD-ROM 
Photoworks 1340,- Kodak PhotoCD på Amiga 

CDTV 

Be om egen prisliste på hardware og software til CDTV. Noen CD-32 titler 
fungerer på CDTV, be om liste. 

DATABASER 

Datanexus 390,- Datastore 790,- 
Final Data 640,- 

SuperbasePersonal IV1875,- Professional IVvi.3 3490,- 

DIGITIZERE 

Pro-Grab 24RT1990,- 24-bit videodigitizer 
Rombo Vidi-12 v2.01090,- AGA Inklusive splitter 
Rombo Vidi-12RT 2490,- Vidi-24RT 3790,- real-time 
Videochruncher 11490,- 24-bit videodigitiser, JPEG-kompr 
Andre digitizere, RING for komplett liste 


DISKETTSTASJONER 


Ekstem DD drive 790,- tiLalle Amigaer— ’ > 

Intern A500 590,- A600/1200 640,- A2000 640,--<C-» 

Power PC880B 840,- ekstem, m/Blitz kopiering og virusprogram 
Power Dual Drive 3,5" 1.890,- Dobbel diskettstasjon ekstem^. 

XL1,76MB 3,5" HDdrive ekstem 990,- 

XL 1,76MB 3,5’ HDdrive intern A500/600/1200/2000 890,- «5*" 

XL 1,76MB 3,5” HDdrive intern A4000 890,- 


DIVERSE 


Masters Al 200 konsoll 490,- Bordstativ med plass for 
monitor, Al 200, ekstra diskettstasjon, strømforsyning, kabler m.m. 
Peggy Plus 5290,- Kort for avsp. av MPEGvideo på A2/3/4000 
Rotter 3.0 700,- Slektforskningsprogram, svensk 
Tabby 790,- Digitaliseringsbord 
Finner du ikke det du leter etter, RING, så sender vi 
priser og brosjyrer. VI skaffer det aller meste til Amiga. 


EMULATORER 


PC-task v3.0 790,- PC-emulator 286 Windows 
A-Max og Emplant RING Mac emulatorer i farger 
CrossMac 1590,- Kjør Mac HD1.44 på Amiga HD NYHET 
VORTEX PC 486 emulator RING 


GENL Q CK ER _ 


Vi har genlocker i alle prisklasser fra ca.1500 kr. Ring for liste 

GRAFIKK-KORT (24-bit) 

Opal Vision 2990,- Video-grafikk-kort 
Opal Vision RING Video-modul 
Picasso II2MB 4490,- grafikk-kort 

Domino, Framemachine, Merlin, Picollo, Retina, Rainbow III, Visiona. 

Vi skaffer dem alle RING! 

HARDDISKER OG KONTROLLERE 

Vi har 2,5” og 3,5" IDE(A1200/4000) og SCSI(A2000/3000) harddisker til 
alle Amigaer fra 210MB til 9,0 Gigabyte. CONNER-MAXTOR- 
QUANTUM-SEAGATE-TOSHIBA-WESTERN DIGITAL. 

Billigste alternativ er nevnt. RING for dagens pris. 



IDE SCSI 

Cache 

2,5" 262MB Toshiba 12ms 

,2240.-„ 

128kb 

2,5" 340MB Toshiba 12ms 


128kb 

2,5" 520MB Toshiba 12ms 

3790,- 

128kb 

3,5" 420MB Quantum 12ms 

1440,- —f ^ 

128kb 

3,5" 540MB Quantum 14ms 

1540,- ^ V 

128kb 

3,5" 540MB Quantum llms FaSCSI-2 

1840,- 1990,- 

128kb 

3,5” 730MB Quantum llms FaSCSI-2 

2140,- 2340,- 

128kb 

3,5" 850MB Conner 

2390,- 


3,5" 1,0GB IBM 10ms 

3490,- 


3,5” 1,08GB Quantum llms 

4290,- 

512kb 

3.5” 1,275GB Conner 

3390,- 


3,5" 2,16GB Quantum 9,5ms SCSI-2 

8840,- 

512kb 


2,5’ IDE harddisker til A600/1200 kan leveres komplett med kabel og instal- 
lasjonsdiskett .Vi installerer 3,5’HD i Al 200. 


Vi har kontrollerkort, SCSI, SCSI-II og IDE. RING for pris. Be om egen 
harddisk/kontroller prisliste. Oppgi maskintype. 

Ami-Quest A1200 HD kontroller 1090,- Plass til 2,5"IDE harddisk 
Blizzard 1230-111290,- fast SCSI-2 contr A1200 
Dataflyer 5001690,- SCSI HD kontroller A500 
Dataflyer ekstem HD-kabinett forA600/1200 790,- 3,5"IDE 
Dataflyer SCSI+ 990,- Bruker IDE-kontakten Al 200/4000 
DKB 4091 SCSI II HD kontroller 4990,- A3000/4000 
Fastlane Z3 3990,- HDkontroller og Ramkort til A4000 
M-TEC IDE-kontroller 1490,- A500/500+ NYHET 
Oktagon 2008 SCSI-II kontr 1790,- A2/3/4000m/plass til 8MBRam 
Overdrive A1200 HD kontroller 1290,- Plass til 3,5" IDE harddisk 
Squirrel SCSI-II PCMCIA kontr 840,- A600/1200 NYHET 
Tandem CD-ROM kontroller for A2000.3000 og 4000.990,- Passer til 
Mitsumi Lu005 og FX0011D CD-ROM. 

JOYSTICKS 

Vi kan levere de fleste joysticks på markedet. Be om komplett gratis joy- 
stickliste. 

Fra 49,- kr. Vi nevner de mest populære. 

Competition Pro 5000 sort 169,- 
Zipstick m/ Auto Fire 169,- 

MODEM og FAXMODEM 

US ROBOTICS Sportster 14400 1890,- 28800 2340,- V34 
X-Link 14.400 Faxmodem 1290,- 
X-Link 28.800 Faxmodem 2340,- V34 
Termite 490,- Kommunikasjonsprogram m/lntemet 
Trapfax 840,-Faxprogram til Amiga 

MONITORER 

IDEK17" 10490,-Multisync 

MICROVITEC1438 14” 3990,- Multisync for A1200/4000 
MICROVITEC1440 14" 7790,- Som over med digitalt memory 
MITSUBISHI 20” 12990,-Multisync 
Monitorfilter 950,- 98% strålefritt glass 
Monitorhøytalere 490,- 2x25W m/innebygget forsterker 
Monitorstativ 14" 189,- VGA adapter for a1200 240,- 

MULTIMEDIA-PRESENTASJON 

MediaPoint v3.5 4840,- Multimediaprogram 

Scala MM210 690,-Multimediaprogram TILBUD 

Scala MM300 2690,- Multimediaprogram 

Scala MM400 4290,- Multimediaprogram NYHET 

musogmusmatter 

AlfaData Mega Mouse 269,-400 dpi 
Speedmouse 199,- 300dpi, Sunnyline 390,- 300dpi 
Swifty Mouse 349,- m/3 knapper 
Optisk Mus 429,- Trackball 490,- 
Musholder 39,- Musmatte 20 x 22 cm 25,- 


MUSIKKOGLYD 


Aura 1090,- 12-bit stereo sampler for A600/1200(PCMCIA) NYHET! 
Bars and Pipes Pro 2.5 2590,- Midi Sequencer 
Clarity 16 sampler 1590,- 16bit stereo sampler 
Deluxe Music 2 940,- / 

Megalosound 440,- 8-bit sampler é£r~ 


Miracle Piano Teaching System 4790,- Lær pianospill inkl.keyboard 
Music -X 2.01640,- Inkl. Notator-X, musikkprogram 
Oktamed Pro v5.0 590,- 

One Stop Music Shop 6990,- Amigasynth, 16-bit MIDI 
Pro Midi Interface 340,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut 
Sound Enhancer 359,- lydforsterker 
Studio 16 3.0 m/AD 51612900,- 16-bit, Lydredigering 
Studio 16 2.0 m/AD 1012 5790,- 8-bit,4spor mono sampl. 
SuperJaml.1 490,- TILBUD 
Technosound turbo II490,-sampler 
Toccata 4900,-16-bit lydkort 
Triple Play Plus 1890,- Midi-interface Bars and Pipes 
Videomaster 840,- Videodigitizer og soundsampler i ett 1 
VideomasterAGA m/RGB 1590,-A1200 
Wavetools 3390,- 16-bit Lydkort til A2-3-4000 
Be om komplett muslkk-prisliste. 



NETTVERK 

Ariadne 2990,- Ethemettskort m/paralellport A2/3/4000 
l-Card Plus 3790,- Ethemettskort A600/1200 (PCMCIA) 

Liana 990,- Nettverk for alle Amigaer (WB2.0) med ledig paralellport 

NYTTEPROGRAM 

Ami Back v2 490,- HD Backup 

CrossDos Plus v5.0 490,- MS/DOS-Atari-Amiga 

Cygnus ED 3.5 1090,- 

Directory Opus 5.0 RING Filhåndtering NYHET 

Disk Expander 390,- gir deg opp til 50% mer plass på hardd./diskett 

Gigamem 790,- Virtuell! minne, krever MMU 

Hypercache 2.0 390,- øker hastighet på Amiga og utstyr 

Infonexus 390,- Filbehandler NYHET 

Pegger 2.0 490,- Bildekomprimering JPEG 

Quarterback 6.0 990,- HD backup 

Quarterback Tools Deluxe 1190,- Reparerer harddisken 

Tapeworms FS 790,- Gjør tapestreamer om til Amigadosutgave 

Safe-Hex Superkillers 50,- Viruskillerprogram 

Video Backup System 740,- 200MB Backup på en videotape 

Video Backup System m/Scart 790,-" 

X-Copy Professional 340,- Kopieringsprogram 
X-Mem 340,- Virtuellt minne, bruk harddisken som ram 


PRINTERE 

Blekkskrivere, laserprintere.matriseprintere. 

CANON, CITIZEN, HEWLETT-PACKARD, STAR. RING for pris 
Fargebånd RING oppgi printermodell 
Papir og rekvisita til printere RING oppgi modell 
Printerstativ 129,- 

PROGRAMMERING 

Amos Professional 540,- Amos Pro Compiler 390,- 
Can Do 3.0 3690,- 

Gamesmith 1140,- Lag dine egne spill 

HiSoft Basic 2.0 940,- Dev Pak III 890,- assemblerprogr. 

HiSoft Pascal 1190,- 
Intos 390,- (krever Amos) 

SAS C v.6.5 (Lattice C) 1490,- 

■ RAM 

RING FOR DAGENS PRIS! 

1MB 16-bit SIMM 70ns 590,- GVP A500HD+ 

1 MB 32-bit SIMM 60ns 940,- GVP A1230,Combo 

2MB 32-bit SIMM 72p s/s 70ns 940,- A4000,Blizzard,Microbotics, 

4MB 32-bit SIMM 72p s/s 70ns 1340,- A4000,Blizzard,Microbotics, 

8MB 2690,- 16MB 3890,- 32MB 8790,- 32-bit SIMM 72p s/s 70ns 

4MB 32-bit SIMM 60ns 2490,- GVP A1230,Combo 

4MB RAM til Blizzard 1220 1990,- A1200 

2MB Chipram 2590,- til A500/ A500+/A2000 

2MB PCMCIA 1590,- 4MB PCMCIA 2590,- 16-Bittil A600/A1200 W, 

A500 512K RAM 435,-, A500+1MB 630,-, A6001MB 690,- 

A500 2MB RAM intern 1290,- x 

DKB 1202 1290,- Al 200 plass til 8MB 

DKB 3128 4290,-Plass til 128MB Ram 

Vi fører RAM og RAM-kort til alle Amiga-modellene. 

Commodore,DKB, GVP, Blizzard, VXL, MBX1200 m.fl. Ring for dagspris. 

REGNEARK 

Professional Calc 2.0 540,- AGA-support 
Turbo Calc 2 790,- 


REKVISITA 


0-modem kabel 129,-/179,-/249,-1,5/ 5/10 meteT ^ 

Alfa-data Joystick-Mouse switch 249, : 

Amiga Scart stereo-kabel 169,-/ 209,- /249,- 2/3/5 meter 
Disketter. Vi har disketter i alle prisklasser.Fra kr 39,- RING 
Diskettboks40/80/100/120stk 3,5"m/lås 49,-/59,769,-/99,- 
Diskettboks Posso for 150 stk 3,5" disketter 199,- Stablevennlig 
Diskettboks 240stk 3,5" m/l ås 249,- stabtey gflolig-^ 

Four Player Adapter 75, 

Harddiskkabel A1200 fra 2,5“ til 3,5" HD 150,- 

Pamet-Kabel 5m m/diskett 390,- 

Printerkabel 2/3/5 meter 95,-/115,-/145,- 

Støvdeksel A1200/600/500 69,-myk-plast 79,- hard-plast(A1200) 

Finner du ikke det du leter etter, ring eller skriv til oss. Vi skaffer det aller 

meste til Amiga. 


SCANNERE 

Alfa Scan Håndscanner m/OCR 2790,- m/software 
Epson GT-6500 600DPI 24-bit A4 9900,- Diasadapter 9690,- 
Power håndscanner sv/hv v4 1890,- m/OCR 2040,- 
Power håndscanner 24-bitfarge 3790,- m/OCR 3990,- 
Pyramid 1690,- håndscanner sv/hv 
OCR Software 490,- 

Scannersoftware ASDGJX-100 820,- Epson 1.420,- 


SPILL 

Be om GRATIS prisliste. Flere hundre titler. Fra 49,- kroner. 


UNDERVISNING 

Be om egen prisliste. 



Salgsbetingelser. 

Alle varer sendes i oppkrav. 

Alle priser er inklusive 
merverdiavgift. 

Porto og oppkravsgebyrer 17,-) 
kommer I tillegg. Ved kjøp over 
12.000 kroner får du varene fraktfritt. 

VI tar forbehold mot trykkfeil. Rett til prisendringer uten varsel. 
Retur av varer kun etter avtale. 

OBS! Be om Masters lagersalg-llste. 


Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen ! 


Tlf. 22 72 04 77 TVT yV Sl Åpent: 10-22 (17-22 kun telefon) 

^ M Lo/Sø.: 12-18 (kun telefon) 

FSXI 22 65 85 43 Brobekkveien 1 04 - 03S3 Oslo 0-kontant. Avbetaling 

























































MASTERS - ikke størst, 
men billig på PC-produkter 


3D-MODELLERING 

Caligari Truespace 3D 3990,- TILBUD 
Lightwave 3D 7990,- 3D-program 
Real 3D v2 14490,-W 3D-program 
Vista Pro CD-Rom 1190,- Landskapsbygging 
Vista Pro 3.0 Win 1090,- Landskapsbygging 

BACK-UP 

Hardware: 

Conner DC2000 250MB intern 1340,- ekstern 2790,- 
Conner DC6000 SCSI int.250/525 3040,-/4390,- 
Conner DC6000 SCSI ekst.250/525 3990,-/5340,- 
Conner DAT 2GB SCSI-2 intern 7390,- ekstern 8390,- 
HP DAT 4GB 8490,- 8GB 9990,- 
HP Jetstore 2000i,SCSI-2 2GB intern 9590,- ekstern 11490,- 
Jumbo 250/350/700MB Intern 1390,-/1840,-/3290,- 
Sony DAT4-16GB 9790,- int. 10690,-ekst. 

Trakker 250/350/700MB Ekst. 2890,-/ 3490,- / 4790,- 
Tandberg 250/525MB,intern,SCSI 3890,-/5190,- 
Tandberg 1,2GBÆ,5GB/5GB,intem,SCSI 6690,-/8190,78790,- 
Tape 250/350/525/700/1200MB 135,7219,7269,7290,7349,- 
Video Backup PC 790,- Bruk videospilleren til backup 
Software: 

Backup Exec, ARCsolo, SyTos RING for pris 

BILDE^FOTO- VIDEO 

Distant Suns v3.0 CD-ROM 1190,- Astrologi 
Imagine 3.0 2340,- 

Intel PCV1000 Smart Video Recorder 3890,- Se video på PC 
Kodak Photo ACCESS 940,- CD-ROM software 
Kodak Photo EDGE 2.01740,- CD-ROM software 
ReelMagic 3890,- videokort uten lyd og CD-tilkopling 
ReelMagic 4890,- videokort med 16-bit stereo lyd 
Targa 2000E 57900,- videokort 16-bit 48KHz stereo,20MB ram 
Truevision VideoVGA 10900,- grafikk-kort m/genlock 
TrueVista PRO EISA 41900,- Videografikk-kort, 4MB Ram 
Videoblaster SEI 00 2640,- 
Videoblaster MP400 2890,- 

VideoDirector 1890,- v2.0 2890,-Videoredigeringsprogram 
Vista Morph 490,- Bildemanipuleringsprogram 
Win/TV fra Hauppauge 4390,- Se TV i Windows 

bøker 

C- for begyndere (DK) 249,- 

Dos 6.0 Complete(US) 449,- 

Dos for Beginners (US) 299,- 

MS-Dos Reference Guide (US) 149,- DOS kommandoer 

PC Begynderbog (DK) 99,- 

PC for Viderekomne (DK) 249,- 

PC Intern (US) 599,- Boken om PC'en, 1300 sider 

PC Maskinsprog (DK) 99,- Assembler 

PC/MS Dos( inkl. 6.0) (DK) 249,- 

Windows for Beginners (US) 299,- 

Windows Complete 3.1 (US) 369,- 

Windows 3.1 Intern (US) 499,- Programmering 

CD-ROM 

Micronet 27900,- CD Skriver, 500ms, 8,5MB pr.sek 

NEC 2xc 4690,- 2x, intern, 300kb/s,350ms.SCSI, 7plater 

NEC 3xp 3490,- 3x, portaWe, 450kb/s,250ms,SCSI 

NEC 4x 1790,- 4x,intern, IDE, 540,-kontroller/kabelkit 

NEC 4xi 4240,- 4x, intern, 600kb/s,180ms,SCSI 

NEC 4xe 4990,- 4x,ekstern, 600kb/s,180ms,SCSI 

OmniCD 1940,-, 2x, intern, Creative CD-Rom,2 CD-titfer 

Pioneer DRU-104x, 3440,-4x intern, 614kb/s, 190ms 

Pioneer DRU-602X, 6790,-2x ekstern, 307kb/s, 300ms 6 pl. CD skifter 

Pioneer DRU-604X, 9990,- 4x ekstern, 614kb7s,300ms 6 pl. CD skifter 

Pioneer DRM-1804X, 16900,-4x ekstern, 614kb/s, 300ms 18 pl. CD skifter 

Sony CDU-33A1340,-, ,300kb/s, 345ms,2x,intern, IDE 

Sony CDU-55E1640,-, 2x, intern,342kb/s,250ms, IDE 

Sony CDU-55S1740,- ,2x, 2,4x, intern, 410kb/s, 220ms, SCSI-2 

Toshiba XM3601B, 2990,- 4 1 4x„intem,660kh/s, 130ms,SCSI-2 

Toshiba XM5201B, 1940,- 3,4 x„intem,510kb/s, 200ms,SCSI-2 

Toshiba kabinett for ekstern CD-ROM 1190,- 

DESKTOP-PUBUSHING 

MS Publisher 2.01340,- W Oppgr. 990,- 1820,- CD-ROM 

DIGmSERE 

Digitizer PC Tablel 12x12 4990,- Digitaliseringsbord 
Vidi-PC 24 1795,- 24-bit,16,7mill farger, 256 gråtoner 

DISKETTSTASJONER 

Citizen 3,5" 1,44MB 490,- leser også 720kb 
Citizen 5,25' 1,2MB 419,- leser også 360kb 
Floptical, intern 3390,- 20MB 3890,- m/kontroller 
Floptical, ekstern 4690,- 20MB 5340,- m/kontroller 
Sony 3,5'290,-1,44MB 
Teac 3,5’ 1,44MB 390,- 5,25" 1,2MB 540,- 
Teac 3,5’ 2,88MB 990,- 3,5 og 5,25’ dobbel 1290,- 

DIVERSE 

Timex Data Link Watch 1249,-armbåndsur 


GENLOCKER 

Targa+ 16-bit 17900,- 32-bit 21600,- 
Ring for liste 

HARDDISKER OG KONTROLLERE 

Vi levererfølgende harddiskmerker. CALLUNA, CONNER, DIGITAL,IBM, 
MAXTOR,MICRODISK, MICROPOLIS,PIONEER, QUANTUM, SAMSUNG, 
SONY, SYQUEST, TEAC,TOSHIBA. Fra 210 MB til 9,1GB i 2,5' og 
3,5",IDE og SCSI. 

RING for dagens pris. 


Priseksempler 

IDE 

SCSI 

Cache 

3,5" 420MB Quantum/Conner 12ms 

1440,- 


128kb 

3,5'545MB Quantum 14ms 

1590,- 

1990,- 

128kb 

3,5* 545MB Qunatum llms 

1890,- 


128kb 

3,5*730MBQuantum llms 

2190,- 

2390,- 

128kb 

3,5* 850MB Conner 

2340,- 



3,5* 1,0GB IBM 10 ms 

3590,- 


512kb 

3,5* 1,08GB Quantum 9,5ms 


5590,- 

512kb 

3,5* 1,275GB Conner 

3390,- 



3,5* 2,0GB Quantum 8ms 


9990,- 

1024kb 

3,5" 2,16 GB Quantum 9,5ms 


8790,- 

512kb 

3,5* 2,6GB Quantum 8ms 


10900,- 

1024kb 

3,5” 4,3GB Quantum 8,6ms 


13990,- 

1024kb 

3,5" 4,3GB Quantum 8ms 


15990,- 

2048kb 


PCMCIA 105MB/130MB 18ms CALLUNA 3290,- 
Vi leverer også: Magnetoptiske harddisker(MO) fra SONY og PIONEER 
SYQUEST og TEAC utskiftbare harddisker 
Vi har også stort utvalg i HD-kontrollere. ACCULOGIC-ADAPTEC-BUS 
LOGIC-FUTURE DOMAIN-MYLEX-PROMISE-TRANTOR RING for pris 
Eksterne harddisk-kabinetter,kabler og monteringskil. RING for pris 

JOYSTICKS 

Advanced Gråvis 579,- A G Pro 619,- 
CH Flightstick Pro 749,- (90%, best i test i Megabyte) 

Flightstick 549,-Mach II379,- CH MACH III 459,-Delta Ray 249,- Game 
Pad 339,-Jetstick 419,-Megastick III 139,- Megagrip III 229,- Megapadlll 
229,-Mouse Stick Gråvis 1349,- med kort 
Mouse Wheel 649,-Thrustmaster Rightstick 1098,-, 

Thrustmaster RCS Rorpedaler 1490,- Tornado 229,- 
Weapon Contr 1529,- Weapon Mrk2 
Formula T1 1590,- Bilratt og pedaler for bilsim. 

LYDKORT 

Gråvis: 

Ultrasoundv 3,71590,- 
Ultrasound Max 2190,- 16-bit, 32 voice, 

Ultrasound ACE1340,- 
Ultrasound 449,- midi-adapter 
Creative Labs: (Sound Blåster) 

16 Value Ed 940,- 16-bit 44kHz stereo, Midi interface 

16 MultiCD 1340,--’-med mikrofon 

16 CSP MultiCD 1690,-som MultiCD med CD-ROM grensesn. 

16 SCSI-21740,-’-16-bit SCSI-2 CD-Rom interface 

16-AdSP SCSI-2 1990,-’-hardwarekomprimering 

AWE32 VE 1940,--'-kan oppgr. m/ inntil 28MB ram 

AWE32 2790,- 

Wave Blåster 21590,- Add-on kort til Sound Blåster 
Media Vision: 

MVS-030 MCD 740,- SCSI-2 840,- 
MVS-040 Premium MCD 1590,- SCSI-2 1590,- 
MVS-050 Korg Pro 3D 2790,- 
Orchid: 

Sounddrive 16ez 990,- 16-bit, 1090,- SCSI-2 
Soundwave 32 1990,-32-bit, 2390,- SCSI-2 
Gamewave 32 1590,- 
Hoytalere: 

KOSS HD/1 290,- 7,2w HD/4c 840,- 7,2w 
LABTEC CS550 stereo høytalere 290,- 
Screenbeat 3 269,- 2x5W 
Screenbeat Pro 50 690,- 2x25W 
Screenbeat Pro 701290,- 2x35W 
SOUNDWAVE 10 690,- 80W m/forsterker 

MODEM og FAXMODEM 

Best 1090,- int./1240,- ekst. 14400 Faxmodem 
Best 1840,- int./ 2190,- ekst. 28.800 faxmodem V34 
Handy 144CC 5240,- PCMCIA data/fax 14400 modem 
LasatPCM 144 2790,-14400 3690,- 28.800V34 
Smart PCMCIA-modem m/fax 2990,- 14400 
Ucom Nordic 1490,- intV 1940,- ekst 14.400 faxmodem 
Ucom Nordic 2990,- intV 3290,- ekst. 28.800 faxmodem,V34 
USRobotics Sportster 14400 1690,- faxmodem, 

USRobotics Sportsler 28800 2390,-faxmodem.V34 
Ufomate P1496MX 3740,-14400 faxmodem 
Xlink-144E 1340,- 14.400 faxmodem,ekstern,V32 
Xlink V.34.2390,- int./ 2390,- ekst. 28.800 faxmodem 
Software:Trio Datafax 4.1 890,- W/D 
pcANYWHERE 1.01340,- W 

MONITORER 

CABEL-CUBE-DAEWOO-DAYTEC- EIZO-GOLDSTAR-HITACHI-HYUN- 
DAI-IDEK- MAG- MITSUBISHI- PANASONIC-PCQT-PHILIPS-SAMSUNG- 


TANDBERG-TATUNG-ULTIMA. RING for dagens pris. 

14' fra 1890,-, 15' fra 3090,-, ir fra 5690,-, 

20" fra 13390,-, 21' fra 21900,- RING for pris. 

Monitor Copyholder 69,- Konseptholder 
Monitorfilter farge 950,- 98% strålefritt glass 
Monitorstativ 14' 189,- 

MULTIMEDIA-PAKKER 

Creative Labs:(Soundblaster) 

Sound Blåster Discovery CD 16 2840,- 

Det mest populære Multimedia kit. 16-txl lydkort 2x ntem CD-Rom spfier. 

programvare,mikrolon, stereo høytalere og8CO-SB». 

Sound Blåster GameBlaster CD 16 3490,- 

1&M (ydkortiwtem CD-Rom sp>Der. stereo hoytaJere. joystick og 8 CO-tttlef 

Media Vision: 

MV 2100IE Family Deluxe Multimedia Kit 2490,- 
16-Mtydtoft 2*CO-Roni. Njytalere.9 CO-«lef 
MV 3100IE Super Deluxe Multimedia Kit 3490,- 
16-W lytfltort, 2x CO-ROM,høytalere, mikrolon, 15CD-Wtet 

TRUST Multimecfekit 2490,- 16tt stereo lydkort# COriOM, 15W hoyttater.4 CO 
Titler 

Wired for Sound Pro(W) 599,- 400 snakkende *oa200 lydeflekter .100 muskk- 

Mer.lOOpekere.m.m. 

CD BLÅSTER Wired for Sound Pro CD (CD-ROM) 449,- som over 
TALKINGIKONS (W) 249,- 


MUS OG MUSMATTER 

Comtec Mouse 250,- flere farger 

Datalux PC Mouse 260,- 

Ergo-Mouse 290,- ergonomisk formet 

Microsoft Carrera 249,- seriell, 299,-PS/2 

Musholder 39,- 

Musmatte 20 x 22 cm 25,- 

Primax 129,- 3 knapper hvit eller svart, 400dpi 

Sicos Win Mouse AT (seriell) 109,- PS/2 109,- 

Sicos Colani AT og PS/2 349,- høyre/venstre hånd 

Sicos Cordless Mouse for AT og PS/2 549,- 

Sicos Mini Trackball for AT/PS2 449,- 

Sicos Designer Mouse for AT/PS2 299,- mange motiver 

TL-Mouse 290,- 800dpi, 5 års garanti 

TL-Mouse 290,- for PS/2 


MUSIKK 

ROLAND Desktop music System Starter Kit 3590,- 
Inneholder. SC-7 GM Sound module, Turbo Trw, Juke Box, Band In A Bon 

Software: 

Easykeys 490,- Bruk tastaturet som synthesizer 
Musikator Win 2.0 2690,- Sequenzer og notasjonsprogram 
SuperJam 490,- Musikkprogram for Windows TILBUD 


PC-MASKINER oa KABINETTER 

COMPAQ- CUBE- EVERCOM-HEWLETT PACKARD-IBM-LOGIN- 
MAJOR-NB 

Prisene på PC-er endres stadig, RING lof dagspris. Fra 5990,- 
Bord-kabinett 990,- 200W,kabter, 2x3,5* og 2x5,25* plasser 
Mini-Tower 740,- 200W,kabler, 3x3,5* og 2x5,25’ plasser 
Midi-T ower(Pentium) 1290,- 200W, kabler,5x3,5* og 3x5,25* plasser,kjø¬ 
ling 

Full-Tower 1640,- 200W,kabler, 2x3,5’ og 6x5,25* plasser, 

Full-Tower 1790,- 200W,kabler,2x3,5* og 6x5,25* plasser,kjøling 


PRINTERE 

Blekkskrivere, laserprintere.matnseprintere.Canon, Citizen, Hewlett 

Packard,Kodak,Lexmark,Oki, Star RING for dagens pris 

Blekkskriver fra: 2190,-, Laserprinter fra: 6900,- Matriseprinter fra: 1790,- 

Canon BJIO-sx 2140,- Canon BJ-200 2890,- 

Canon BJC 4000 RING Canon BJC 600 RING 

Fargebånd RING oppgi printermodell 

Papir og rekvisita til printere RING oppgi modell 

Printerstativ 129,- 


PROSESSORER OG HOVEDKORT 

CPU prisene endres ofte, RING lo* dagspris 

AMD-INTEL-MATHCo- 

Intel 486SX/25Mhz og 33mhz RING 

Intel 486SX2 50Mhz RING 

Intel 486DX 33Mhz og 50Mhz RING 

AMD 486DX40mhz RING 

Intel og AMD 486DX2 50Mhz og 66Mhz RING 

Intel 486DX4 75Mhz og lOOMhz RING 

AMD 486DX2 80Mhz RING 

Intel Pentium 60/66/75/90/100MHz RING 

Hovedkort for 486 

VLB>64MB Ram,128kb cache,3VL/4ISA.ZIF 890,- 

PCU128MØ Ram,128kbcache,3PCV2VU3ISAiH,IDE3,FDDog rø 1490,- 

Hovedkort for Pentium RING 


RAM 


Vi farer RAM B de fleste PC-ef og printere RING tof dagens pris. 

Ramkort fra: AccuLogic-Boca RING for pris 

1MBx970ns3chip30pm 359,- 9 chip 399,- 
4MBx9 70ns 9 chip 30 pin 1190,- 
4MB72pin 70ns 1x32 1340,- 1x36 1390,- 

8MB 72pin 70ns2x32 2690,- 2x36 2790,- 

16MB 72 pin 70ns4x32 4290,- 4x36 4390,- 
32MB 72 pin 70ns 8x32 8690,- 8x36 8690,- 

REKVISiTA 

CWx*skx30COer 249,- stabievennfig 
Disketter. Vi har dskeder i ale prisklasser. RMG 
Diskettboks40/80/100/120/240stk 3,5*m/lås 49,-/59,-/69,-/99,-/239,- 
Diskettstajonskabel 0,75m 189,- for både 3,5 og 5,25’Harddtskkabter, 
kabinetl,monteringskit,RING 

Modemkabel 1,8m 159,-/3m 209,- 9pin hun-25pin han 
Monitorforiengerkabel 1,5 m 209,- 9pin han - 9 pin hun 
Nullmodemkabel 1 ,5m139 ,-/ 3m 189,-/ 5m 209, -/I Om 259,- 
PC- Scart 1,5 m 309,- 9pin hann.phono hann - Scart 
Posso for 150 stk 3,5* 199,- Stabtevennlig 
Printerkabel 2/3/5 meter 95,-/115,-/145,- 
Rensedskett 3,5" 30,- 
Tastatur, fra 249,- AT efler PS/2 

SCANNERE 

AGFA -DEXTRA-EPSON-HP-LOGITECH-MATADOR- MUSTEK- PRIMAX- 
SHARP-UMAX RING 

Håndscanner fra 1090,- svart/hvit 256 gråtoner m/OCR 
Håndscanner fra 2490,- farge m/OCR 

SKJERMKORT 

ATl-CIRRUS LOGIC-MIRO-TRIDENT-DIAMOND 
ISA fra 690,- VLB fra 829,- PCI fra 930,- EISA fra 2990,- 
RING for dagens pris. 

mU^CDROM 

Over 200 titter kan skaffes. RING for gratis liste. 

Erotiske titler, kun for voksne(+18år) RING for gratis liste. 

SPILLrPC MS-DQS 

Over 300 titler kan skaffes. RING for gratisliste. 

TEGNING-MAUNG -_ 

PRESENTASJON 

Dabbler W 940,- Tegne/maleprogram med lydeffekter 
MS PowerPoint 4.0 W N 4920,- Oppgr. 1790,- 
Professional Draw 1490,- Vektorisert tegnepr. for Win. 

UNDERVISNING 

CD-ROM oppslagsverk 1390,- Kunnskapsforlaget 

CD-ROM 12-språklig ordbok 2590,- 

Creative Writer 659,- Teks&ehandter med spesefle effekter,lyder 

Fine Artist 659,- Tegneprogram med morsomme effekter 

KID Pix 490,- Eng. med norsk ntnHTønuai, tegneprogr lot bam 

Math Blåster 590,- Engelsk med norsk manual, matteprogram 

Norsk-Engelsk Ordbok 1190,- Engelsk-Norsk 1490,- 

Norsk Rettskrivningsordbok 1490,- 

Thinking Things 490,- Norske tankeleke prograrrener 

Zoo Keeper 590,- Engelsk med norsk iitnHnanual, om dyrene 

VIRTUELL VIRKEUGHET 

CyberMaxx 6590,- Virtual Reaity hjelm rrVspi 



Porto og oppkravsgebyr (17kr) 
kommer i tillegg. 

Ved kjøp over 12.000 kroner får du varene fraktfrttl 
Vi tar forbehold mot trykkfeil. 

Rett til prisendringer uten varsel. 

Retur av varer kun etter avtale. 

O-KONTANT - AVBETALING! 


Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen! 


Tlf. 22 72 04 77 
Fax: 22 65 85 43 


Brobekkveien 1 04 - 0583 Oslo 


Apent: 10-22 (17-22 kun telefon) 
Lo/So.: 12-18 (kun telefon) 
0-kontant. Avbetaling 





















































Mikrohjerner på PC 



Nevrale nettverk er data¬ 
maskiner og programmer 
som jobber på samme måte 
som hjernen vår. Ikke få 
filmer har spådd at slike 
maskiner tar verdensh¬ 
erredømme, men det blir i 
så fall veldig lenge til for de 
mest avanserte nevrale 
nettverkene har i dag noen 
få tusen hjerneceller mot 
menneskets mangfoldige 
milliarder. 


M en selv om de i dag er dumme 
som brød er det ikke lite de 
kan brukes til der andre viten¬ 
skapelige metoder ikke strekker til. 

Hjernen vår er bygget opp av bitte små 
nevroner som er koplet sammen i et van¬ 
vittig nettverk. Hvert nevron er koplet 
sammen med en del av nabonevronene 
slik at de kan overføre elektriske signaler. 
De signalene nevronet mottar avgjør 
hvilke signal det sender ut, men det er 
ikke alle signalene det mottar som blir 
vurdert som like viktige. Gjennom læring 
endres nevronet slik at noen signaler blir 
ansett for å være viktigere, mens andre 


mister betydning. Tilkoplingene mellom 
nevronene blir flere og flere helt til vi når 
voksen alder, derfra er de' nedoverbakke. 

Siden hvert enkelt nevron er ganske 
enkelt er det ikke noe problem å simulere 
et nettverk av nevroner på en vanlig data¬ 
maskin. For å guffe opp hastigheten litt er 
det også mulig å lage datamaskiner som 
er bygget opp som nevroner. Slike mask¬ 
iner finnes f.eks hos Siemens i Tyskland 
hvor de har en stor forskningslab. Alle 
disse kunstige nevrale nettverkene er 
bygget opp slik at det cr mulig å fore noen 
av nevronene med signaler i en ende 
mens man i andre enden av nettverket 
kan hente ut et slags svar. Mellom 
innsignalene og utsignalene ligger de 
sammenkoplete nevronene i et nettverk 
og kommuniserer med hverandre. 

For å lære nevronene hvilke signaler 
de skal ta mer hensyn til enn andre finnes 
det flere metoder, men den vanligste og 
mest effektive er å gi nettverket 
innsignaler hvor man vet rett svar og så 
tvinge nev k mene til å justere seg slik at de 
gir dette svaret. En metode for å gjøre 
dette kalles ‘backprop’ og det er ikke så 
mye læring som må til før svarene blir 
overraskende nøyaktige. 

Det er selvsagt lite hensikt bare å bruke 
nettverket til å hente frem de svarene 
man har lært det opp med. Da kunne 
man jo likeså godt ha brukt en vanlig 
datamaskin med vanlig hukommelse. 
Styrken til de nevrale nettverkene er at de 
kan gi gode svar på problemstillinger de 
aldri har sett før. Dermed kan forskerne 
putte inn kjente sammen¬ 
henger for noe de ikke helt 
forstår eller kan forutsi, så vil 
det nevrale nettverket kunne 
gi tilnærmede svar også på 
nye problemstillinger innen¬ 
for samme område. 

Tap og vinn med 
samme sinn 

For å kunne bruke nevrale 
nettverk til noe nyttig er det 
mange som har forsøkt å få 
det til å forutsi utfallet av fot¬ 
ballkamper. Ved å lære opp 
nettverket med utfallet på 
alle fotballkampene de siste 
årene kan man senere få et 


Av: Finn E. Gundersen 


rimelig nøyaktig svar på utfallet av to kam¬ 
per hvor resultatet ikke er kjent på 
forhånd. Det er ikke så veldig gode svar 
man trenger før et slikt nettverk kan legge 
grunnlaget for store gevinster hos Norsk 
Tipping - og det er mange som hai* 
forsøkt. Slike nettverk gir bedre resultat 
enn de fleste andre metoder, men det blir 
likevel litt for få rette svar. 

Et stort prosjekt i England hvor man 
justerte nettverket etter resultatene i hes¬ 
teveddeløp de siste årene viste at nettver¬ 
ket ga rett vinner i nesten 30% av løpene 
mens profesjonelle bookmakere bare 
greide 20%. For å oppnå et såpass bra re¬ 
sultat med et beskjedent nettverk er det 
viktig at man forer nettverket med mer 
enn bare resultatene. Profesjonelle book¬ 
makere tar alltid hensyn til føreforhold 
på banen, hvilken kusk som skal kjøre, 
eventuelle sykdommer hos hesten o.l. 
Disse variablene må også nettverket få. 
Det vil da ta lenger tid å trene, men resul¬ 
tatene vil bli mye bedre. 

Det er mye bedre å fore nettverket 
med for mange opplysninger enn for få. 
Nettverket vil likevel selv oppdage om 
f.eks ukedagen eller hvor mange ganger 
broren til Sputnik har vært på do har en 
finger med i spillet for utfallet på hes- 
teveddeløpsbanen. Ved å undersøke 
hvordan nevronene har stilt seg inn kan 
man også finne ut hvor mye f.eks føre- 



ENKELT: Fem hjerneceller læres opp med verd i er av X og 
rett svar i ett minutt. 



LÆRING: Resultatene blir bedre etterhvert som læringen holder på. 
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KJAPP I OPPFATTELSEN: Fremgangen kommer i rykk og napp. 


forhold på banen faktisk betyr. Dermed 
kan maskinene også lære menneskene 
noe. 

Et annet stort prosjekt i England var 
det et stort reisebyrå som satte i gang. 
Reisebyrået hadde en enorm kundemasse 
som jevnlig ble tilsendt reklame. For å 
gjøre reklamen mer effektiv trente de 
opp et nevralt nettverk til å forutsi hvilke 
typer reiser og reisemål kundene ville ha. 
På denne måten ble kunder som kunne 
tenkes å like sydenturer tilsendt mye 
reklame om sydenturer mens kunder som 
heller kunne tenkes å like ferier i Europa 
fikk mer reklame om dette. Resultatene 
var oppløftende, men ikke revo¬ 
lusjonerende. 

Selvlæring 

I stedet for å lære opp nettverket med rett 
svar til lyente spørsmål er det mulig å fore 
det med en masse opplysninger og så 
håpe at det finner sammenhenger og 
strukturer selv. Dette tar mye lenger tid, 


men her er det mulig å gjøre store op¬ 
pdagelser. Ved å putte inn alle data på 
alle pasientene på et sykehus kan man jo 
håpe at nettverket finner et slags system i 
f.eks hva som gjør at noen blir friske før 
andre. Slike oppdagelser kan være av stor 
betydning, men før man kan håpe å 
kunne prøve det ut i stor skala må nok an¬ 
tall nevroner utvides en del. Dessuten er 
jo mulighetene store for at et nettverk til 
mange hundre tusen etter flere måneders 
arbeid bare kommer til den geniale kon¬ 
klusjon at alle gravide er kvinner. 

Når man i dag ikke kan simulere enn 
liten brøkdel av hjernen en gang er det 
ganske begrenset hva man kan bruke 
nettverkene til. Likevel kan nettverkene 
være uvurderlige verktøy på problemer vi 
ikke har funnet noen skikkelig løsning på 
enda. De kunstige nevrale nettverkene cr 
et av de få vitenskapelige verktøyene som 
fungerer som vår egen hjerne, men ver¬ 
densherredømme får de aldri. 


ALLTID 

Det beste utvalg 
av nyheter/spill 
for 

■ PC+CD 

■ Amiga CD 32 

■ Macintosh 


Utvalg av CD-ROM titler 

TITTEL 

PRIS 

DESCENT 

539,- 

DISCWORLD 

589,- 

DOOM II 

589,- 

ECSTATICA 

539,- 

HAMMER OF GODS 

489,- 

MAGIC CARPET 

589,- 

PIZZA TYCOON 

539,- 

PREMIER MANAGER 3 

449,- 

TRANSPORT TYCOON 

539,- 

PREMIER MANAGER 3 

449,- 

X-COMM TERROR FROM THE DEEP 539,- 

X-WING COLLECTION 

589,- 

WING COMMANDER III 

639,- 


Vi fører og data- 
power's lærerbøker 
m/diskett. 


Mai tilbud: 

Bruk av Internet for Windows 280,- 
Bruk av Internet for Macintosh 280,- 

Full pakke av lære¬ 
program for barn! 

Priser er inklusive alle avgifter. 

Ring eller skriv etter 
fulstendig varelister for 
hardware/software. 


Hammond Data 

Randemlia 24 
1540 Vestby 
Tlf/Fax. 64 95 20 05 


Tekstil-Trykk-Papir 

gjør dine utskrifter med nåle-, blekk- og termo-skriver eller fri-hånds 
tegninger til vask- og farve-ekte tekstil-trykk ved hjelp av et vanlig strykejern! 

Bruksanvisning følger hver pakning som består av 4, 20, 50 eller 100 A4 ark. 
Draw’n Wear hobbypakke (3 ark) kr. 65,- (for bruk med tusjer og fettstifter) 
Print’n Wear hobbypakke (4 ark) kr. 75,- (for bruk med nåleskrivere) 

Jet Wear hobbypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med blekkskrivere) 
Copy’n Wear hoppypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med termiske voks-skrivere) 

Inkmun blekk-refills 

Fyller nytt blekk i dine tomme patroner - enkelt, greit og billig! 

Vi har refill-sett til de fleste vanlige blekkskriver-patroner. Noen priseksempler: 
Canon BJC-600 refill sort (9 fyllinger sort blekk) kr. 203,- 

Canon BJC-600 refill farve (3 fyllinger pr. blekk-farve) kr. 403,- 

Mail Mark 

Lag dine egne brevmerker. 

42 selvklebende etiketter med tagget kant i størrelse 43x28 mm pr. A4 ark. 

Kan brukes i kopimaskin, laser-, nåle-, blekk- eller termisk voks-skriver. 

Vi selger pakker med 5 ark til kr. 85,- og 20 ark pakker til kr. 149,-. 

Alle prisene inkluderer merverdiavgift - frakt/porto kommer ev. i tillegg. 

Be gjerne om å få tilsendt ytterligere opplysninger om våre varer og priser. 


Bukkeli- 3145 Tjøme Tlf.:333 92 031 Fax: 333 92 300 
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Partyrapport 
Gathering 95 


Endelig var det tid for Gath¬ 
ering igjen. I år hadde de 
imidlertid lagt inn en liten 
omvei for oss Oslo gutta, og 
vi endte til slutt opp i Sta¬ 
vanger. 

E tter nesten åtte timer i bil sjanglet 
vi inn i hallen og registrerte oss. 
Etter fire timer var klokken tolv og 
vi fikk endelig lov til å gå ned i hallen for å 
hive oss over plassene våre. Vi koblet opp 
utstyret, og bare ventet på at strømmen 
skulle slås på. Et par av arrangørene stillte 
seg på scenen og showet litt før strømmen 
kom. Røykanlegget spytta røyk, og en av 
gutta ropte «POWER» - og så kom strøm¬ 
men, nesten... Det tok bare fire timer fra 
de ropte, til vi faktisk hadde strøm... 

Big Blue BBS - den største OS/2 BB- 
Sen i Norge, satte opp en party-BBS på en 
maskin med 20 Gi GA harddisk og masse¬ 
vis av COM-porter. De med seriell-kabel 
for hånden kunne koble seg opp, og 
hente ned programmer. Meningen var at 
vi skulle få koble oss opp mot Internet 
gjennom denne BBSen også. 

Virus! 

Som kjent hadde The Sniper (en hacker) 
«lovet» å skrive på storskjermen under 
OL i fjor. Mange lurte på hvorfor han 
ikke gjorde det, og regnet med at han 
bare var en skrytepave. På Gathering 95 
gikk det rykter om at maskinen til Sniper 
ble stjålet før OL, og at dette var grunnen 
til at «storskjerm-skrivingen» ikke ble noe 
av. På maskinen hans lå det angivelig 
sourcecodes til en rekke virus, blant an- 
net et som skulle være utviklet av HP for 
Silicon Graphics’ maskiner. Arrangørene 
av Gathering 95 mente at dette viruset nå 
florerte i Gatheringhallen og at det infis¬ 
erte både Mac, Amiga og PC. Lite trolig 
tenkte vi, og bare lo av hele greia. Et par 
av deltagerne mente at det hele ble for 
mye, så de stilte seg oppe på scenen, og 
tok på seg skylden for hele virusstyret. 
Dette vakte stor oppsikt, og de fleste fikk 
seg en god latter av denne hendelsen. Un¬ 
der resten av partyet så vi ikke noe mer til 
det angivelige viruset. 

Da jeg kom hjem derimot, ble tingene 
litt annerledes. Jeg pakket ut et program 
jeg hadde kopiert, og kjørte .EXE-fila. 
Trøbbel... Maskinen boota seg selv, og jeg 
fikk beskjed om at harddisken ikke lenger 
var «bootable». Etter mye hacking fantjeg 
ut at den eneste løsningen var å gjøre kort 
prosess, med lavlevelformatering fra 
BIOS. 

Det gikk også rykter om at en hacker 



som var ettersøkt av Interpol var på plass, 
og prøvde å sabotere nettverket. De 
hadde funnet nettverksadressen til den 
bærbare maskinen hans, men han hadde 
trådløs tilknytning til nettet og ble ikke 
funnet. Man tror at det var han som 
hadde ansvaret for viruset. 

OS/2 Warp i bonus 

Det var meningen at Big Blue BBS skulle 
ordnet med Internet-tilknytning til alle 
som var tilstede. Dessverre ble det så mye 
kluss med nettverket at de bare måtte gi 
opp hele greia. I stedet fikk de tak i 5000 
versjoner av det nye operativsystemet 
OS/2 Warp på 2CDer med Bonuspakka. 
Hele greia koster ca. 750 kroner i bu¬ 
tikken - vi på Gathering fikk den gratis! 
Det var arrangørenes måte å «si unnskyld 
på», siden vi ikke fikk Internet. 5000 ver¬ 
sjoner var kanskje litt overdrevet, siden vi 
bare var ca. 1500 stykker der. 

Stort sett var det et meget godt 
arrangert party, med ekstremt lite proble¬ 
mer, iallfall sammenliknet med Gather¬ 
ing 94. Det var faktisk ikke en eneste bran- 
nøvelse i år, og vi hadde ikke mer enn 4 
strømbrudd på den rekka vi satt. Serverin¬ 
gen var god, men alt for dyr. Tre pizza- 
stykker og en cola kostet fort 75 kroner, 
og når du skal ha ca. 3 slike måltider om 
dagen, blir det fort litt mye penger på 
mat. 

Det var satt av en egen sovesal et lite 
stykke utenfor hallen. I sovesalen var det 
så kaldt at du var heldig hvis du overlevde 
natta. Og det kosta 10 kroner også! Nei, 
det var nok bedre å finne seg alternative 
sovesteder. Jeg fikk meg en god natts 
(eller var det dags?) søvn under PCen, 
mens noen kamerater av meg greide å 
lure seg inn i et solarium med soveposen. 

Scenen... 

Så var det tid for konkurranser. Først var 
det animasjonskonkurranse. Det var be¬ 
merkelsesverdig mange gode animasjon¬ 
er, og de fleste var selvfølgelig reine 3D- 
studio mesterverk. På Amiga var det mye 
dårlig, men også her var det en meget god 
animasjon, laget i Real 3D. 

Etter animasjonskonkurransen var det 
tid for Wild-Compo. Her kan deltakerne 
ta med seg eget utstyr, og det er ingen be- 
grensninger for hva som kan tas i bruk. 
Alt fra en Silicon Graphics til en Com¬ 
modore 64 er lov. Her var det også en 
rekke gode medaljekandidater, særlig når 



Dette bildet av en svømmende 3D delfin 
generert i sanntid imponerte stort. Introen 
bildet er tatt fra heter Fluid Motion og sikret 
Valhalla seieren i introkonkurransen. 

man tenker på at det heter Wild-Compo. 
En fyr hadde laget en demo som innhold 
at fra banneord til bananer og hjelmer. 
Meget eh... interessant. En annen fyr fra 
Trondheim hadde laget en animasjon på 
360MB, med over 40 000 enkeltbilder. 
Den ble vist på en Pentium 90 med 24MB 
RAM. Imponerende! 

På demoscenen har det virkelig skjedd 
store forandringer det siste året. Gather¬ 
ing 95 viste virkelig at Amigaen er i ferd 
med å dø ut, og at PCen er på full fart inn. 
Dette høres kanskje litt subjektivt ut, men 
hadde jeg hatt Amiga, hadde jeg ikke turt 
å stemme på noen i Amiga-demo-konkur- 
ransen. Med unntak av et par effekter var 
det bare dritt å se! 

Blant PC-demoene var det faktisk 
veldig mye bra. Blant introene var det Val¬ 
halla som regjerte, med to in troer blant 
de to beste (64K). Vinneren het Fluid Mo¬ 
tion, og inneholdt noen helt ville effekter 
og sanntidskalkulerte objekter. Også de- 
moene var meget gode. Vinneren het 
Dope, men også 2. og 3. plassen var gode 
utfordrere. Dope hadde mange flotte ef¬ 
fekter, men var litt langtekkelig. 

Laang reise 

Så var det hjemturen da. Ettersom jeg 
bare hadde sovet 12 timer under op¬ 
pholdet, var det ganske hardt å sitte 8 
timer i bil på nytt. Men det er vel en pris 
verdt å betale når man får sitte å sole seg 
foran skjermen i hele påske- 



Imponerende lys og skyggeeffekter, håper 
bare at spillprodusentene finner ut av 
teknikkene benyttet i Fluid Motion snart... 
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ALLTID DE LAVESTE PRISENE!* 

FRA NORGES STØRSTE LEVERANDØR AV AMIGA-UTSTYR OG STADIG VOKSENDE PÅ PC! 


AMIGA 


Cyberstorm 68060/50 9.800 

Apollo 1230/50 MHz/SCSI-II 2.650 
Overdrive CD-ROM m/100 spill 1.799 
A1200 Tower m/Zorro bus 3.850 

Harddisker/kontrollere 

DataLine 540 MB (3,5"), Al 200 1.670 

HD-kit 350 MB (2,5"), Al 200 1.980 

HD-kit 520 MB (2,5"), Al 200 2.980 

Alle harddisk-kit til A1200 er komplette med kabler og skruer og 
ca 30 MB programvare som normalt ville ha kostet ca 400 kr! 
ALLE TYPER HARDDISKER TIL ALLE TYPER AMIGA! 


Diskettstasjoner 

880 KB, intern A500 430 

880 KB, intern A600/1200 470 

880 KB, ekstern 510 

1,76 MB, ekstern 680 

Akseleratorkort 

Blizzard 1220, 4 MB, Al 200 1.990 

Blizzard 1220, også med 28 MHz 68882 2.390 

Viper II, 28 MHz 030MMU, Al 200 1.250 

PowerChanger 68040, 28MHz A2000 5.920 

Diverse 

Strømforsyning til A500/600/1200, 'svitsjet' 495 
CyberVision 64-bit grafikk-kort fra 3.100 

Picasso II RTG grafikk-kort, 2 MB 2.995 

Amiga 400 DPI mus 190 

Communicator III - koble CD32 til Amiga! V.3! 680 

Midi interface 170 

CIA 8520 kommunikasjonsbrikke 190 

EMPLANT Mac DeLuxe 3.490 

EMPLANT PC-modul 1.210 

VGA-adapter, koble Amiga til VGA 160 

68882 FPU, 50 MHz matteprosessor, PGA 950 
68030MMU, 50 MHz CPU 940 

Kickstart/Workbench 3.1 fra 910 

Micro Vitec 1438 monitor 3.190 

Alle typer 2,5" og 3,5" harddiskkabler! RING! 

Programvare 

PC-Task 3 - kjør PC-program på Amiga! 650 

Disk Expander - øk harddiskkapasiteten din! 290 

NYHETER! 

Squirrel PCMCIA SCSI-kontroller 610 

Apollo 2000 IDE-kontroller 470 

Apollo 520 Turbo Box til A500/+! 1.630 

Power CD-ROM, 300K, SCSI inkludert! 1.990 

AURA, 12/16 bit sampler til A600/1200! 795 

Apollo 2030, 68030/SCSI-ll-kort til A2000! 3.670 

DraCo, den nye 68060 Amiga datamaskin! RING! 

CD-ROM titler 

AmiNet Sharee 5 80 Aminet Set (4 CD) 230 


Top 100 Games 180 GoldFish 2 (2 CD) 160 
Meeting Pearls V2 70 RHS Erotic Collection 240 


PC & AMIGA 


EPSON Stylus Colour skriver 3.790 

Windows driver følger med. Vi kan også skaffe Amiga driver 

Toshiba XM5201B CDROM1.520 

Intern SCSI-II, 510 K/sek, 150ms, ikke caddy 

USR Sportster V.34/28.8 modem 1.780 
Video Backup System fra 580 


Phono-kontakt: 580,- Scart-kontakt: 620,- 

Nå kan du ta backup på en helt vanlig VHS videospiller! 

Minne/SIMM 

DIP 256x4 55 

1 MB SIMM, 30/72-pin, 70ns 275 

4 MB SIMM, 30-pin, 70ns 999 

4 MB SIMM, 72-pin, 70ns, 1.050 

8 MB SIMM, 72-pin, 70ns 2.080 

16 MB SIMM, 72-pin, 70ns Ring! 

CD-ROM 

Aztech IDE, intern, 350 ms, 300 K 890 

Toshiba XM5201S, ekstern, 150ms, 510 K 2.410 
Toshiba XM3601B, intern, 130ms, 660 K 2.350 
Interface-kits/kabler RING! 

Disketter 

3,5" DSDD noname 29,50 

3,5" DSDD Merkedisketter 31 

3,5" DSHD noname 41 

3,5" DSHD Merkedisketter 55 

IDE harddisker 

540 MB Conner, 14ms, 64K 1.320 

730 MB Quantum, 11 ms, 128K 1.830 

850 MB Conner, 12ms, 256K 1.960 

1,28 GB Conner, 12ms, 256K 2.610 

SCSI-II harddisker 

270 MB Quantum, 12ms, 128K 1.350 

540 MB Quantum, 12ms, 128K 1.720 

1,08 GB Conner, 11 ms, 256K 3.440 

2,15 GB Conner, 8ms, 512K 6.320 

4,22 GB Conner, 8ms, 512K 10.900 

ALLE TYPER KABLER FOR SCSI OG IDE! RING! 

SyQuest 

270 MB, 3,5" IDE, intern stasjon 2.860 

270 MB, 3,5" SCSI, intern stasjon 2.860 

270 MB, 3,5" SCSI, ekstern stasjon 3.760 

270 MB SyQuest plate 515 

Skrivere 

OKI OJ-160 blekkskriver, 360 DPI 1.890 

Brother HL-630 laserskriver, 300DPI 3.670 

Brother HL-660 laserskriver, 600DPI 5.300 

Monitorer 

Goldstar 14" SVGA 1.190 

Goldstar 15" multisynk 2.420 

Goldstar 17" multisynk 4.460 


AMIGA/PC REPARASJONER 


Tekniske problemer med din PC eller Amiga? Ring vår samarbeidspartner for 
reparasjoner som fikser det meste raskt og billig! 

Bergen Dataservice 

C. Sundsgt. 42, 5004 Bergen. Tlf. 55 23 46 38. Fax: 55 23 27 80 


ADVARSEL !!! 


Se opp for postordrefirmaer som ikke holder seg til angrefristloven. Å f eks skrive "retur 
kun etter avtale" er brudd på loven. Ifølge denne har du alltid 10 dagers full returrett 
(rett til å få pengene tilbake) på kjop der totalsummen er over 200 kroner. Når du mottar 
pakken med varen skal det også følge med et angrefristskjema som forklarer deg dine 
rettigheter. Dersom dette ikke følger med, har du 3 måneders returrett DataKompani- 
et følger alltid angrefristloven. 


PRISGARANTI!!! 


DataKompaniet fyller nå 3 år og vi mener å holde Norges laveste priser på PC og Amiga 
tilleggsutstyr, blant annet fordi vi importerer det meste selv. Hvis du finner samme pro¬ 
dukt et annet sted i dette bladet til en lavere pris enn det vi har i denne annonsen, gir vi 
deg samme lave pris. Dog forbeholder vi oss retten til å nekte dette hvis den andre an¬ 
nonserte prisen gjelder opphørssalg, andre spesialtllbud eller lignende. Ring for priser på 
ikke opplistede produkter! 


BESTILLINGER OG INFORMASJON 


Datakompaniet ANS 
Pb 3187 Munkvoll 
N-7002 Trondheim 
Tlf/fax: 72 555 149 
(Kl. 12.00-18.00) 


DataKompaniet ANS 
Pb 3423 Ytre Sandviken 
N-5022 Bg-Sandviken 
Tlf: 5531 4005 
(Kl. 13.00-18.00) 


Kontakt oss også på Internet 


Alle priser er 
oppgitt eks. 
mva. Frakt 
kommer i tillegg. 
Forbehold om 
prisjusteringer! 


VI ønsker flere forhandlere. Ta kontakt for nærmere informasjon. 


PC 


REC PC, 486DX4-100 8.990 

REC PC, Pentium 75Mhz 11.700 

Lynraske PC'er med 8 MB RAM, 420 MB harddisk 
og 1 MB grafikkakseleratorkort! 

Soundblaster AWE32 


1.930 


NB! Ikke value edition kortet 


486DX4-100 MHz CPU 1.260 


1.970 

2.590 

1.670 

2.890 


1.290 

2.495 

1.990 

3.230 

230 


310 

75 


Multimedia 

Soundblaster Discovery CD16 
Soundblaster Gameblaster CD16 
MediaVision MV1100 Multimedia Kit 
MediaVision MV2200 Quad Multimedia Kit 

Tapestreamer 

420 MB, intern, m/kabel, tape og software 
420 MB, ekstern, m/kabel, tape og software 
850 MB, intern, m/kabel, tape og software 
850 MB, ekstern m/kabel, tape og software 
Sony streamertape: 420 MB: 160,- 850 MB: 

Diskettstasjon 

3,5" 1,44 MB diskettstasjon 
Monteringskit for 3,5" i 5,25" plass 

SCSI-kontroller 

Adaptec 1542CF, ISA, Fast SCSI-II 1.420 

Adaptec 1542CF-Kit (m/SW),ISA,Fast SCSI-II 1.920 
Adaptec 2842-Kit (m/SW), VLB, Fast SCSI-II 1.700 

Prosessor 

486DX2-66 MHz, 3V 880 

486DX2-80 MHz, 3V 1.080 

Pentium 90 MHz 4.050 

P24T - Pentium Overdrive for 486-kort! RING! 

Kjølekappe for 486 prosessor 75 

Hovedkort 

VLB med 128K cache for alle 486, AMI bios 
PCI bus for Pentium 90/100 MHz 

Diverse 

ATI Graphics Xpression grafikk-kort, 2 MB 
ATI Pro Turbo grafikk kort, 2 Mb VRAM 
AT Tastatur 
Seriell mus 
Monitor museholder 
80387SX matteprosessor til 386SX 
80387 matteprosessor til 386 
Soundblaster 16 Value Edition, lydkort 


1.060 

1.330 


1.460 

3.450 

235 

110 

33 

420 

440 

860 
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AKTUELT 



Rapport fra ECTS 


Etter en halvtimes taxi-tur er 
jeg endelig fremme ved den 
sagnomsuste messen i Lon¬ 
don, hvor alle de som betyr 
noe lanserer sine nye spill. 
Wooops...her var det liten 
plass, hvor er resten? 


V 


el, etter en liten stund innser jeg at 
messen ikke var så stor i areal, 
men innholdet da, er det bra? La 


Kommende spill 

«Tower of Souls» er et RPG spill som vil 
komme fra software-huset Black Legend. 
Landet Chaybore har blitt erobret av den 
onde demonen Baalhathrok, han har 
magiske maskiner som suger livskraften 
fra folk. Du er Treeac som, i følge profe¬ 
tiene, skal ødelegge maskinene med ditt 
magiske sverd og hente tilbake de 
magiske Nydus Krystallene for gjøre 
Chaybore til et fredelig rike igjen. Her 
har vi det vanlige oppsettet med Spells, 
kamp og magiske gjenstander. Grafikken 
er meget pen å se på, men hvor 
fengslende det ferdige produktet blir 
gjenstår å se. Spillet kommer for Amiga i 
Mai, og for PC i Juni. 

Et annet RPG spill fra Black Legend er 
«EviTs Doom». En ond magiker har 
manet frem syv demoner fra «the Nether- 
world». Du er Dervish som har et syn hvor 
du blir bedt om å møte opp ved selveste 
«Castle of Lost Legions» av døden selv. 
Avsted bærer det på en eventyrs-rik ferd 


for å gjenninføre ro og harmoni. Stort er 
spillet iallfall, fem ganger så stort som 
Dungeon Master(!) Meget pen grafikk i 
640x480 punkter og 256 farger for PC, og 
640x512 på Amiga. Spillet blir utgitt for 
Amiga i Juni, og for PC i August. 

Cyberdreams Interactive Entertain- 
ment (CIE) har et spennede prosjekt på 
gang. «I have no mouth, and I must 
scream» er et interaktivt spill som forfat¬ 
teren Harlan Ellison har vært med på å 
unnfange. Spillet kombinerer fengslende 
adventure med provoserende 
psykologiske og etiske temaer. De 
fem involverte personene 

følelsesmessige proble- A 
mer som kommer / Æ 
frem i løpet av spillet IæI 

neppe 
er for 

soner og 

m i i m asj o n c 

frem til. Det ^ 

kommer for LJ/^T 

PC på sensom- Mjrj 

meren i ‘95. Gled ^BÉÉSPBt A a 

dere! 

For de som likte Dark 


DATAREKVISITA TIL LAVPRIS 


Disketter 


Skrevet av: Stefan H. Utne 


Seed fra CIE kan jeg glede dere med at til 
høsten kommer oppfølgeren «Dark Seed 
II». Etter kampen mot de forferdelige 
«Ancients» i Dark Seed har nå Mike Daw- 
son trukket seg tilbake til sitt hjemsted for 
å komme seg etter et nervesammen- 
brudd. Her oppdager han at «the An¬ 
cients» er ute etter hevn med en djevelsk 
plan. Når hans ungdoms forelskelse 
blir myrdet er Mike hovedmistenkt, og 
^ han må renvaske seg før «the Ancients» 
fullbyrder planene om å 
/J ødelegge menneske- 

Fra Maxis har et nytt 
/ / SIM produkt kommet, 

e f Jr «Sim-Tower». Denne gang 
simuleres en skyskraper og 
/ hva den skal inneholde. Det 
/ kan være kontorer, leiligheter, 
mSøjMIÆ kafeer osv. Du begynner som 
wHjJra vanlig med små midler og byg- 
/? / ger oppover fra det (bokstavelig 

talt). Et artig produkt som 
niange vil like. Det koster £40 i 
é England, og er Windows 

JW Fra Interplay kommer 

j&flÅ det tre spill som er verdt å 

yr nevne. «Skins Golf at Bighom», 
er det første golf-spillet som er 
laget fra film. En 18 hulls bane ved 
Bighom Country Club og en humoristisk 
caddie samt «flyovers > er det du får med 
på kjøpet. God grafikk! 

I «Frankenstein: Through The Eyes Of 
The MONSTER» er DU monsteret som 
blir vekket til live av Dr. Frankenstein, i en 
kropp som ikke er din egen og med 
smertefulle minner fra et annet liv. All 
grafikk er i SVGA, pent! Så har vi kommet 
til «Dungeon Master II, the Legend of 
Skullkeep». De som bare elsket forgjen¬ 
geren vil vel gifte seg med toeren, fra de 
felle-fylte passasjene i Skullkeep til de 
herjede landsbyene derover har du hen- 



Ut å smelte metall igjen i Battle Drome. 

- 
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messen våren ’95 


dene fidle som aldri før. Et godt RPG 
spill med bra grafikk, alle ingredienser 
som skal til for å holde deg okkupert en 
god stund. Alle tre spill kommer 
våren/sommeren ‘95. Hold utkikk! 

MTV har jaggu klart å slenge seg på 
spillarenaen med nyheten «Club Dead». 
Du spiller cyber detektiven Sam Frost. 
Sam er leid inn for å etterforske en serie 
mystiske drap ved Alexandria, et hysj-hysj 
eksklusivt feriested hvor de rike og 
berømte drar for å ruse seg på heller for¬ 
budte syntetiske stoffer. De besøkende, 
som normalt ruller seg i penger, ruller seg 
mere i balsameringsveske for tiden. Sam 
har kun fire dager til å finne ut feilen i 
maskineriet før han blir medlem av Club 
Dead. Han kan ikke stole på noen... 
Spillet er klar for utgivelse på CD-ROM til 
våren, fra VIACOM. 

«Jump Raven» er et annet spill fra VIA¬ 
COM, det kommer våren ‘95. Spillet 
fremstiller en verden, noe i mellom «Mad 
Max» og «Escape from New York», som 
er i ferd med å rakne i sømmene takket 
være et snøskred av økologiske katastro¬ 
fer. New York har leaset ut Brooklyn til en 
kinesisk stat. og de fire tilgrensende om¬ 
rådene er overlatt til Cyberpimks og Skin¬ 
heads. 

Store våpenprodusenter selger våpen 
som Rimi selger bananer, og en av gjen¬ 
gene kaprer tilfeldigvis en viktig transport 
som inneholder de genetiske kodene til 
verdens gjenlevende arter. Så, igjen, er 
det opp til deg. Du må finne disse kodene 
eller risikere at alt som svømmer, kravler 
og flyr dør ut - FOR GODT !!!! Grafikken 
er vel og bra, men spillbarheten..? vel vi 
får nå se. 

Det tredje spillet fra VIACOM som er 
interessant, «Are You Afraid of the 
Dark?», handler om en magiker som på 
1920-tallet klarer å trylle bort sin datter 
imder et show i the Chicago theatre. Or- 
pheo, som han heter, blir meget lei seg 
over at hans datter har tatt en ufrivillig tur 
til limbo og synes ikke trylling er no’ moro 
lenger. Nå står Chicago teateret tomt men 
noen spøkelser skal det finnes her og 
der... I nåtidens fortelling er det ei jente 



Hvordan takler du å være monstret? Finn 
ut i Frankenstein - Through the Eyes of 
the Monster. 


Terri og hennes bror Alex som er heltene. 
De er fanget i dette spøkelses-huset. En 
ond ånd fremtrer som Orpheo, og vil 
bruke dem i sine, alltid feilende, triks. Så, 
som alle andre Interaktive Adventure spill 
skal dere lete dere igjennom ganger, løse 
gåter osv. for å komme dere ut. Igjen er 
grafikken upåklanderlig, og spillbarheten 
ser heller ikke verst ut. Utkommer våren 
‘95, på CD-ROM. 

Fra MICROPROSE kommer det i Juni 
-95 et CD-ROM spill som heter «1944, 
Across the Rhine». Her finner vi gode 
gamle tanks som M4 Sherman, Ml8 Hell- 
cat og Pzkfw Vla/b Tiger, disse tanksene 
som en gang bokstavelig talt rystet hele 
Europa. Du kan velge å ha kontroll over 
en tanks eller en hel Amerikansk eller 
Tysk bataljon, bli en del av den kjente US 
lOth Armoured Division, og følge den 
gjennom kjente WWII scenarioer. Spillet 
har både SVGA og VGA grafikk. Et 
lovende strategispill. 

Grafikk giganten SIERRA kommer 
med et spill mange vil finne interessant, 
«The Last Dynasty». Dette er et stoooort 
Windows-basert spill lagt til fremtiden. 
Det er en rom-odysse om en ung helt som 
er lei av å bli undertrykt av en ond tyrann. 
Mot sin fars råd vil vår unge helt og hans 
lojale venn Dok slå seg sammen med en 
gjeng rompirater, for så å kunne stå opp 
mot Lord Iron og ødelegge de grusomme 
herskerne en gang for alle. Ut på CD- 
ROM kommer det en gang i Mai ‘95, for 
SVGA og 8MB RAM. 

Fra NOVA LOGIC får vi no’ for alle 
oss helikopter fans, WEREWOLF vs. 


COMANCHE». Her kan du velge mellom 
å fly den Russiske KA-50 Werewolf eller 
dens motstykke RAH-66 Comanche. Du 
kan fly mot computeren eller mot en venn 
via modem eller nettverk. Glimrende ani¬ 
masjoner og grafikk. Kommer i løpet av 
‘95. 



Microprose kommer nå med ”1944, 

Across the Rhine” for alle strategi-elskere. 



”1 have no mouth and I must screaml” En 
ubehagelig følelse du kan lære mer om i 
dette provoserende spillet fra CIE. 
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Innenfor hver kategori finnes det et rikt 
utvalg av dingser som forklares. 

Har du noen gang stoppet 
opp i hverdagen og lurt på 
hvordan ting virker. Jeg 
mener, det ER jo ganske så 
utrolig at vi kan snakke med 
hverandre på tvers av hav 
eller se hva som foregår i Ki¬ 
na på nyhetene. 



Enkelt! Bare trykk på det du vil ha mer in¬ 
fo om. 


J&- PtisciPtBS nr Sneset 

COMPUTERS 

C OMPtJ rERS art mjbrmanon-proteang 
maehinet. TJ/ey receut, stort, protest, 
and output information. Con,puten 
art mcrtébh venauit and can be adapted to 
ptrjbrm tnany difjrrtnt tasla. Thu capabdity H... t wytircr. .mc 
has made computtn tatfid m aimaet tvtry * «i «"T« 

arta of human atttvity. 


Undertegnede så virkelig 
frem til å teste denne fly- 
stikken sammen med Flight 
Unlimited. Dessverre rakk 
ikke spillet frem i tide før 
bladet gikk i trykken. Da var 
det bare å finne frem USNF 
og 1942-PAW for å se hvor¬ 
dan dette siste på joystick- 
fronten oppførte seg. 

eg har lenge gått rundt og vurdert 
innkjøp av en ny joystick for bruk i 
flysimulatorer, da min gamle Gråvis- 
stikke forlengst har sett bedre dager. 
Ønskedrømmen har lenge vært en Flight- 
stick Pro, men nå skulle jeg endelig få 



Man kan også få informasjon om 
oppfinnere gjennom tidene. 



Prinsippene forklares ved hjelp av oversik¬ 
tlige og bra tegnede illustrasjoner. 


L ivet er fullt av små 
tekniske vidundere, en 
fryser, en kassettspiller 
for ikke å snakke om doen! 

Alle disse tingene vi går 
rundt og tror vi vet så mye 
om, men hvordan funker de 
EGENTLIG? 

Dorling Kindersley Multime¬ 
dia har innsett at mange går rundt og 



Testet av: Tonny Espeset 


a- funderer over disse spørsmålene. 
Med multimedia verket «The Way 
Things Work» har de tatt tak i 
mengder av vanlige innretninger 
og forklart virkemåten på en 
forståelig måte for den ikke-tekniske. 
Mange fargeglade illustrasjoner og ani- 



ÅIRSHIP 


\5< I N I \NI> Di SCRN1 


MR BALLOS ET J '^PLvEIGHT 

ID©wn 

The helium in ihe mam emdope u 
icvcn timei lai Jenic than air To nand, 
the pilot reduca the ihipi »<iphi by 
relciung air from the baDoncti Pumping 
air back in maka the ihtp daeend. 


Ja, hvordan fungerer egentlig et luftskip? 
En mengde unyttig visdom skjuler seg i 
dette verket... 



klarhet i om jeg skulle gå for det sorte F- 
16 vidunderet. Etter å ha blitt forevist di¬ 
verse bilder av mirakelet hadde jeg jo på 
forhånd gjort meg opp en mening om 
hvordan denne sticken ville arte foran 
tastaturet mitt... 


Førsteinntrykket 

Da pakken med vidunderet dukket opp 
rev jeg opp esken med samme iver som 
når en grevling romsterer i en søppelka¬ 
sse. Jeg må ærlig innrømme at drømmen 
brast ved førsteinntrykket. Stikka virket 
mye lettere enn det jeg hadde forespeilet 
meg. den har en overveldende "plast- 



Prinsipper blir gjerne forklart på litt 
utradisjonelle måter. Her ser vi en enkel 


inbruddsalarm. 



følelse", jeg hadde ventet meg mer metall 
- noe i samme gata som forgjengeren F-4 
Phantom modellen. Vel nok om det, 
selve bevegelsen på stikka med hen 
til motstand/kontroll virket mege 
lovende. Her var det bare å la 
nåde gå for rett, førstein¬ 
ntrykket er sjelden riktig. Stik¬ 
ka er meget naturtro rent ut- 
seendemessig, den ser virke¬ 
lig ut som "the real thing", 
dette er saken å ha dersom du 
bare er ute etter å imponere 
kompisene. 

Et skikkelig pinnsvin... 

Vedlagt sammen med F-16 stikka 
følger det en installeringsdiskett 
med program for å konfigurere de 
forskjellige knappene/brytere på joy¬ 
sticken. i dette installeringsprogrammet 
følger også div. forhåndsprograinmerte 


38 



GiGA ■ nr.5 ■ juni 95 











































































































































































På hovedmenyen kan du leke deg med å 
trykke på de forskjellige tingene i labora¬ 
toriet og se hva som skjer. 

masjoner blir tatt i bruk for å avs¬ 
løre de dypeste hemme¬ 
ligheten til «ting», greier vi 
har laget selv. 



Mye humor! 

Selv om dette produktet 
holder høy kvalitet tar de 
seg selv slett ikke mye seriøst. 

Gale forskere og mammuter blir 
brukt som en rød tråd hele veien, unød¬ 
vendig å si at det hele kan bli ganske så 
morsomt til tider. Det er godt å se noen 
som ikke bare prøver å være morsomme 
men som faktisk også klarer det på data¬ 
maskinen. Mange av tegnefilm- 
sekvensene hadde faktisk det rette 
glimtet i øyet, noe som gjør det mor¬ 
somt og spennende å utforske ver¬ 
ket nærmere. 

For alle aldre! 

Noe som slo meg med det samme 
jeg satte i gang dette programmet var 
at menyene hadde et noe barnslig preg 
over seg. Jeg var forberedt på å bite 


Du kan også søke etter det du vil vite mer 
om. 

tennene sammen og tvinge meg selv til å 
teste et fryktelig barnslig og kjedelig 
produkt med søte grønne elefanter 
som smilende spruter vann når du 
klikker på dem, eller det som verre 
er. Jeg ble positivt overrasket, for 
dette var jo moro! Folka bak har 
virkelig klart å gjøre dette til et interes¬ 
sant program for voksne samtidig som 
det appellerer til barn med sin fargerike 
grafikk, enkle menyer og morsomme lyd¬ 
effekter. Et rikt utvalg av dingser med full 
forklaring av virkemåte er lagt inn, noe å 
pusle med i lang tid fremover... 

Historien bak 

I tillegg til å vise hvordan ting 
j funker får man og en oversikt 
over når de ble oppfunnet 
og av hvem. Beskrivelsene 
er så fyldige som man har 
behov for, ingen endeløse 
oppramsinger med tekst her 
i gården. Kort, konsist og bra 
skrevet... 



En av mange morsomme filmsekvenser. Her har 
en familie blitt betalt for å stå over lengre tid på 
den samme flekken slik at skyggen skal gjøre 
gresset blekere - forløperen til fotografiet 

Konklusjon 

Dette er et glimrende multimediapro- 
dukt som skapt for enhver Petter Smart 
med utømmelig nysgjerrighet. CDen er 
fylt til bristepunktet med masse nyttig og 
unyttig informasjon, presentert på en un¬ 
derholdende måte. Anbefales! 

Positivt: 

■ Humoristiske presentasjoner 
Glad og fargerik grafikk 
Lettfattelige beskrivelser 

Negativt: 

■ Vel, alle dingser i hele verden er jo ikke 
med - kun et spredt utvalg av de mest 
vanlige tingene. 



Programmet er utlånt av: Akers Mic 



programmer du kan bruke mot de fleste 
flysimulatorer. Slike konfigurasjoner er 
greia å ha for hånden dersom det ikke 
finnes direkte support for Thrustmas- 
ter på din favorittsimulator. Opti¬ 
mistisk satte jeg igang med å 
"downloade" de ferdigdefmerte 
kommandoene for 1942 PAW, 
deretter rivstarta jeg spillet for 
å virkelig la ineg rive med. 
Men hva i heite hule skjedde? 
Vel, ganske enkelt ikke stort 
mer enn det min gamle 
Gravis-stikke presterer... 

Hrmf, av med spillet - nesa i 
manualen nok en gang - ny kon¬ 
figurering - NÅ skulle alt fungere 
slik at jeg ble revet med et par 
timer... Nada... Ingenting spesielt 
skjer, annet enn at jeg kan føre flyet og 
avfyre kanonene. Jeg hadde ventet meg 
mindre tastaturtrykking, men her ble jeg 


dessverre skuffet. Vel da var det LfSNF sin 
tur, det skulle da iallfall by på nogo attåt 
Det fikk jeg rett i, her kunne jeg konfig¬ 
urere meg ihjel om jeg fikk lyst til det. Jeg 
valgte det som føltes riktig for anlednin¬ 
gen og la ivei opp gjennom skyene... Her 
opplevde jeg det jeg aldri hadde trodd 
var mulig; stikka har rett og slett FOR 
mange knapper og brytere (hele 9 stk.). 
DLsse er plassert slik at de blir lett tilgjen¬ 
gelig, men også meget tilgjengelig å 
komme borti ved et uhell. For å ta et ek¬ 
sempel; Jeg måtte foreta en voldsom de¬ 
fensiv manøver da jeg fikk en MIG i bak¬ 
en, i panikkmanøvren kom jeg borti det 
jeg hadde av knotter på stikka. Dette re¬ 
sulterte i at jeg fyrte av det som var av 
raketter rett til Cyberspace... 

Konklusjon 

Selve stikkebevegelsen er meget presis 
med passe motstand, her er F-16 FLCS 


bortimot uovertuffen. Til sammenlikning 
er Flightstick Pro litt for lett. Den 
overveldende plastikkfølelsen og litt for 
mange fancy knapper som du egentlig 
ikke har bruk for, gjør at denne joystick¬ 
en dessverre ikke nådde opp til forvent¬ 
ningene. Disse tingene samt produktets 
noe stive pris gjør F-16 FLCS til noe kun 
fanatikere eller de med trang til å im¬ 
ponere går til innkjøp av. Etter en lang 
test av de to (for meg) mest interessante 
stikkene i denne prisklassen kom jeg til at 
Flightstick Pro gakket avsted med 
seieren. F-16 stikka er absolutt noe av det 
bedre laget for flysimulatorer, men det er 
også Flightstick Pro. Smak og behag, mitt 
råd til alle interessenter er ; -Gjør alt du 
kan for å prøve om denne passer deg før 
du kjøper, stikka er nemlig for lett for å 
fungere som bokstøttc.... 

Joysticken er utlånt av BJ. Software. 

Pris: ca. 1200,- Totalkarakter: 80% 
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Mørke krefter 


X 

'A 

-J 

Cl< 

X 


Den dukket opp til slutt! 
Doom klonen som har klart 
det utrolige; å bli etter¬ 
lengtet! De fleste har vel sett 
seg lei på denne type spill 
som har veltet frem den 
siste tiden, men med Star 
Wars historien som bak¬ 
grunn og Lucas Arts som 
produsent er alt tilgitt! 

A tmosfæren er det aller viktigste i 
et spill som dette. Lucas Arts har 
igjen klart det utrolige, å gjen¬ 
skape stemningen i filmen. Laserbolter 
fyker rundt ørene mens du heseblesende 
løper rundt for å løse et knippe oppdrag i 
et mørkt og dystert fremtidsscenario. 

God variasjon 

Problemet med denne type spill hittil har 
vært manglende variasjon. Joda. i Doom 
dukket det opp et par nye monstertyper 
etterhvert, men ingenting forandret seg 
nevneverdig mye. I Dark Forces er det 
ikke bare bakgrunnsgrafikken som endr¬ 
er seg, men du kan og gjøre vidt forskjel¬ 
lige ting på forskjellige brett. Du kan for 
eksempel svømme, krype igjennom 
trange luftekanaler og hoppe fra avsats til 



avsats i svimlende høyder for å nevne 
noe. Det er mange farer du må passe deg 
for, ikke bare imperiets soldater men 
også flust av naturlige hindringer står 
mellom deg og et vellykket oppdrag. Rare 
skapninger med god apetitt, steinknuser- 
maskiner og smale avsatser gir deg hele 
tiden utfordringer i fleng, selv om du har 
ryddet brettet for soldater. 

Vanskelig! 

Jeg forbloffer stadig Giga redaksjonen 
med Doom ferdighetene mine, og har 
rundet spillet på vanskeligste nivå. Jeg 
folte meg derfor vel tilpass med kontrol¬ 
lene i Dark Forces som i utgangspunktet 
er helt like. Det finnes noen ekstra knap¬ 
per for å hoppe, se opp ned og krype, 
men disse er det lett å komme inn i. Jeg 
kjorte optimistisk i gang med et spill på 
‘medium’ vanskelighetsgrad og ryddet 
uten problemer det forste nivået, skjønt 
det var litt lite med ammunisjon. Så var 
det brått stopp, et brett fylt med stink¬ 
ende kloakk var slutten på moroa. Her 
gjemte det seg merkelige skapninger un¬ 
der vann og gorr som dukket opp uten 
varsel, for å ta seg en munnfull rebell. I 
tillegg flommet det over av roboter med 
en sterk forakt for organisk materiale. 
Fryktelig vanskelig, ikke minst fordi alt 
var helt mørkt. Du kan skru på en hode- 



7/7 knes i imperiets kloakkavfall. De be¬ 
taler ikke nok for denne jobben! 


Der gikk imperiets base i lufta så det 
holdt, det gjorde også det meste av dyre¬ 
livet på den ene halvkulen av planeten- 
vet Greenpeace om dette? 


Testet av: Tonny Espeset 



Darth s nye roboter, spesialkonstruert for 
å gjøre livet ditt surt! 


lykt. men å tusle inn i et rom som har vært 
morkt så lenge noen kan huske med et 
fyrtårn på hodet har en tendens til å 
tiltrekke seg uønsket oppmerksomhet. I 
tillegg varer ikke batteriet til lykten særlig 
lenge. Det ser ut som Duracell har rimelig 
overlegen teknologi på dette feltet, noe 
skuffende og unødvendig... Ammunisjo¬ 
nen ble også snart oppbrukt, og ingenting 
var særlig morsomt mer. 

Etter å ha dødd utallige ganger ble jeg 
nodt til å ski u vanskelighetsnivået ned til 
‘Easy’, et nivå som viste seg å være alt for 
lett... I^edelig, en mellomting hadde vært 
på sin plass... 


Gå deg bort simulator 

Til tross for avanserte kartfunksjoner er 



Imperiets stolte krigsskip i flammer. 
Darth burde slutte å røyke på senga... 
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Den egentlige grunnen til at imperiet vil 
innføre et nytt system i galaksen og 
skape ro og orden: Tagging! 


Grafikken er bra og det er lett å leve seg 
inn i spillet. 

det lett å gå seg vill i dette spillet. Kartet 
kan legges over selve spilleskjermen, men 
er rimelig uoversikdig og dårlig merket. 
Siden handlingen foregår i flere etasjer er 
kartet delt opp i flere lag. bare ett lag kan 
synes om gangen og det er derfor lett å 
miste oversikten. A finne riktig vei ble et¬ 
terhvert den vanskeligste biten i spillet. 
Enkelte steder er det gjort et poeng av at 
det skal være vanskelig å finne frem. man 
må aktivisere godt gjemte brytere o.l. En 
rimelig kjedelig og frustrerende jobb... 

Våpen for enhver 

Våpenutvalget er stort, men en viktig ting 
er bortglemt: Lyssabelen! Programmer¬ 
erne av spillet prøvde å ro seg bort med at 
hovedpersonen ikke er en Jedi og derfor 



Man kan svømme umerket forbi vaktene 
i mørket, eller ha på hodelykten og leke 
flytende målskive som her! 


I Grafikk 89% 

Lyd 87% 

ikke kan bruke et slikt våpen. Vås! Gi meg 
lyssabelen min!! Bortsett fra denne blem¬ 
ma er utvalget tilfredsstillende. Man kan 
blant annet kaste granater, noe som kan 
være nyttig for å drepe på vanskelig 
tilgjengelige steder. Ellers er laseren 
våpenet som brukes mest, et effektivt 
våpen - til tider nesten for effektivt om 
man kommer til et rom med reflek¬ 
terende vegger... 

Konklusjon 

Dark Forces er et utrolig bra spill med 
mye variasjon, pen grafikk og den rette at¬ 
mosfæren. Dessverre er vanskelighet- 
snivået noe dårlig balansert. Man slipper 
stadig opp for ammunisjon og bruker 
ellers mye tid på å finne frem. Til gjeng¬ 
jeld er det et spill som varer lenge, selv 
om det bare består av 14 brett. God valuta 
for pengene! 



_ 


En veltegnet eksplosjon og en bad guy 
mindre 


En mutert gris med en mannevond øks. 
Julen kommer tidlig for deg i år, imperial- 
istsvin! 


Oops! Ferska... 


Uflaks! En sulten drage og vår helt har 
glemt igjen våpnene på ramma! 




Woah! Pass på hvor du setter føttene! 



Isplaneten. variasjon skorter det ikke på! 
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Når de 
ukjente | 
våkner É 


RLIENS LRUNCH 
PORT ATTRCK ON 
Shanghai 


CEMTRE OM 5ITE-TIME=5 t 5ecs 



Time for action! De ukjente angriper havnen i Shanghai 



Av og til slippes det spill 
man bare må ha. Spill som 
er så totalt nødvendige at de 
kommer før mat og søvn på 
behovspyramiden. Micro- 
prose er nå ute med oppføl- 
geren til UFO - Enemy Un- 
known, og en mer essensiell 
tittel skal man lete lenge et¬ 
ter. 

D a UFO - Enemy Unknown kom ut 
i sin tid, satte jeg av en uke til å 
løse spillet. Jeg skaffet meg per¬ 
misjon fra jobben, og gikk sammen med 
en kamerat om å løse det. Vi satt dag og 
natt med UFO, og sov på skift for å 
komme til bunns i hva Den Ukjente Fien¬ 
den egentlig ville på planeten vår. Kamp¬ 
ene bølget fram og tilbake, og til tider vir¬ 
ket oppgaven umulig å løse. Etter 54 
timer med sammenhengende spilling 
kunne vi se oss ferdig med det vi mente 
var det beste spillet noensinne. Har Mi- 
croprose nå laget et enda bedre? 

Historien fortsetter nesten tretti år et¬ 
ter at XCOM sprengte De Ukjentes hov¬ 
edbase på mars. Mennesket har glemt in- 


vasjonsforsøket av jorden, og kampen 
mot aliens er noe du opplever på muse¬ 
um. Mens hverdagen fortoner seg 
kjedelig for alle XCOM-veteraner begyn¬ 
ner det en dag å skje mystiske ting. Det 
strømmer inn rapporter som alle peker i 
en retning - De Ukjente er tilbake, og de 
skjuler seg under havet. 

Høy vanskelighetsgrad 

Igjen inntar du rollen som Kommandant 
over elitestyrken XCOM, og du skal finne 
ut av hva som egentlig skjer i verden¬ 
shavene. Du setter opp baser på strate¬ 
giske steder, rekrutterer soldater, kjøper 
utstyr og starter menneskets kamp for å få 
styre over egen planet. På dette nivået 
skiller ikke Terror From The Deep seg 
nevneverdig fra UFO - Enemy Unknown. 
Og det fortsetter dessverre slik. Det som 
er nytt er igrunnen bare utstyr og fiende. 
Terror From The Deep er bare mer Ene¬ 
my Unknown og ikke noe særlig nytt. 

Det første spillet var etter min mening 
litt for lett. Denne gangen er spillet direk¬ 
te tungt å løse. Tøffere aliens med skumle 
våpen og gjennomtenkt nærkampstrategi 
gjør jobben som jordens frigjører vanske¬ 
lig. Det irriterte meg en del at man ikke 
kan benytte seg av teknologi man allerede 


X-COM Terror from the deep 
Testet av: Claus Grøvdal 


forsket fram i UFO 1. 

Spillet drives fram med nedskytinger 
av UFOer som du må ta deg av, angrep på 
byer, skip og havner, eller direkte angrep 
på dine egne baser. Rundt dette bygger 
du ut flere lytteposter og baser, forsker på 
høyteknologi du har tatt fra fienden m.m. 
Selve kamphandlingene er turn-baserte 
og minner mye om rollespill, der hver 
enkelt brikke flyttes før det er nestemann 
sin tur. Dette oppfatter jeg som en 
nærmest perfekt og svært rettferdig måte 
å utkjempe konflikter på, og gir fm over¬ 
sikt over egne tropper. 

Varierte oppdrag 

Rent teknisk er Tenor From The Deep 
en fryd for alle sanser, men du bør ha en 
rimelig kraftig maskin for å nyte det fullt 
ut. Grafikken er fantastisk bra, med fine 
og varierte settinger. Animasjonene er 
også svært gode. Musikken er full av 
stemning og lyden gir deg en total op¬ 
plevelse, med eksplosjoner og 
smerteskrik fra døende aliens. Spillet er 
også mer variert enn det første på opp- 


TRITON 


■ THE TRITW» RH RS5RULT 50UAO 

B TRRM5P0RTER, FITTEO WITH 

■ F Ull RTNOSPHERIt RNO ROURTIC 

A FlIGHT ENGIHE5 IT5 IRRGE 

CRPRCITY mto ROBUST 
C0H5TRUCTI0H EHSURE5 IT E5 THE 
MRIHSTRY OF THE X-COM FLEET. 


MRXIMUM 5PrøT U 
RHEIERRTIOH» • 

■ iynumiw 

NERPOM POOS>fl 

ORMRGE CflPRUTYHfB 

CRRQQ SPRCE» 

SW5 CRPRCITY*? 


|rofr nr nr 


Triton - Troppetransport-ubåt. Direkte 
sexy. 



...Og Barracuda'en. Glimrende anti-ufo 
både over og under vann! 



En nærmere titt på vår kronbase Deep - 
space 9 
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Gaston Marcelle tar ut en allen med harpunen 



...og ned for telling med han 



Med globus og kontrollpanel styrer du kampen mot de ukjente 



^f Claus Crovdal 


LEFT 5H0UL0ER 


RIGHT 5HQULDER 


RIGHT 


RIGHT 


IGROUMD 


Sersjant Grøvdal, superhelt nr. 1 plukker ut drapsvåpen 



dragsiden. Under vann blant sunkne 
skuter og glemte sjørøverskatter, ombord 
på lystbåter og oljetankere, eller i små 
søvnige landsbyer og travle storbyer. Imi¬ 
dlertid er hovedlinjene i disse spillene 
knyttet for tett opp til hverandre, og man 
går litt lei til tider. Spørsmålet er vel 
egentlig om ikke Microprose burde laget 
noe helt nytt isteden for å ri videre på en 
gammel ide. Hadde Terror From The 
Deep vært det første UFO-spillet ville jeg 
gitt det 100%. Beklageligvis er det en 
oppfølger, og dermed er kravene sky¬ 
høye. Spillet er utrolig bra, men all 
ventingen i spenning over dette nye pro¬ 
duktet har cgendig blitt litt punktert. 


Undervannsoppdrag: Helten midt i bildet 
blir beskutt. Legg merke til boblene som 
torpedoen lager. 


Kjøp det! For all del kjøp det! Husk bare 
at om du har spilt mye på UFO - Enemy 
Unknown kan det hende du blir litt skuf¬ 
fet over Terror From The Deep. 


Positivt 

Svært stemningsfullt 

Bygger på en genial ide 

Et MUST for de som likte UFO 1 


Negativt 

■ For lite nytt i forhold ul UFO 1 

■ Veldig høy vanskelighetsgrad på spillet 

■ Krever mye av maskinen din. 



Obs! Sjt. Grøvdal blir litt for ivrig med ild- 
stokken sin 


Spillet er utlånt av Softwarehuset. 
Tlf. 66 90 08 10 




Tanken ut først for å trygge området 
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S PIL LT EST 



Et interaktivt actionspill 
med adventure-undertoner 

S pillet er satt i et futuristisk miljø, 
noe tittelen forøvrig gir en 
pekepinn om. Året er 2027, fem 
år etter den verdensomspennende 
økonomiske katastrofen. De kriminelle 
kartellene florerer og gjør sitt beste for å 
forsure livet til FWA (Free World Al- 
liance), for kontrollen av planeten. Det er 
selvfølgelig her du kommer inn i spillet 
bokstavelig talt, for å egenhendig redde 
menneskeheten og alt den står for. Om 
plottet ikke er overveldende originalt, så 
er iallfall dette spillet meget bra laget og 
godt gjennomført. 

Oppdraget 

Du spiller den begavede hackeren Zak, 
som får valget mellom å sitte i fengsel for 
ulovlig virksomhet, eller påta deg et hem¬ 
melig oppdrag. Oppdraget er ikke verre 
enn at du like godt kan begå selvmord på 
forhånd... Du transporteres til nord-At- 
lanteren, hvor du skal møte en mystisk 
mann ved navn Santos for å få detaljer ve¬ 
drørende oppdraget. FWA har inngått en 
kontrakt med Santos for å få deg inn i Cy- 
beria-komplekset. Denne Santos er litt av 
en snedig type, så du bør passe på hva du 
foretar deg ombord på denne lite 
vennligsinnede plattformen i Atlanteren. 

Anarkistisk? 

Selv om det ikke er total bevegelsesfrihet i 
hele spillet, virker det som om vi har kom¬ 
met et godt stykke på vei siden «7th 
Guest» og dets like. Det er vel også en 
fordel at man ikke hai* total frihet til å 
jogge rundt i Cyberia, dette ville bare ført 
til et totalt anarkistisk spillemønster. Man 
rille ganske snart rote seg bort, for 
deretter forbanne alle som har hatt en 
finger med i utviklingen av dette spillet. 
Så konklusjonen er at selve grensesnittet 
fungerer utmerket i dette spillet. 
Grafikken er meget pen og tiltalende, 
den er gjennomført bra i hele spillet, og 
alt av animasjon er «berre lekkert!». Ly¬ 
den i Cyberia er også av høy kvalitet, 


A 


CYBERIA 

Testet av: B. Hansen 


blandet med den lekre grafikken skaper 
dette smak av fugl - for å bruke et slikt ut¬ 
trykk. For å komme til hovedkjernen i an¬ 
meldelsen av dette spillet; - dette var et 
spill jeg bare måtte ha i samlingen min, 
da spillet har en «imponansefaktor» på 
litt over 100... Foruten den utrolige 
grafikken og lyden er nemlig Cyberia et 
meget spillbart produkt for de som er på 
jakt etter lett underholdning til sin PC. 
Implementeringen av et særdeles kløkdg 
«restore» program, gjør at spilleren ikke 
trenger å rive av seg alt håret fordi 
han/hun glemte å «save» spillet før et kri¬ 
tisk punkt. Spillet kan til tider være en 
smule vanskelig men løsningen er aldri 
langt unna, den er som regel like enkel 
som den er genial... Etter å ha famlet seg 
igjennom all elumske farer i det første 
komplekset, er det på tide å hive seg inn i 
romskipet og dundre avsted. Her får vi 
servert halsbrekkende turer gjennom 
dype daler og høye berg... Turen går en¬ 
dog i knehøyde over Valdrestraktene, for 
så å fortsette i en armlengdes avstand for¬ 
bi Syv Søstre og resten av vårt kuperte ter¬ 
reng. 

Positivt 

■ Utrolig stemningsfullt. Noe å ha i 
CDROM-samlingen. 

Negativt 

■ Finner ikke noe spesielt som trekker 
ned for spill i denne kategorien. Skulle 
det være noe så må det bli den litt be¬ 
grensede bevegelsesfriheten. 


A 




Din trofaste farkost ligger sikkert fortøyd 
og venter på deg. 


Systemkrav 

Maskin 386SX 25MHz ■ Minne 4MB 
RAM «System DOS 3.1, ■ Lagrings¬ 
media S/S CDROM, ■ Lyd: Sound¬ 
Blaster kompatible kort.B Skjerm: 

VGA 256 farger «Kontroll: Mus/Joy¬ 
stick 




Ingen i sikte... foreløpig. Sjefen vil ha et alvorsord med deg... Grafikken er naturtro og vekslende. 
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Ordre - Faktura - Lager 


Royal Faktura 1.1 for Windows 


Kampanjepris: Kr. 

(Demo: kr. 100,-) 

990,- 

Ram/Minne 

1 Mb (30 pins) 

340,00 

4 Mb (30 pins) 

1400,00 

4 Mb (72 pins) 

1400,00 

8 Mb (72 pins) 

2900,00 

16 Mb (72 pins) 

4100,00 

Harddisk 

210 Mb IDE 

1390,00 

420 Mb IDE 

1690,00 

540 Mb IDE 

2290,00 

850 Mb IDE 

3390,00 

1275 Mb IDE 

5090,00 

340 MB SCSI 

2350,00 

545 Mb SCSI 

2690,00 

1060 Mb SCSI 

4990,00 

CD-rom 

Mitsumi doublespin 

1090,00 

Mitsumi trippelspin 

1390,00 

Mitsumi quadrospin 

1990,00 

Lydkort 

Soundblaster 16 lydkort 

1090,00 

Aztec lydkort (16 bits) 

650,00 

Modem 

Microcom Deskporte ES 14400 bps 

1890,00 

Microcom Deskporte ES 28800 bps 

2590,00 

PCMCIA Faxmodem 9600 bps 

1390,00 

PCMCIA Faxmodem 14400 bps 

2300,00 

Monitorer 

14" Goldstar 

2200,00 

15" Goldstar 

3100,00 

17" Goldstar 

5500,00 

14" Philips 

2800,00 

15" Philips 

4200,00 

17" Philips 

6000,00 

14" TVM 

2500,00 

15" TVM 

3100,00 

Kabinetter 

Suland bordmodell m/200W 

850,00 

Sunlan Minitower m/200W 

850,00 

Sunlan Fulltower m/200W 

1190,00 


Med forbehold om prisendringer! 
Prisene synker stadig, så ring om pris! 


Slektsprogram for Windows 
Royal Saga 1.0 
Kampanjepris: Kr. 550,- 

(Demo: kr. 50,-) 


Multimedia 

MS Bookshelf for Win. (CD -94) 

870,00 

MS Cinemania for Win. (CD-95) 

470,00 

MS Dinosaurs for Windows 

470,00 

MS Encarta for Win. 

870,00 

MS Mozart for Windows 

470,00 

Spill 

MS Flight Sim. 5.0 

368,00 

MS Flight Sim. 5.0 - Caribbean 

210,00 

MS Flight Sim. 5.0 - Japan 

200,00 

MS Flight Sim. 5.0 - New York 

200,00 

MS Flight Sim. 5.0 - Paris 

200,00 

MS Golf 2.0 for Windows 

368,00 

MS Space Simulator 

368,00 

MS Ultimate Robot for Windows 

470,00 

Visual Basic 

MS Visual Basic 3.0 Std. Win 

1150,00 

MS Viaual Basic 3.0 Pro. Win 

2950,00 

MS Visual Basic 3.0 Std. dos 

1300,00 

MS Visual C++ 

MS Visual C++ 1.0 Std. 

1140,00 

MS Visual C++ 2.0/NT (CD) 

3550,00 

Økonomi/Regnskap 

Economica DOS 

1250,00 

Economica Pro DOS 

2150,00 

Economica Pro Windows 

3900,00 

Vega 4.0 for Windows 

3800,00 

Blekkskrivere 

Canon BJ-10SC blekkskriver 

1750,00 

Canon BJ-200 blekkskriver 

2390,00 

Canon BJ-230 blekkskriver 

2900,00 

Canon BJ-300 blekkskriver 

4780,00 

Canon BJC-600 blekkskriver (farge) 

3650,00 

Lexmark 4070 blekkskriver 

2190,00 

Oki jet 160 blekkskriver m/arkmater 

2190,00 

Oki jet 160c blekkskriver m/arkmater 

2600,00 

Laserskrivere 

Canon LBP-4U 

5750,00 

Canon LBP-4i, PCL5 

5990,00 

Lexmark Win Writer 200 

4900,00 


Alle priser er oppgitt eks. MVA 


Royal Software 


Ordretelefon: 63 802670 
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En orgie i lekker grafikk 

A t dette spillet kom i salgshyllene 
like før påskeferien, må vel være 
noe av det største som har hendt 
meg på lenge. Spillet Lost Eden fra 
Cryo/Virgin er noe undertegnede har 
sett frem til det siste året. Etter diverse de- 
moer jeg hadde sett av dette spillet var for¬ 
ventningene proporsjonal med inntekten 
til Bill Gates... 

En fabel 

Selve opplegget er ganske originalt, histo¬ 
rien er lagt til juratiden. I historien lever 
dinosaurer og mennesker side ved side 
(de kan faktisk kommunisere). Vel, selve 
historien minner ikke så rent lite om en 
fabel fra svunnen tid. Du spiller 
kongesønnen Adam som må befri landet 
for den fryktede sjefs-bølla Morcus Rex. 
Din oppgave er å sørge for at det blir 
bygget nye byer, Citadels, som er mot¬ 
standsdyktige nok ovenfor angrepene fra 
Morcus og hans dårlige kompiser. Du får 
med deg hjelpere på din vei i kjent rolle- 
spill-stil, og du reiser nindt i noe av det 
beste animerte landskapet hittil presen¬ 
tert på en PC. Grafikken er basert på vox- 
elteknikk blandet med 3D-animasjoner. 
Spillet bruker 1-persons perspektiv med 
heftige kameravinkler og smakfull bruk 



Mennesker og dinosaurer må samarbei¬ 
de. for å redde dagen / Los f Eden . 


av pastellfargen Musikken er ganske 
enkelt genial, med varierte låter og 
stemningsfulle effekter (ekko i huler 
osv.). For å best beskrive musikken og 
stemningen i spillet faller jeg for fristelsen 
å trekke paralleller til Enigrna-musikken 
for de som har hørt den. 

De animerte sekvensene flyter nesten 
knirkefritt på maskiner med minimum- 
skonfigurasjon, her er det lagt ned skikke¬ 
lig arbeid når det gjelder grafikkrutiner. 

I enkleste laget? 

Som sagt innehar du rollen som 
kongesønnen Adam, nå har jeg ikke 
rukket å finne ut om det finnes en Eva i 
spillet enda, men det skulle ikke forundre 
meg. Bakgrunnen for dette er at selve 
spillet er ganske rett frem, ja nesten forut- 
sigbart dersom jeg skal bruke et litt nega¬ 
tivt ladet uttrykk. Her finnes ikke de helt 
store utfordringene for de av dere som 
har litt erfaring i slike spill. Akkurat når 
det gjelder Lost Eden med sin enorme 
stemning er ikke dette noe stort problem, 
du ganske enkelt glemmer slike 
«bagateller» fordi du blir fullstendig revet 
med. Du blir helt enkelt trollbundet av 
historien ettersom den utvikler seg. Dette 
spillet anbefaler jeg til alle, er du en 
innbitt rollespiller så bare nyt grafikken 
og det heie. For de litt mindre erfarne 


å 


Testet av: B. Hansen 


som kanskje synes rollespill er for kom¬ 
plekse, finnes det heller ingen grunn til å 
la være. Dette må være den beste intro¬ 
duksjonen noen kim få når det gjelder sitt 
første rollespill/eventyrspill. Lost Eden 
har et brukergrensesnitt så enkelt at selv 
Forrest Gump ville likt det! 

7th Guest-syndromet 

litt juling må selv et nesten perfekt spill 
fa, og her er det den «fastlåste» beveg¬ 
elsesfriheten det gjelder. De som har spilt 


Tekniske data 

Systemkrav 486/33 

Lagringsmedium CD-ROM 

Kontroll: Mus 

Utgiver: Virgin Interactive 


A 




Et kart over din Idylliske hjemplanet. Ut 


steker over et goldt landskap7 


sikten er bare litt forstyrret av en Innpå* Le& tøen potetgullet blemme, her er det 
liten uretmts. _ langt mellom t 
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Staute skogsfolk poserer truende 1 skogbrynet. Og jeg som 
håpet på små søte alvepiker. 


7th Guest, Helix eller Critical 
Path vet hva dette innebærer. 
Lost Eden er faktisk kommet 
mye lenger enn nevnte spill, 
men er ikke helt i mål enda. 
Dessuten er det en særdeles 
mangelfull lydkortsupport på 
dette produktet. Dette spillet 
fungerer ikke med GUS uten at 
du er et geni i programmering, 
det vil ha SB-kort dermed bas¬ 
ta! Jeg har en mistanke om litt 
for mange lunsjpauser mellom 
utviklerne av spillet og folkene 
fra Creative... likevel er dette 
noe av det bedre spillet i denne 
genren for øyeblikket, jeg 
sparte faktisk en 1000-lapp på 
ikke å dra på byen en helg. (- 
var det den du kjøpte SB16 for? 


-red.anm.) Spar penger,-kjøp 
Lost Eden... Jeg må si det er 
lenge siden jeg har vært enig i 
utsagn på spillesker, men i 
dette tilfellet må jeg krype til 
korset; «-You have never before 
seen a game like this.». 

Negativt: 

■ Spillet far trekk for dårlig 
support på lydkortsiden. 


Et spill med enorm stemning 
og grafikk. 

Spillet er utlånt av Arctic Soft¬ 
ware Club tlf. 69 25 83 39, hvor 
det kaster 360,-. 



En ekkel liten reptil vaker i vannskorpa . Utrydd ham. sier nå jeg. 



Denne store Fisken har lyst på et eple. Tro det eller ei. 



Fortune Hardware 


Cyber Multimedia Kit 



Komplett pakke 


Diamond STR 16-bit lydkort 
(SB PRO/16, Windows Sound System kompatibel) 
TEAC 55A SuperQuad CD-ROM spiller 
(195ms/600kb, Panasonic interface) 
Høytalere, kabler og bruksanvisning medfølger 
Selges med følgende software: 
Comptons 95 Interactive Encyclopedia CD - leksikon, 
110 Shareware titler på CD - spill og programmer, 
100 profesjonelle fotografier på CD, 

6 stk. Photo CD behandlingsprogram og 
Audio Player Program 

Denne fantastiske pakken selger vi for 
kun kr 3 . 599 , - inkl. MVA 


TEAC 55A Super Quad 



CD-ROM spiller: 


195ms/600kb, Panasonic interface 
Leveres komplett medinterfacekort kabler og bruksanvisning 
Selges med følgende software: 

110 Shareware titler på CD - spill og programmer, 

100 profesjonelle fotografier på CD, 

6 stk. Photo CD behandlingsprogram og 
Audio Player Program 

Denne fantastiske pakken selger vi for 
kun kr 2 . 299 ,- inkL MVA 


Tlf: 63 99 73 01, eller fax: 63 99 84 15 
Spilltips telefon: 820 71 058. BBS: 61 34 14 82 
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Få transportimperiet til å ta av 



Transport Tycoon ('Fl') har 
blitt en knallsuksess. Et bra 
strategispill kombinert med 
glimrende grafikk har 
fengslet mange foran skjer¬ 
men i timevis om gangen. 
Mange har startet på et 
transportimperium, men 
ikke mange har fullført de 
hundre årene et spill 
egentlig skal vare. I sanntid 
blir hundre år ikke så langt 
fra 90-100 timer og det 
burde derfor ta selv den 
mest innbitte spiller to uker 
eller så å gjøre ferdig bare 
ett eneste spill. 

D et viktigste i TT er littegrann plan¬ 
legging. Før du starter bør du un¬ 
dersøke kartet nøye etter ressurs¬ 
er og industri som ikke ligger for langt fra 
hverandre og som kan gi deg sikre inntek¬ 
ter de første årene. Om du kan finne sted¬ 
er hvor det er muligheter for å endre litt 
på ruten i tilfelle en av ressursene forsvin¬ 
ner er det glimrende. På den høyeste 
vanskelighetsgraden forsvinner og opp¬ 
står ressurser og industri i høyt tempo. I 
starten er det ressursene og industrien 
som gir store inntekter, noen tiår senere 
er det i byene pengene ligger. Byer 
forsvinner og oppstår ikke uten videre og 
byene vokser hele tiden. De er derfor mye 
sikrere inntektskilder når de bare er blitt 
store nok til at de gir nok passasjerer og 
post til å lønne seg. Byene bygger rundt 
1945 også banker som kan være en god 
inntektskilde med sinc verdisaker. 

Om transporten er lenger enn at du 
kan se både start og slutt i samme bilde 
når du har størst forstørrelse bør du 
bruke tog. For kortere avstander og mel¬ 
lom småbyer passer biler bra. Båter og fly 
er ikke særlig aktuelle før lenger ut i 


spillet Du bør faktisk ikke bygge flyplass¬ 
er før du har fatt de virkelig store som tar 
6x6 ruter. Disse store flyplassene passer 
glimrende til å ‘bygge sammen’ to store 
byer som ligger ved siden av hverandre. 
Sett av plass på forhånd ved å legge ned 
jernbaneskinner. Disse kan ikke mot¬ 
standeren ta vekk. 

Du vil fort oppdage at det er togene 
som gir deg størstedelen av inntektene. I 
fremtiden vil etterhvert flyene overta den 
rollen, men bilene og båtene blir aldri de 
største inntektskildene. De eneste nyttige 
båtene ser ut til å være oljetankere mel¬ 
lom plattformer og raffineri og luftpute¬ 
båter mellom nære byer. Begge deler 
kommer først i sekstiårene. For at båtene 
ikke skal rote seg vekk og bruke unød¬ 
vendig lang tid på rutene sine kan det 
være nødvendig å legge ut bøyer. Disse 
bøyene kunne opprinnelig aldri Qemes, 
men i nyere versjoner går det an. Det er 
begrensninger på hvor mange stasjoner 
og holdeplasser det går an å ha. En bøye 
teller som en stasjon, og det kan derfor 
være en fordel å muligheten til å ta den 
vekk. 

Stasjoner 

Nåi* du bygger flere ulike typer stasjoner 
og holdeplasser ved siden av hverandre vil 
det bli en stor stasjon som har flere tjen¬ 
ester. Dette er en stor fordel fordi hele 
stasjonen har tilgang til de samme varene. 
På denne måten unngår du å ha en 
togstasjon som alltid er tom rett ved siden 
av en bussholdeplass med over 1000 ven¬ 
tende passasjerer. 

Motorstopp 

I tiden fra 1930 til 2030 hai ingeniørene 
forandret folks liv ganske kraftig. Det 
merker man også godt i TT. Stadig kom¬ 
mer det nye ting på markedet. En av nøk¬ 
lene til suksess er å ta nyvinningene i bruk 
på rett tidspunkt I starten er alle nye 
modeller upålitelige, men du vil jo nyte 
godt av fordelene før alle konkurrentene 


å 


Spilltips 

Av: Finn E. Gundersen 


har tatt den i bruk. For å unngå for 
mange motorstopp bør du aldri ta i bruk 
transportmidler med under 70-80% 
pålitelighet. Skift også ut alle gamle mod¬ 
eller som blir dårligere enn dette. 

Tunnel 

Det er en fordel å alltid ha kortest mulig 
skinneganger og veier. Om det ligger en 
by i veien for den planlagte toglinjen din 
kan du bygge tunnel under hele byen ved 
å lage et lite hakk eller kile i bakken ned 
til havnivå (uten at du ser vann) på begge 
sider av byen. Nå kan du bygge tunnel 
mellom de to kilene på vanlig måte. Pass 
på at tunnellen treffer begge kilene, hvis 
ikke kan du få deg en dyr overraskelse ! 

Møtende Tog 

Det er ikke noe problem å ha to log på 
samme toglinje, men da må du vite hvor¬ 
dan lyssignalene virker. De har ikke helt 
samme virkemåte som i Railroad Tycoon, 
men det ligner. Før et tog starter sjekker 
det om linjen er klar. Den sjekker linjen 
for tog helt frem til et lyssignal eller den 
stasjonen det skal til. For å kunne ha to 
tog på samme strekning mellom to 
stasjoner må du derfor ha lyssignal og en 
bit doble linjer for at togene skal kunne 
passere hverandre. Datamaskinens 
spillere konstruerer disse bitene på en 
sånn måte at togene av og til må snu og 
kjøre tilbake dit de koin fra. Dette kom¬ 
mer av at den ene delen av forbikjøringen 
alltid er kortere enn den andre. Derfor vil 
begge togene helst kjøre den veien. Om 
de to togene møtes omtrent samtidig vil 
begge kjøre inn på den korteste streknin¬ 
gen, og et av togene må snu og kjøre 
tilbake etter at de begge har sløst masse 
tid med venting. Ved å konstruere linjene 
litt smartere sånn som på tegningen un- 



CD-ROM 


Quad CD-ROM 

Nec CDR-271, Intern 4X IDE 


1450,- 


MV Multimediakit 

2x CD-ROM, 16 bit lydkort og 5 cd’er bla. 
Comptorfs Encycolyptia (leksikon) og Jour- 
neyman Projcekt (spill) 1790,- 

Priser er ekskl. mva. 

E. Johansen & Sønner AS, 5423 Brandasund 
Tlf. 53 42 94 10 Fax. 53 42 95 88 



NORDIC ELECTRONICS 


Ring Nordic Electronics for knallbra priser 
på RAM, hovedkort, CPU, skjermkort, 
harddisk og komplett PC! 

Tel. 22 30 43 31 - Fax. 22 32 86 40 
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ngår man problemet. 

Sleipe triks 

TT har mange slipe triks på lur. Når du 
spiller mot en kamerat via nullmodem er 
de ikke helt renslige, men hvem bryr seg 
vel om datamaskinen. Om du plasserer et 
depot bak en av hans stasjoner og bygger 
et billig tog der kan du Imuse et av data¬ 
maskinens tog når det kommer inn på 
stasjonen. 

Et annet triks er å ødelegge for lastebi¬ 
lene hans ved å bygge en togskinne over 
veien hans. Nå er veien din og du kan ta 
den bort. Du kim også legge toglinjene 
dine over flest mulig av hans veier. Rett 
som det er vil du knerte noen lastebiler 


ved togovergangene. Det er alltid bare bi¬ 
lene som blir ødelagt, toget fortsetter som 
om ingenting hadde skjedd. 

Om du vil unngå konkurranse kan du 
legge toglinjer på skrå rundt en vikug 
ressurs. Skrå toglinjer er umulige å krysse 
med bro eller overgang. Umulig å krysse 
er også båtdokker som blokkerer en Qord 
eller en brygge. Om du legger masse bøy¬ 
er i en fjord vil det være umulig å bygge 
bro over den. 

Når du starter et nytt spill kan du 
forsøke å legge en tunnel fra en kyst til en 
annen før du gjør noe annet. Når du 
forsøker å bygge den gir datamaskinen 
deg av og til over en milliard pund i 
stedet. En annen måte å få gode penger 


på er å bygge mange stasjoner ved siden 
av hverandre i en lang rekke. Skiltet som 
viser navnet på stasjonen vil stå ved den 
første du bygger og det er også herfra avs¬ 
tanden du har fraktet en vare beregnes. 
Dermed kan du frakte varer en kort 
strekning mellom den ytterste stasjonen 
og en annen mens du får betalt for avs¬ 
tanden mellom den ytterste stasjonen og 
skiltet dens i tillegg. 

Av og til nekter byene deg å ta vekk eg¬ 
ne veier eller å bygge stasjon fordi de er 
misfornøyde med den servicen du har gitt 
før. Prøv å beplante hele byen med trær 
og se om ikke det får det lokale kom¬ 
munestyret på andre tanker. Hvem sa at 
bestikkelser aldri virket ? 
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7th Guest 

249,- 

Interactive Coll. Vol 1 (10 CD) 

499,- 

llth Hour 

499,- 

Kyrandia 3 "Malcoms revenge" 

399,- 

Alone in the Dark 3 

499,- 

Litle Big Adventure 

490,- 

Cover Girl Strip Poker (18) 

249,- 

Loderunner (PC/CD) 

399,- 

Cyberia 

449,- 

Magic Carpet 

490,- 

Cyclermania 

399,- 

Master of Magic 

490,- 

Chessmaster 4000 Turbo 

349,- 

Megapackvol 1 (11 CD) 

490,- 

Creature Shock 

399,- 

Megapack vol 2 (11 CD) 

499,- 

Dawn Patrol (PC/CD inkl. bok) 

449,- 

Megarace 

399,- 

Discworld 

529,- 

MPC Wizard 3.0 

249,- 

DOOM2 (PC) 

429,- 

Monty Phyton Complete W.T. 

399,- 

Ecstatica 

429,- 

Novastorm 

449,- 

Flight Unlimited 

549,- 

Quarantine (PC/CD) 

429,- 

Gabriel Knight "Sins of the father" 

349,- 

Undera Killing Moon 

499,- 

Grolier Encyclopedia v 7.0 1995 

399,- 

US Navy Fighters 

499,- 

Hammer of the Gods 

399,- 

Ultima 8 Pagan + SPEECH 

499,- 

Indy Atlantis + D.of the Tentacle 

449,- 

Wing Commander 3 

499,- 


Dette er kun et lite utvalg av 
aktuelle CD ROM og PC titler vi kan 
tilby. Ring eller skriv for vår gratis 
katalog med CD-ROM, Joysticks, CD 
ROM spillere, lydkort, diverse PC 
rekvisita mm. 

RW Data 

Bedehusbakken 3 
3947 Langangen 

Tel/Fax 35 56 81 62 
Postgiro: 0826 0850 386 
Alle dager 0900- 2000 
Alle priser er inkl. mva. Ved forskudd 
kun kr 22 i tillegg for porto. 
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Systemet Titkan er industrialisert , og 
avhengig av matimport. Vurder nøye hva du 
kjøper og selger utfra planetenes behov. 
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Min første erfaring med 
Elite var på C-64. Som 
mange av dere vet, var ikke 
vektor-grafikk på noen måte 
denne maskinens sterkeste 
side - Spillet hakket avgårde 
i et veldig bedagelig tempo. 


D enne trege grafikken var ikke ut¬ 
preget vakker heller, stjernene 
var prikker og romskipene be¬ 
stod av noen simple streker. Men stemn¬ 
ing hadde Elite mer enn nok av, selv om 
gjengivelsene var enkle formidlet de 
følelsen av ’å være der’ på imponerende 
vis. Jeg satt naglet i ukevis, og skjøt meg 
vei oppover rankinglistene, helt til jeg var 
en av universets mest fryktede tret- 
tenåringer. 

Mange år senere hadde jeg et gjensyn 
med spillet. Elite+ på Amiga var en 
forbedret versjon med - gisp - fylte vektor¬ 
er. På mange måter var dette produktet 


Dnvp Gyjlem- Datt 1 llyperilriwe fmnx.Kl II |||) 

Hull Condition. Jiltl D x Iturren! UTfiflfflT"*' 

Ghirlri r.rnrrnllfrt-P unilhl 



Dette er alt du eier til å begynne med. 
Veien til rikdom og berømmelse er lang. 


Elite 3 

litt skuffende, da det ikke ekspanderte 
noe særlig på klassikeren, bare pyntet litt 
på utseendet og introduserte noen nye 
fiendeskip. På tross av åpenbare mangler 
fengslet konseptet nok en gang, og før jeg 
visste ordet av det handlet og plyndret jeg 
langs verdensrommets motorveier igjen. 
Mange år senere dukket Elite II opp på 
PC - David Braben’s offisielle oppfølger! 
Jeg løp selvsagt ut, skaffet meg en kopi og 
forberedte meg på mitt livs spillop- 
plevelse. 

Elite II hadde riktignok mange nye 
funksjoner, men det var plaget av ir¬ 
riterende bugs og hadde mistet mye av 
originalens flotte stemning. Dessuten var 
spillbalansen dårlig justert, jeg gikk fort 
lei av tre timer lange dogfights i verden¬ 
srommet. Sønderknust gjemte jeg 
Brabens nyeste nederst i skuffen. 

På tross av denne nedturen sitret det i 
fingertuppene når First Encounters lan¬ 
det på pulten min - Kanskje den gamle gu¬ 
ruen hadde rettet opp manglene i det for¬ 
rige produktet? Kanskje dette var spillet 
jeg hadde ventet på, en oase av utfor¬ 
dringer og spillbarhet i en hverdag full av 
traurige spill med imponerende film¬ 
sekvenser? 

Jeg kunne jo håpe. 

Joda det har skjedd ting siden forrige 


å 


First Encounters 

Testet av: Bjørn Tore Øren 


gang - Grafikken er forbedret, noen nye 
romskip og tingester har fått plass og en 
del spennende funksjoner har sett dagens 
lys. I tillegg er noen av problemene med 
spillbalansen rettet opp, action-delene 
henger mye bedre sammen denne gan¬ 
gen og First Encounters er faktisk ganske 
spillbart. 

Dessverre viser dette spillet den samme 
totale mangelen på stemning som Elite II, 
og blir raskt kjedelig. 

Braben burde skjønt at, i et spill hvor 
man stort sett gjør de samme tingene om 
og om igjen - hvor det ikke er noen han¬ 
dling som utvikles etterhvert - er atmos¬ 
færen alfa og omega. Det holder bare 
ikke at romstasjonene ser ut som nedlagte 
industribyer fem år inn i fremtida. Dette 
spillet greier ikke å overbringe en Science 
Fiction-aktig stemning, og mislykkes der¬ 
for ganske katastrofalt der originalen tri¬ 
umferte. 

Bortsett fra at det hele er ganske 
kjedelig, er dette et fryktelig kompetent 
spill. Rent teknisk er det forbigått, men 
det har uten tvil gått uendelige mengder 
arbeid ned i utvikling og research. For de 
av dere som er ute etter en realistisk gjen¬ 
givelse av hvordan handelslivet i et grått 
og kjedelig univers vil se ut i fremtiden, 
anbefaler jeg First Encounters. 

Veldig mange matematikere og hob- 



Grafikken er lite inspirerende. Kjedelig og støvsugd for detaljer. Rom-aviser. En morsom detalj, som er ny siden Elite II. 
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Dette er et ’ wormhole '. En snarvei gjen¬ 
nom verdensrommet som gjør handel 
mellom sivilisasjoner mulig. 


Og slik ser det ut inni. Ganske funky, hva? 


bvastronomer vil nok ha glede av dette 
produktet. 

Alle andre, som kjøper dataspill for å 
bli underholdt, bør holde seg unna. First 
Encounters gir rett og slett lite moro for 
pengene, og er like fengslende som en 
handle tur på Rema. Spillet finnes både 
for Amiga og PC. 

Positivt: 

Dette er et veldig stort spill. I utstrekn¬ 
ing. 

Mer spillbart enn Elite II. 

Negativt: 

■ Rett og slett ganske kjedelig. 

■ Utdatert, både på grafikksiden og på 
det rent tekniske. 

Spillet er utlånt av: Akers Mic, tlf. 22 33 03 30 


Tonnys kommentar 

Bjørn Tore er kanskje noe krass i sin kr 
tik av dette spillet. Er selv en gammel 
Flite fan og synes denne nye versjonen 
e' ®n god forbedring fra Frontier. Kamp- 
systemet er bedre, planetene er detah 
iprtp med fiell og fjorder og pa CD-ROM 
utgaven erdet ogbé et rikt utvalg; av ani¬ 
masjoner med lyd, noe somhjeperbra 
nå atmosfæren i spillet. Et godt spi I, 
men kun CD-ROM versjonen inneholder 
nok forbedringer til å forsvare en opp¬ 
gradering av Frontier. 7a/o 


Len deg tilbake og nyt utsikten, mens au¬ 
topiloten tar seg av innflyvningen. 
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Romstasjoner som denne r er han de Issen 
tra som går i bane rundt planeter med in 
telligent liv. 


Grafikk 68% 


Lyd 79% 
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Auda. Bli vant med denne skjermen, først 
som sist. 
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ORDRETELEFON: 
38 08 75 73 


Ordreadresse: Postboks 5610 Voiebyen, 4602 Kristiansand 
Åpningstider: Man - fre: 10-18 Lør: 12-18 


Kun 429,- 


M«nmKC 


VCA -50 Hokun 

!*•*.*• «h f» »r« |im «« 





CD-ROM 


NORSKE HINTBØKER 


1942 GOLD 

399,- 

Alone in the Dark 3 

98,- 

Alone in the Dark 3 

449,- 

Beneath a Steel Sky 

98,- 

Bioforge (ny) 

499,- 

Bioforge 

98,- 

Bureau 13 

429,- 

Gabriel Knight 

98,- 

Daedalus Encounter (ny) 

499,- 

Kings Quest VII 

98,- 

Dark Forces 

Descent 

469,- 

395,- 

Legend of Kyrandia 3 

98,- 

: 

Discworld 

Fleet Defender GOLD 

Flight Unlimited (ny) 

499,- 
399,- 
L 449,-. 

HUSK! Alle våre priser er 
inkludert moms!!! 

l | 


Iron Assault (ny) 399,- 

Lost Eden (ny) 469,- 

Pizza Tycoon (ny) 429,- 

Simon the Sorcerer 2 (ny) 419,- 

SuperKarts (ny) 479,- 

Temptation, 4 megaspill (ny) 549,- 

Transport Tycoon 429,- 

Transport Tycoon World Editor 299,- 

UFO/Master of Orion, Twin Pack 429,- 

X-COM - Terror from the Deep 429,- 


Savner en tittel? 

Ring og sjekk med oss!! Nye titler 
ankommer hver uke!! 

Alle titler er originalversjoner med original eske. 

Dette er kun et lite utdrag av vår fyldige 
produktliste. Bestill produktliste fra oss, gratis, 
med over 1000 CD-ROM, PC og Amigatitler. 

Rask levering. Kun postens avgifter tilkommer. 
Vi tar forbehold om trykkfeil og prisendringer. 



























SPIL LT EST 


BM SLIZINC COHTROl Ol THI SHOOLIN TOURNQMINT 
HI TRIFU TO Til* THI SC01E5 Of ORDIR TOUORDS 
CHOOS. OHIM SEMI N UORRIORS SURVIMFD THI 
BOTTLE* AND SHONO TSUNC*S SCHEMI UOULD COMI 
TO 0 MIOIENT f NB GT THI HOMOS Ol 110 KONG. 


Assorterte ninjaer med 
magiske egenskaper møtes 
på kanten av galaksen for å 
være med på den ultimate 
slåsskampen. Du vet hva det 
dreier seg om. Mor tal Kom- 
bat II er knusing av kropps¬ 
deler på et elevert nivå - Dig¬ 
italiserte neser, hoder, 
mager og blod slås veggimel¬ 
lom av menn i rare klær, 
som mestrer et bredt utvalg 
totalt unaturlige angrep. 


radisjonelt er ikke dette den typen 
moro PCen din takler best. Den er 
mest fornøyd med endeløse rolle¬ 
spill på førti disker, eller vektor-baserte 
spill som TIE fighter. Rask og hektisk 
nærkamp har aldri vært særlig vellykket 
på den glorifiserte kontormaskinen PCen 
tross alt er. Inntil nå 

For her går det virkelig unna. På en 
rask maskin tilfredsstiller dette spillet alle 
dine våte nærkampdrømmer - God vari¬ 
asjon, treffsikre kampsekvenser og høy¬ 
lytte smerteskrik gir en nesten skrem¬ 
mende intens stemning. Jeg glemte 
nesten at jeg satt foran min gode, gamle 
datamaskin - Nærmere spillehallene enn 
dette kommer du ikke uten å flytte til Eng¬ 
land. Her bør jeg forresten nevne at du 
kan glemme Mortal Kombat II hvis ikke 
har en 486dx 66 eller raskere. Du vil, i så 
fall, raskt finne at det hele minner om et 
lysbildeshow. 


Kung-Fu Sinnssykt Massemord 
På tross av det utallet angrep de tolv 
krigerne du kan velge mellom behersker, 
er spillet mesterlig satt sammen. Det hele 
flyter nydelig og spillbalansen er aldri 
truet - Jeg tør nesten ikke tenke på hvor 
mye spilltesting Acclaim har lagt ned i 
dette prosjektet. Med så mange forskjel¬ 
lige variasjoner over temaet overgrep, er 
det nesten merkelig at ingen av dem blir 
for effektive. 

Grafikken og lydeffektene holder, 
som du sikkert har forstått, et utrolig høyt 
nivå. Digitaliserte krigere beveger seg 
silkeglatt over vakre bakgrunner og, hvis 
jeg skal være helt ærlig, blir det hele for 
realistisk noen ganger. En del av scenene 
blir i sterkeste laget. Spesielt avslut- 
ningsangrepenesom gjeme involverer 
avriving av hoder e.l. er fryktelig 
makabre. Jeg vil, med andre ord, ikke an¬ 
befale dette spillet som bursdagsgave til 
lillebror - Mortal Kombat II har flere 
sterke scener enn et årsverk fra Holly¬ 
wood. Du er herved advart. 

De av dere som er følelsesmessig avs¬ 
tumpede nok, kan imidlertid kose dere 
lenge med denne volds-ekstravagansaen. 
Her er det hemmelige motstandere, 
våpen og slagsmål nok til å vare som¬ 
meren ut. De fleste spill av denne typen 
lider under manglende variasjon, så det 
er godt å se et holdbart produkt innen 
genren. Vanskelighetsgraden er også bor¬ 
timot perfekt - Det er jevn stigning på 
kompetansenivået til motstanderne, og 
trening er den eneste sikre veien til suk¬ 
sess. Rask trykking på skyteknappen fører 
deg ingensteds, her er det koordinasjon 
og planlegging som teller. Det er også vik¬ 
tig å ha tilgang på en joystick - Med min- 


Testet av: Bjørn Tore Øren 

dre du har to par hender er det totalt 
umulig å oppnå suksess ved hjelp av key- 

boardet. 

I de fleste spill er lydeffektene av min¬ 
dre viktighet. Hvis de er fryktelig gode er 
det en bonus, men det ødelegger ingent¬ 
ing dersom de er middelmådige. Ikke så i 
kampspill, her er skingrende rop og 
knusende slaglyder essensielle - Dette har 
Acclaim forstått, og lydsiden på dette 
spillet vil få selveste Jackie Chan til å 
stivne av misunnelse. Fett. 

Konklusjon 

Hva mer trenger dere å vite? - Dette er 
utvilsomt det teknisk beste nærkamp- 
spillet på PC, flere avkappede hoder 
foran hovedfeltet. Er du overhodet inter¬ 
essert i å dele ut juling, er Mortal Kombat 
II en nødvendig del av samlingen din. 

Positivt 

Totalt overlegen grafikk og presen¬ 
tasjon. 

Hittil uante mengder vold. 

Markedets beste nærkampspill. Rett og 
slett. 

Krever definitivt en rask PC. 

Joystick er også påkrevd. 

I lypervold ahoy! Sarte sjeler bør holde 
seg unna. 









Avslutningsangrepene er unødvendig hy- 
pervoldige. Her blir Rayden spiddet. 


Dette er Shao Kahn . den onde guden for 
tungrock og skambank. 


500 MEORS OGO. SMONC TSUNC UOS BRNISHED TO 
THF IQRTH REOLM. UITH THE OID Of GORO Hf U05 
TO UNBRIRNCI THE FURIEN OND DOOM THE PIONET 
TO 0 CHOOTIC EKISTFHCE. 


.Men Shang Tsung var ikke død. , 
[emesis fra MKI gjør et comeback 


CHOOSt YdUR flGHTÉP 

. V J 


Velg mellom disse tolv krigerne, alle rr 
forskjellige egenskaper. 


Slå dég vei til toppen av fjellet for å hin¬ 
dre Shao Kahn i å ødelegge verden. 


Dette må gjøre vondt 




Tro det eller ei, men golf er 
faktisk en av de mest pop¬ 
ulære datasportene. 

D MDet er såvidt jeg vet bare fotball 
og tennis som dukker opp oftere i 
butikkhyllene. I motsetning til 
disse mer actionfylte øvelsene, virker det 
som om golf er relativt enkelt å simulere 
mens fire av lem fotballspill er mis¬ 
lykkede, er det lenge mellom feilslåtte 
forsøk på køllesvinging. Jeg fiyktet derfor 
ikke for kvaliteten på dette produktet. 
Kjedsommelighet, derimot, var det større 
grunn til å passe opp for, golfspill har 
nemlig en lei tendens til å ligne på 
hverandre. Ingen andre deler av spill- 
bransjen har stått så stille som den som 
involverer menn med Sixpence og tjue 
forskjellige køller. Når alt kommer til alt 
er det lite man kan variere - bortsett fra 
banedesign og presentasjon er det lite 
som skiller dagens golfspill fra Leader- 
board på 064. 

Med andre ord, golfspill holder stort 
sett god kvalitet men vi er fry ktelig lei av 
dem. Det er begrenset hvor mange 
ganger man kan ha moro av det samme 
spillet. 

World Cup har utrolig god grafikk. Jeg 
kan faktisk ikke huske bedre utseende på 
et spill av denne typen, uansett format - 
Både ditt alter ego på skjermen og 
grafikken på banene holder skikkelig TV- 
kvalitet. Spesielt imponerende er et 
duftkamera’ som følger banen til ballen, 
maken til grafisk ekstravaganse skal du 
lete lenge etter i et sportsspill. 

Selve handlingen er basert på det årlige 
verdensmesterskapet. Dette betyr at også 
lag, ikke bare enkeltspillere, kan møtes til 
dyst. For å være helt ærlig utgjør dette 
bare en kosmetisk forskjell. Dette er fort¬ 
satt et golfspill slik vi kjenner dem - Ingen 
vesentlige forskjeller å spore. 

En side vet spillet som jeg satte stor pris 
på, var den nesten ubegrensede meng¬ 
den valgmuligheter. Skins, Stableford, 
Medal, Greensome Stableford og 11 an¬ 
dre turneringsvariasjoner kan velges. Jeg 
ante ikke at mer enn en brøkdel av disse 
eksisterte. Forskjellene mellom øvelsene 
er ikke store, men holdbarheten på pro¬ 
duktet økes i det minste betraktelig. 
Hoveddelen av spillet foregår i selve ver- 
densmeste rskaps-konkurranse n. Her 

møtes 32 tomannslag fra forskjellige land 
(inkludert Norge) til dyst og konkurrerer 
over fire dager. Laget med best score ved 


A 
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turneringsslutt blir, overraskende nok, 
verdensmestere. Delte er en utrolig 
langtekkelig prøvelse, sa det er godt at 
man kan velge raskere måter å spille på. 
Etterhvert som jeg labbet rundt på Dora- 
do Beach, spillefs bane, fikk jeg etter¬ 
hvert et inntrykk av manglende stemn¬ 
ing. På tross av den glimrende grafikken 
er det definitivt mangel på ekte ’golfat- 
mosfære’. Det er vanskelig å sette fin¬ 
geren på grunnen til dette, men du fristes 
aldri til virkelig å leve deg inn i handlin¬ 
gen. PGA Tour spillene, for eksempel, gir 
deg et mye bedre inntrykk av å ‘være der*. 
På tross av mangelen på stemning, er nok 
World Cup et must for fans av sporten. 
Tekninsk og innholdsmessig er det blant 
markedets utvilsomt beste, og fortjener 
en plass i samlingen til alle spesielt inter¬ 
esserte. 

Vi andre, derimot, bør nok nøye oss 
med å ta en titt på grafikken. Det er ikke 
nok her til å holde interessen oppe for 
uinvidde - PGA tour er etter min mening 
fortsatt det eneste spillet som bryter 
sportens barrierer, og blir spennende for 
mannen i gata. 

Konklusjon 

Har du en tendens til å bli sittende i 
timevis hver gang Eurosport sender golf? 
Lenge nok til å se en hel konkurranse? 
Har du spilt dataversjoner før, og likt 
dem? -1 så fall bør du ta en titt på dette 
spillet. Hvis ikke tror jeg du vet hva du 
bør gjøre - Bruk pengene på noe annet. 

Veldig god grafikk. 

Et utall valgmuligheter gjør spillet 
holdbart. 

Negativt: 

■ Distinkt mangel på stemning. 

■ Det er tross alt et golfspill og konkur¬ 
ransen er knallhard. Tenk deg om før 
du handler.” 


A 
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Bli pizzamillionær 



Navnet Pizza Tycoon får 
meg dl å tenke slemme 
tanker om MicroProse som 
vil resirkulere suksesser som 
Transport Tycoon for å 
tjene masse penger. Men 
helt fra du åpner esken og 
finner en bok med pizza- 
oppskrifter forstår du at 
dette spillet er i en klasse 
for seg selv. 

P izza Tycoon er faktisk noe helt 
nytt, noe helt for seg selv og noe 
helt annerledes enn Transport 
Tycoon. Du skal bygge opp en kjede suk¬ 
sessrike pizzarestauranter og starter med 
noen få tusen dollar. Høres jo ganske van¬ 
lig ut, men der tenkte du nok feil. 

Pizza Tycoon er nemlig et forsøk på en 
mer realistisk business-simulator. Spillet 
er delt inn i dager hvor alt du gjør tar litt 
tid. Om du jobber lenge om dagene sliter 
du deg ut og om du tar ofte ferie kan du 
jobbe lenger ut over kvelden når du er på 
jobb. Når du leier eller kjøper et nytt 
restaurantlokale må du kjøpe møbler, 
gulvbelegg, pizzaovn, ansette kokk og 
servitør, designe pizzaene, sette opp me¬ 
ny og mye mer. 1 tillegg må du passe på at 
du alltid har nok råvarer, at kundene liker 
pizzaene og at du alltid er på godfot med 
mafiaen. Som om ikke det var nok for¬ 
ventes det at du planlegger reklamekam¬ 
panjer, følger med i nye smaks trender 
hos befolkningen og deltar i pizzakonkur- 
ranscr. Og så skal du tjene penger og 
bygge opp en kjede pizzarestauranter 
selvsagt. Så lett som bare det om du spør 
meg. 

Før du setter i gang må du velge deg en 
personlighet og finne ut om du vil spille 
for å fa en viss markedsandel i hver by i 
verden eller om du vil forsøke å gjenleve 


Visste du at... 


...du kan kjøre PC programmer på din 
Amiga ved hjelp av programmet PC- 
task, som nå har kommet i ny versjon 
(v3.1). Forhandles av Data Kompaniet. 


livet til en berømt pizzakonge mest mulig 
nøyaktig. Om spiller godt kan andre 
senere gjenleve din karriere. Det er også 
mulig å spille to spillere mot hverandre. 
Her er det en fordel med joystick fordi 
det kan bli nødvendig å styre kokken i et 
forsøk på å forsvare restauranten din når 
motspilleren kommer med mafiavennene 
og vil bombe den i stykker ! Det ikke så 
veldig mange actionscener i Pizza Ty¬ 
coon, men noen ganger kan det lønne 
seg å være litt kjapp med musingen. F.eks 
i pizzakonkurransene hvor du skal sette 
sammen en pizza på bare 45 sekunder. 

Mye klikking 

I starten kan spillet virke litt ugjen¬ 
nomtrengelig. det tar jo over 100 musk- 
likk bare å få i gang restaurant nummer 
en, men etterhvert kommer du inn i 
spillet. Elter en times tid strømmer kun¬ 
dene inn i restauranten din og etter noen 
timer til har du kanskje allerede sprengt i 
stykker en motspillere restaurant med 
mafiaens hjelp. For dette er ingen blåøyd 
business-simulator. Her bestikkes det og 
kjøpes våpen bak kulissene. For at du skal 
lykkes kreves det ikke bare at du gjør de 
riktige tingene til rett tid, men også at den 
personen du velger i starten av spillet har 
de rette egenskapene. Noen er gode til å 
bake pizza, andre er så glatte og sleipe at 
de kunne solgt is til eskimoer. Noen per¬ 
soner starter med masse penger, men 
uten evner til å bake pizza mens andre ig¬ 
jen er lutfattige men med evner som bare 
venter på å bli brukt. 

Grafikken er sånn passe med den akk 
så vanlige og akk så elendige oppløsnin¬ 
gen på 320x200. Musikken er like passe 
og til sammen er dette rett og slett mid¬ 
delmådig. Ikke noe særlig å skryte av altså, 
men så vil forhåpentligvis de fleste strate- 
gifans se forbi dette og heller være glade 
for at selve spillet er mer enn godkjent. 
Strategidelen er upåklagelig laget med et 
vell av muligheter for spillerne. Litt synd 
er det likevel at alle disse mulighetene 
fort kan bli en tvangstrøye fordi du må 
gjennom alle. Du kan ikke selv bestemme 
om du vil ta hensyn til detaljene eller ikke. 
Her må du lese manualen før du starter 
og forberede deg på at det kan ta litt tid å 
komme skikkelig inn i spillet. Når du en¬ 
delig er kommet inn er spillet noe helt 
spesielt. Det er rett og slett utrolig bra når 
du først har satt deg inn i det. 

Spesielt 

Pizza Tycoon er veldig europeisk i måten 
spillet er laget. Amerikanerne har gitt det 
en blandet mottakelse, men så er jo spillet 
også bare en videreutvikling av et tysk spill 
som Microprose har kjøpt rettighetene 
til. Amerikanernes frustrasjon er ikke 


A 


Spilltest 

Av: Finn E. Gundersen 


bare at det er brukt ikoner i brukergrens¬ 
esnittet i stedet for tekst, men at de ikke 
har helt samme oppfatning av hva en piz¬ 
za er for noe som oss. I USA, spesielt i 
Chicago, forbinder man pizza med noe 
som i alle fall ikke selger særlig bra i Pizza 
Tycoon. Prøv deg på en skikkelig Chica- 
go-style pizza med delte tomater på top¬ 
pen i dette spillet, så blir det ikke mange 
kronene i kassa. 

Andre ting du må være klar over før du 
kjøper spillet er at dette ikke er et typisk 
Microprose spill. Pizza Tycoon handler 
mye mer om detaljstyring og butikksimu- 
lering enn noen andre Microprose titler. 
Vanligvis dreier Microprose spill seg om å 
styre noe i store trekk mens detalj arbeidet 
er automatisk. Om du overhodet ikke kan 
tenke deg å måtte innrede butikkene 
dine selv, ordne med innkjøp i tilstrekke¬ 
lige mengder og til og med komponere 
pizzamenyene selv, bør du styre unna 
dette spillet. Selv om du senere kan 
ansette sjefer i restaurantene for å ta seg 
av det verste rutinearbeidet er det nok av 
dem som følte de gjorde en tabbe når de 
kjøpte spillet fordi de likte andre Micro¬ 
prose titler. Selv om du likte Transport 
Tycoon er det ingen garanti for Pizza Ty¬ 
coon, men tror du dette spillet kan være 
noe for deg får du et helt unikt spill med 
utrolige muligheter som ingen andre spill 
kan vise til. 

Positivt 

Stor variasjon. Originalt spill 

Negativt 

■ Mye detaljstyring. Mye repetisjon 







GiGA ■ nr.5 ■ juni 95 










Championship Manager Norge ’95 



Pommes Frites på McDon- 
alds er en blodig for¬ 
nærmelse mot potetene de 
kom fra. Sagaen om isfolket 
kunne vært skrevet av en 
åtte-åring med konsen- 
trasj onsvansker og Baywatch 
er omtrent like spennende 
som en død hund. På tross 
av dette er Ronald McDon¬ 
ald, Margit Sandemo og 
fjompen i Baywatch styrtrike 
alle sammen. 

M an er ikke avhengig av et godt 
produkt for å gene penger, alt 
som skal til er en god ide. Com- 
puGames fra Nesttun fikk nylig en god 
ide. 

De sikret seg rettighetene til et gam¬ 
melt fotballspill, oversatte det og erstattet 
engelske navn med norske, for så å gi ut 
resultatet uka før seriestart. Genialt. De 
kommer til å selge lastebillass av Champi¬ 
onship Manager, og fortjener klapp på 
skulderen for initiativ, god sans for timing 
og stå-på vilje. 

Det eneste lille problemet jeg har med 
denne utgivelsen, er at den ikke er verdt 
disketten den kom på. Championship 
Manager Norge er håpløst utdaten, lat¬ 
terlig overpriset og fullt av småfeil. 

Til å begynne med ser det hele fryktelig 
lovende ut. 80 norske lag er fyldig gjengitt 


Hytt Sui11 

Dana Suill To Suillere 

En Sui 1 lur Tru Søillert» 

Fire Suillere 


Opptil fire spillere kan kjede vettet av seg 
samtidig. 


med data om spillere, trenere og stab. 
Uansett om favorittlaget ditt er mektige 
Start eller obskure Sørumsand, gis du mu¬ 
ligheten til å styre en utrolig detaljert rep¬ 
resentasjon - Selv egenskapene til 16- 
åringer på B-laget har CompuGames ni- 
tidig programmert inn. Jeg fant gamle 
venner på benken til Stålkameratene og 
Claus Grøvdal(se Xcom-testen) fant en 
bekjent i staitrekka til Alta. Ønsker du de¬ 
taljkunnskap om irrelevante norske fot¬ 
ballag, er dette en bedre kilde enn alle 
landets lokalaviser. 

De utallige timene med research er 
dessverre kastet bort på et utdatert pro¬ 
gram som vekker minner fra midten av åt- 
ti-tallet. 

286-EMULATOR 

Spillet har, bortsett fra tittelskjermen, in¬ 
gen grafikk og er hundre prosent meny¬ 
basert. 

Disse menyene er utført med 
markedets mest kornete tekst og i grelle 
farger, de er også klønete lagt opp. Det er 
mulig å se gjennom fingrene med utseen¬ 
det på et strategispill, men når all han¬ 
dling foregår på menyer, er det veldig rik¬ 
tig disse er godt strukturerte. 
Manøvrering mellom spillets forskjellige 
deler bør være selvforklarende og smerte¬ 
fritt - i Championship manager halter 
denne helt sentrale delen av program- 
met. Viktig informasjon, som balansen på 
klubbens konto, er ofte gjemt i obskure 
undermenyer og det hele ender opp med 


Velg Lag 

SFILLER EN VELGER LAG 

S KANL AND SURNADAL 

SOGNDAL SØRFOLD 

SOLA SØRUMSAND 

SPJELKAVIK TEIE 

SPRINT/JELØV TERTNES 

STAAL TJØLLINO 

STABrt» TOMREFJORD 

i TART TREFF 

STEINKJER TROMSDALEN 

STJøROALSBLINK TROMSO 

STORDAL TUNE 

STRANDA URAOD 

STRINDHEIM VIF FOTBALL 

STRØMMEN VAOMVRA 

STRØMSGODSET VARD-HAUGESUND 

STAL>AMERfl T ENE VERDAL 

Flere lag 


Vadmyra? Surnadal? Spjelkavik? - Fram 
med atlaset. 


VIDAR 

VIKERSUND 

VIKING 

AGA 

ALGARD 

ANDALSNE! 

ARVOL L 

ASANS 

ASSIDEN 

ØRLAND 

ØRSTA 

ØSTSIDEN 
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at spilleren kaster bort mye tid på å trykke 
seg fram og tilbake. 

Høydepunktet for en datamanager, et¬ 
ter timer med vurdering av spillere, 
kjøp/salg og taktikkvalg, er ukas kamp. 
Alt for mange fotballspill undervurderer 
dette, og jeg kan knapt huske sist noen 
tok seg bry med å lage et underholdende 
opplegg for kampavrikling. Så også her. 
Du avspises med en indikator som 
forteller hvilket lag som har ballen, noen 
grafer og litt tekst når det skjer noe «spen¬ 
nende». Ikke alt for inspirerende. En pos¬ 
itiv detalj her er at spillernes innsats vur¬ 
deres i pausen og ved kampslutt, slik at du 
får et brukbart inntrykk av dagsform og 
moralnivå. 

Hvis du orker spille lenge nok, ril du 
oppdage at Championship Manager har 
en godt utbygd statistikk-del. Absolutt alt 
du måtte ha lyst til å rite om toppscorere, 
managere, grisespillere osv. er tilgjengelig 
- På et godt spill ville dette vært mor¬ 
somme detaljer, her blir det som krydder 
på råttent kjøtt. 

Jeg har også lyst til å nevne at spillet 
har en tendens til å klikke mellom hver 
§erde-femte serieomgang, så det kan 
lønne seg å lagre ofte - Eller stikke ned på 
databutikken for å bytte mot et spill som 
virker. 

Jeg har lyst til å avslutte med å over¬ 
bringe mine kondolanser til stakkaren 
som brukte måneder av sitt liv på å samle 
informasjon om lag og spillere. For et hå¬ 
pløst bortkastet arbeid. 

Dette spillet må du holde deg unna - Nok 
et eksempel på at gode forretningsmenn 
gjerne selger katter pakket inn i pene 
sekker. 

Gult kort, CompuGames! 


Endelig har du sjansen til å finne ut 
hva han venstrebacken på Stålkamer¬ 
atene het. 

Negativt: 

■ Veldig, veldig utdatert. 

■ Et fotballspill uten baller. 

■ Advar vennene dine. 
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S PILLTEST 


Bureau 13 




Et eventyrspill for de spe¬ 
sielt interesserte 

F ra Gametek kommer dette even¬ 
tyrspillet som du, i ren rollespill- 
stil, kan konfigurere til det passer 
deg. Du kan f.eks. velge å vime rundt i tå¬ 
ka som en vampyr, innta rollen som en 
mestertyv, eller en muskuløs dame med 
hardtslående argumenter. 

Byrå 13 er et topphemmelig organ i den 
amerikanske etterretning, så hemmelig at 
selv ikke de som er med der vet det... For¬ 
målet til denne avdelingen er å bekjempe 
overnaturlige hendelser/ vesener, med 
og uten overnaturlige midler (X-files any- 
one?). Historien begynner med et atten¬ 
tatforsøk mot politisjefen i byen Stratus- 
burg. Det viser seg at en tidligere agent i 
byrål3 har fått bendelorm på hjernen, 
eller noe i den retning, hvorpå han har 
gått helt agurk. For å unngå offent¬ 
lighetens lys på saken gjelder det å 
uskadeliggjøre denne <agurken» så raskt 
som mulig. Til din disposisjon velger du 
ut to agenter blant seks tilgjengelige, alle 
disse har forskjellige egenskaper som 
kommer til nytte i spillet. Du kan velge 
mellom en tyv, en prest, en vampyr, en 
hacker, en magiker eller et rimelig hardt¬ 
slående kvinnemenneske i en robotlik- 
nende drakt. 

Mangler den lille «piffen» 

Grafikken i spillet er godt over middels 
når det gjelder rene eventyrspill. Lyden er 
det heller ingen ting å utsette på, spillet 
har støtte for GUS (uten at jeg fikk det til 
å virke knirkefritt). Jeg måtte ty til Sound 
Blaster’en for å få musikk og tale uten ir¬ 
riterende hakking. Det kan til tider bli litt 
frustrerende å labbe rundt i denne byen 
uten noen konkrete steder å begynne. Så 
fort man kommer på en tilsynelatende 
god ide, blir man raskt minnet på at 
«dette kan du da ikke mene?»... Med fast 
besluttsomhet bestemte jeg meg for ikke 
å la meg knekke. Etter en stund blir du 
belønnet for din innsats, hvorpå du får 
nytt pågangsmot. Jeg kunne ikke helt 


Testet av: B. Hansen 

bestemme meg om dette var noe jeg likte 
eller ikke... Etter nøye vurdering og to 
kanner kaffe, kom jeg til at jeg faktisk 
fikk sansen for byrået med det uheldige 
tallet. Spillet mangler den lille «piffen» 
eller «gulroten» om du vil, til at dette er et 
spill du ikke klarer å legge bort før du har 
klart det. Til gjengjeld er dette et spill du 
tar frem og fortsetter på når anledningen 
byr seg. Problemløsningene varierer fra 
middels til «inn i gamperæ.. frustr¬ 
erende». Dette minnet ikke rent lite om 
grensesnittet til spillet «Bloodnet» som 
også har dette rare fengslende taket på 
spilleren, uten at det var noe nyskapende 
ved spillet annet enn plottet. 

Bureau 13 er absolutt verdt en 
nærmere studie for de av dere som ikke 
kan få nok av å sitte fast i eventyrspill. Lik¬ 
te du Bloodnet, Hell og DreamWeb vil du 
nok like å innlemme dette i din CDROM- 
samling. 

Spillet er utlånt av Arctic Software 
Club tlf. 69 25 83 39, hvor det koster 395,- 

Positivt: 

Noe litt utenom det vanlige, godt 
plott/problemløsninger for garvede 
eventyrspillere. 


Kan virke en smule avskrekkende på 
førs tereis-e ven tyrere. 


Tekniske data 

Maskintype 386/33 

Lagringsmedium CD-ROM 

Lydkort: Har støtte for de fleste 

lydkort, opplevde "stam¬ 
ming" i talen ved GUS 
konfigurasjonen. 
Kontroll: Mus 

Skjerm VGA 256 faregr 

Utgiver Gametek 

Normalpris 395,- 




Unaturlige fenomener som dette er det 
unaturlig mange av, skjønt det er vel bare 
naturlig i et spill som dette. 



På tide å forvandle Dracu-boy til tåke... 



På tide å kle på seg stål-BH og rustning, 
klar til å denge mannsgriser. 


i 




Grafikken er pen, men kanskje noe typisk 
firkantet og datagenerert. 



Bildene fra resepsjonen på politistasjonen illustrerer løsningen på denne situasjo¬ 
nen, superlim på brannslokningsapparatet, askebegeret veltes i søppelkassa, 
sikringen til overvåkingskameraet plukkes ut - og vips!... 
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Ny konkurranse - Ring og vinn! 


Spørsmål 


Hvilken datamaskin ble 
en fiasko for Clive Sinclair. 

1. ZX 81 

2. ZX Spectmm 

3. Quantum Leap 


Bli med i var fantastiske konkurranse. 
Du kan finne alle svarene i bladet. 


Spørsmål 2 

Er Windows 95 et nytt operativ¬ 
system som fjerner DOS fra sys¬ 
temet i maskinen? 

1. JA 

2. NEI 

3. Bare når det instaleres uten 
"den gamle" Windows 3,11 

Spørsmål 3 

I hvilken by ble Gathering 95 
avholdt? 

1. Oslo 

2. Stavanger 

3. Trondheim 

Spørsmål 4 

Hvor mange ganger kommer Giga 
ut pr. år? 

1.8 
2.10 
3.12 

Ring tlf. 829 60660 og vinn! 

(kr 6,17 pr. min.) 


K/arer dn * 

* Sse spørsnSl!! re på 
du vir >n e fi n ™' ne k *n 

fl (Dukan 9iern ™ ier - 

,H ere 9angJr 0n erin ^ 

tenok ^ians P e a ne X P 
a vinne.) for 


I 





1 . Premie: Frontier First Encounters. Nytt spill til PC. Samt 
datautstyr for kr 1000,- 

2. Premie: Abonnement på GiGA med CD-ROM eller alle 
disketter i 1 år. (Verdi kr 645,-) 

3. Premie: Datautstyr for kr. 300,- 


Hvordan delta? 

Det er meget enkelt! 

Slik gjør du: 

1. Ring: tlf. 829 60660 (kr 6,17 pr. min.) 

2. Følg instruksjonene. 

3. Først leser du inn navnet ditt. 

4. Deretter svarer du på spørsmålene 
ved å trykke på tastaturet på telefonen 
på svaralternativet du mener er riktig. 

Hvis du ikke er sikker på et svar, kan 
du ringe på nytt og dermed øke vinner¬ 
sjansene dine. 



Ring tlf. 829 60660 og vinn! 


(kr 6,17 pr. min.) 


Annonsøroversikt 

Ønsker du informasjon fra en eller flere annonsører, så send oss denne og vi vidresender den til annonsørene, som kontakter deg. 


Vennligst send mere 

innformasj 

on fra følgende annonsører: 


□ Applause Data 

side 25 

□ Info Tech 

side 15 


□ Computer partner 

side 2 

□ Kristiansand Datasenter 

side 59 


□ CD-ROM Spesialisten 

side 22 

□ Langås kontroservice 

side 58 


□ Bernt Johan Bryde 

side 33 

□ Masters 

side 30-31 


□ Data Support 

side 23 

□ Multimedia HOT SHOP 

side 3 


□ Datakompaniet 

side 35 

□ Nordic Electronics 

side 48 


□ E Johansen & Sønner 

side 48 

□ Pro Tech 

side 51 


□ Free Record Shop 

Baksiden 

□ Royal Software ans 

side 45 


□ Fortuna Games og hardware side 47 

□ RW DATA 

side 49 


□ Hammond Data 

side 33 

□ Showcase Data 

side 21 


□ Industridata Vest 

side 7 

□ Star Products 

side 36 



Husk 
frimerke. 
Porto 
som på 
brev. 


Abonnementsnr (se bak på bladet). 

Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf.Jeg er: □ abonnent □ ikke abonnent 


GiGA as 

Hegdehaugsveien 24 
0306 Oslo 
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Privatannonser 


Les inn, eller hør på annonser! 
Prøv vår annonsetelefon: 

Tlf. 829 60660 

(kr 6.17 pr. min.) 


Selges/Byttes 

COMMUNICATORII til amiga 
CD32 med CD, 

Disketter og manual. 

Nesten ikke brukt, 
selges for kr. 500. (1/2 
pris). Eiler byttes i CD-Rom 
spill til PC/CD32 Kontakt 
Rogelr på TLF 52 81 74 15 

Selges 

Amiga 2000, Star LC 24- 
200 24-nålers matriseskriv¬ 
er, Philips CM 8833 Stere- 
omonitor, 

Samlet kr. 4500,- 
TLF 77 67 22 22 
Werner Nilsen 


salgs høystbydende. 

Ring: Bjørn Christian 
Jordfald 

TLF 69 26 10 16 
(etter kl. 18.00) 

MAC kontakter søkes 

TLF 77 07 92 93 
Yngve Kauserud 
9420 Lundenes 


Amiga 1200/4000 
kontakter søkes 

for bytte av moduler, grapx, 
demos, spill, pd etc. 

Send disk med liste til: 
S.O.N. 


Åkerv 1 

8226 Straumen 

Bytter Monkey Island 2 mot: 
Battles Isle 2, Bebeath the 
steel sky, 

Elite 2-Frontier, 

Gabriel Knight, Lands of 
Lore, 

Larry 5/6, Police Quest 4, 
Reunion, Simcity 2000, 
Simon the Sorcerer, Ultima 
Underwold, 

eller Wing Commander 2. 
Kun disketter. 

Skriv snarest mulig til: 

Jan Ove Kongshaug 
Damgt. 1 



Alle abonnenter 
kan annonsere 
gratis på denne 
siden. 

Annonsen må ikke være for 
lang og den må være av pri¬ 
vat karakter. Vi forbeholder 
oss retten til å avvise an¬ 
nonser som vi mener ikke 
passer inn. 

Kun privatpersoner, ikke fir¬ 
maer kan annonsere her. 


Selges 

Archos HD overdrive for 
A600/1200 kr. 800,- 
TLF 31 28 53 68/ 

948 26225 (RUNE) 

Selges 

Hovedkort med 486/DX 
prosessor og 4Mb ram til 


Heggvn3 
3440 Røyken. 

Kjøpes 

Org. spillet Pirates med kart 
og manual kjøpes! 

Ønsker og kjøpe andre 
strategispill også! 

Send eventuell liste til: 

John Arve Lien 


Halvér dine utskriftskostnader 


Rimeligere utskrifter 

Med våre etterfyllingsprodukter kan du redusere utskriftskostnadene til din 
blekkskriver til langt under det halve. Enten du har en HP Desljet /Canon BJ 
sort skriver eller en Hewlett Packard fullfargeskriver, så har vi produkter 
som reduserer dine kostnader kraftig. 

Mulighet for utskrift i farge 

Vi har også blekkpatroner i fem forskjellige farger til Canon BJ10 og HP 
Deskjet. Med våre fem farger (rød, blå, grønn, brun og purpur) får du mye 
friskere utskrifter, uten at det behøver å koste all verden. Også her er ut¬ 
skriftskostnadene lave, og langt under det du normalt må betale for orginale 
sorte blekkpatroner. 

Enkelt 

Etterfyllingen utføres av deg som kunde, og gjøres normalt på under et halvt 
minutt. Våre praktiske etterfyllingsflasker gjør at etterfyllingen fåregår helt 
uten gris og søl. 

Garanti 

Vårt blekk holder meget høy kvalitet. 

Derfor leveres alle våre produkter med garanti. 

LANGÅS KONTORMASKINSERVICE 

Postboks 2230 Kanebogen, 9401 Harstad 
Tlf.: 77 07 38 87 - Fax: 77 07 37 88 

I a > vi ønsker mere informasjon, prislister og fargeprøver 

Ja 


7900 Rørvik 

eller ring 74 39 0811 

spør etter Jan Ove. 

PS PC-kontakter for bytte 
av spill, programmer 
ønskes også. 

Byttes 

Bytter Under A killing Moon 
(CD) mot Realms of Arkan- 
dia ll-Star Trail (CD) 
eller Dark Sun II (CD) 

Skriv til: 

Bjørn Ove Asprem 
Østtorpv 6 
6400 Molde, 
eller ring: 71 21 21 76 
Kl. 14.30-21.00 
på hverdager. 

Vi selger/bytter spilltips, 
cheats og løsninger, send 
en frankert konvolutt 
med disk for info, liste og 
priser. 

Skriv eller Ring til 
Jon Aaser Torp 
Øysteinsgt 17 a 
3722 Skien 




[ for etterfylling av blekkpatroner. Min skriver er en 


Navn 

Firma 

Adresse 


Postnr./Sted„ 

Tlf 


Hvis du ikke abonnerer på 
bladet, koster annonsen kr. 
50,- Sett inn beløpet på Post¬ 
giro: 0825 082 46 46. Skriv 
annonseteksten på innbetal¬ 
ingskortet... - eller bli abon¬ 
nent! 

TLF: 35 52 62 46 
eller 

Espen Melum 
Slemdalsgt 35 
3722 Skien 
TLF: 35 52 45 53. 

Bytte av programmer, 

spill og ellers alt som har 
med pc å gjøre. Skriv til: 
Dagfinn Koppang 
Vikaneskleiva 18 
5410 Sagvåg 
NB! Send med liste over 
spillene dine. 

Kjøpes! 

Rimelig bærbar PC m. hard¬ 
disk ønskes kjøpt. Skal 
primært brukes til tekstbe¬ 
handling. 

Tlf. 62 35 05 45, 

Øystein 


Neste nr. av Giga er i 
handlen fra 20. Juni. 

Tema neste gang 
blir: LYD 


Fax. 
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The choice 




NYHET! 

486DX4-100Mhz 


Importør: 


Kristiansand Datasenter i I#» 


Kristian IVs gt. 67 - 4614 Kristiansand - Telefon: 38 07 16 10 - Fax: 38 07 16 12 


COMPUTER 9000 486DX4-100Mhz 


Stereo-høyttalere til PC 

■ 25 Watt m/forsterker 

■ Bass og diskant kontroll 

■ Magnetisk isolert 

■ For MPC. Amiga og Walkman 

■ Inkludert stands 

■ For220V tilknytning 

390 eks. mva 

(480,- inkl. mva) 


■ Vesa Lokalbus hovedkort 

■ 4MB Internminne 

■ I28k cache minne 

■ 420MB Harddisk, 32 bit IDE kontroller 

■ 1 MB SVGA Grafikk 

■ Enkel å Oppgradere til PENTIUM 

■ Mi ni Tower kabinett 

■ 14" SVGA Lavstråleskjerm 

8.490,- eks mva. 

(10.442,- inkl.mva) 


KD 

Supportbase for Kristiansand 


9000 BBS 

Datasenter BBS: 38 09 31 01 



















Returadresse: 

Giga as 

Hegdehaugsveien 24 
0306 Oslo 


Det er mye pågang hos free record shop... 

I begynnelsen av mai åpner Free Record Shop sin nye store Multimedia avdeling. 

Vi kan allerede tilby et meget bredt utvalg av CD-I, og vil ha et godt utvalg av PC, 
PC/CDROM, Microsoft og annen computer software til meget konkurranse dyktige priser. 

ny multimedia-avdeling 

free record shop 

med mange gode introduksjonstilbud 

Free Record Shop er en Nederlandsk butikk kjede med over 150 butikker i Europa. 

Kom og besøk den første butikken i Norge. Vi fører også musikk CD'er, VHS og laserdisc, med ukentlig im¬ 
port fra Europa og USA. Vi tar gjeme imot spesial ordre. -Postordre - 

pc / pc-cdrom / microsoft / cd-i 

interactive 

entertainment 

Velkommen! 

En produkt katalog vil foreligge medio juni. Den vil være spesielt interessant for Deg som ikke har 
muligheten til å besøke vår butikk. Fyll ut kupongen og få tilsendt katalogen gratis. 

Ta med denne kupongen til butikken eller send den sammen med en ordre, og motta 

10% avslag frem til 15. juni 1995 


r--—- 

i □ Ja, jeg ønsker en katalog over FRS utvalg og priser. (Ferdig medio juni.) 




Navn:. 


Adresse: 


Postnr:_Sted. 


free 

record 

shop|p* 


Free Record Shop Norway A/S 
Karl Johansgt. 6. 

0154 Oslo 

Tel. (47)22 41 48 80 
Fax. (47) 22 41 48 83 
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